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Fisförnäma 
Sverige för 
”fint” för 
datorspel 

H ur känns det i snöyran ? Själv 

befinner jag mig på den spanska 
sotkusten när ni läser detta. Men 
inte på någon solig badstrand, utan i en 
stor konferenssal tillsammans med ett 
hundratal engelsmän, fransmän och 
tyskar . Jag är nämligen på konferens¬ 
resa (visst låter det imponerande). 

En konferens om ett enda ämne: 
datorspet! 

Varje år arrangeras denna datorspeis- 
konferens av ELSPA (European Leisure 
Software Producers Association). På 
svenska blir det ungefär "Europeiska 
Sa marbetsorganisationen för Dator- 
SpefsTMverkare". 

Nej , det är faktiskt inget skämt 
ELSPA har funnits sedan 1987 och blir 
allt mäktigare för varje år som går. Till 
och med Commodore ansökte i år om 
medlemskap (beviljades) och deltar i 
konferensen. Och det är kanske inte så 
konstigt om man betänker att datorspel 
numera omsätter miijarderbelopp, 
sysselsätter tiotusentals människor och 
har en enorm tillväxttakt. Datorspel har 
helt enkelt fött en ny tung gren inom 
nöjesindustrin. Och givetvis har man fått 
en egen branschorganisation — ELSPA, 
Vad gör man då på en datorspeis- 
konferens ? 

Ja, inte handlar det om att spela 
datorspel dagarna i ända t det kan jag 
lova. Nej, här är datorspel något ytterst 
seriöst. Ett ämne som diskuteras på 
oändliga seminarier av europas främst 
experter på ämnet , Till ELSPA-konferen- 
sen samlas nämligen de högsta che¬ 
ferna från ett 40-tal engelska, franska 
och tyska programhus. Plus några 
sluskiga chefredaktörer för ofika 



europeiska datorspelstidningar. 

Ämnet för årets konferens är spelkon- 
soller, multimedia, EG betydelse för 
industrin, framtidens distributionskanaler 
samt givetvis favoritämnet nummer ett\ 
piratkopiering. 

När jag är utomlands pä olika 
konferenser och mässor slås jag ofta av 
en sak. Utanför Sveriges gränser är 
datorspet inget fult Tvärtom, i de flesta 
tänder har man istället insett att här 
finns det pengar och sysselsättning att 
hämta. 

En god vän i branschen uttryckte det 
sä här: 

— Just nu befinner vi oss i samma 
läge som filmindustrin befann sig i på 
30-talet. Då var filmindustrin i en otrolig 
tillväxt ; samtidigt som den föraktades 
och smutskastades av kulturkretsar 
Filmen skulle dö ansåg man. Den kun¬ 
de inte konkurrera med teatern som 
nöje. Och se hur det gick 

— Vi upplever just nu något historiskt. 
Vi ser nu en ny nöjesindustri födas. 

Och historien upprepar sig. Samma idio¬ 
tiska kritik och smutskastning från 
etablissemanget. 

Jag tror han har rätt. Men det är de 
flesta svenskar för inkrökta och dumma 
för att inse. Här i Sverige är vi för fis- 
förnäma för att ägna oss åt något så 
simpelt som datorspet. Eller hur ska 
man annars förklara att Sverige är det 
enda landet i Europa som inte har ett 
enda bolag som utvecklar datorspel ? 
Men snart har vi ju inte någon 
filmindustri eller. Tråk-Sverige har slagit 
till igen. 


Christer Rindeblad 
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AMIGAi 


AMIGA 500 PAKET 


4 spel, 4 nyttoprog., 10 disk, 
2 joysticks, mus. musmatta. 

Rf mod. Sv manualer WB 1:3, 
Basic 

2-års riksgaranti. 


5 . 495 :- 

konto 240.Vknån 


FÖRSÄLJNINGSVILLKOR 
Butik eller postorderförsäljning. 

Vid postorder tillkommer postens avgifter. 


Amiga 500 inkl. mus, 4 
nyttoprogram, manualer + 
monitor Cl 084. 2-års riksgar. 
WB 1:3, Basic. 

7.250:- 

konto 290:-/mån 


Amiga 500 rnkl. mus, 4 
nyttoprogram WB T :3, Basic, RF- 
mod, manualer + 

Star LC20. Skrivarka bel, 

6.650:- 

konto 290:-/mån 


Diverse 

A590 20 Mb hårddisk. 

4.695:- 

512 Kb ram internt klocka on/off. 

595:- 

Mus inkl. hållare (500/ST). 

.395:- 

C1084 Monitor inkl. kablar. 

2.995:- 

Tipsextras (tipsprogram A500J...... 

149:- 

Roctec 3.5" drive Amiga...... 

.795:- 

Sega Master inkl. Alex Kid. 

795:- 

Sega Mega drive...... 

1.795:- 


ELLIIS 

Trading A0 


UDDEVALLA: Tel. 0522-353 50, Fax 353 44 Besöksadress: 

Gerles väg l Postadress: Box 672, 451 24 Uddevalla. 
VÄXJÖ: Tel. 0470-151 21, Fax 15121 Besöksadress: Storgatan 36 




































Narco Police 
— för mycket 
våld för Sverige? 

Göran FrÖjdh har ställts inför ett moral¬ 
iskt dilemma. Narco Police från span¬ 
ska Dinamic är det bästa aclionspel 
han sett, men allt blodstänk får 
honom att tänka om. Dessutom tar 
ingen av de större spelimportörema 
in spelet till Sverige. Har spel¬ 
censuren slagit till? sidan 58 


Ingen av de större svenska spelimportörema 
tar In Narco Potlce från spanska Dinamic. 



ÖVRIGTINNEHÅLL NÖJE 



A-1D Tank Killer 

sidan 66 


MIG-29 Fulerum 


67 

Besvärjaren Besvarar 73 


Mighty Bombjack 


64 

Blinky*s Scary School 76 


NÖJesnytt 


54 

Champlonahlp Run 

56 


På Gång 


55 

Chaos Strikes Back 72 


Speedball 2 


61 

Edd the Puck 

60 


Spåmännen Spekulerar 

73 

Fusk För Fastkörda 68-71 


Team Suzuki 


65 

Jocky Wilson s Dart 76 


Ultlmate Rlde 


65 

Läsar-Lotsen 

71 


World Soccer 


56 


• 
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| 

SORER 

¥ \ ] J- 

. . . 

AA-Data 9 

Datacenter 53 

MD-Data¬ 

Telektro 


Abris Data 9 

Oatakompaniet 16 

konsult 62 f 63 

Datam. 

9 

Alfa Soft 83 

Datalätt 30, 31 

Mittex 59 

Th. Eklund 


Bergsl. Data 9 

Diski 57 

Mr Data 16 

Data 

16 

BI Elodam 59 

Elljis Trading 3 


Softhouse 88 

Tic-Tec 

57 

CBI 74, 75 

GF Dataprod. 9 


Sverige 

Tricom Data 50 

CTS 78 

J&M Enterpr. 50 

Runt 12, 13 

Westium Data 9 

D.G. Comp. 21 

Larkmans 6, 86 

■" 

Syscom 57 




DATORKONST 

var ämnet för ett symposium som 
nyligen arrangerades i Skövde . 
Amigan intog givetvis en central rolt. 

Sidorna 10-11 


ÖVRIGT 

I Amos-sidan 34 

I B B S-babbel 80-81 

I Cl 28-spslten 52 

I Datorbörsen 82-84 

I Demospalten 19 

I Desktop video-spalten 33 

t Fusk för Fastkörda 70-71 

I Föreningar 80-81 

I Hotspot 8 

I Insändare 14-15 

I Ledare 2 

I London spalten 7 

I Läsar-Lotsen 68 

I Läsarnas Bästa 064/128 52-53 

I Musik-spalten 
I Nöjes nytt 
I Nästa nummer 
I PD-Amiga 
I PD-C64 

I Prenumerations kupong 
I Serier 

I Spåmännen spelar svenskt 
iWizard Amiga 
I Wlzard C64 52 


Kör dina program 
i bakgrunden 

Lär dig programmerar en bakgrunds- 
process och utnyttjar Amigans mul- 
titasking. 

Sidorna 36 - 38 


Gör dina egna 
CLI-kommandon 

Björn Knutsson visar hur man med hjälp 
av scripttiler skapar egna CLI-kom- 
mandon* 

Sidan 39 


STJAL BILDER UR FILMER 


Vill du sno bil¬ 
der ur videofil¬ 
mer till dina 
program? Då 
behöver du en 
framegrabber. 
Datormagazin 
har testat två 
exklusiva mo¬ 
deller. 


Sidorna 40-45 
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Commodore sänker 
priserna på Amigan 



Det går utför för Commodore i USA. Pris¬ 
sänkningarna är ett sätt att få nya köpare. 
Mest sänks priset på Amiga 2000 


”Dumt att 
sänka när 
färsäljningen 
går bra” 

Commodore, sänker 
sina priser i USA med 
mellan sex och 54 
procent. 

Men i Sverige pla¬ 
neras inga sänkningar 
alls. 

—Vi ser över prisbil¬ 
den. Men det vore ju 
dumt att sänka pris¬ 
erna när efterfrågan är 
större är tillgången, sä¬ 
ger Björn Hildestrand, 
vice VD på Commo¬ 
dore Sverige. 

Nyligen rapporterade Commo- 
do re Internationel rekordvinster. 
Men Europa har stått för 80 
procent av denna vinstökning. I 
USA brottas Commodore näm¬ 
ligen med stora problem. För¬ 
säljningen av Amigan har varit 
svag. Speciellt på tillbehörs- 
sidan. 

■ Minneskort halva priset 

Och nu försöker man sig 
alltså på Apple-thcket: kraftiga 
prissänkningar. 

Dessa prissänkningar gäller 
främst Amiga 2000 och alla 
extra tillbehör, som minneskort, 
hårddiskkontrollers och PC-kor¬ 
ten. Men också Amiga 3000 
sjunker i pris. 

Största sänkningen, 54 pro¬ 
cent, gör man på expansions- 
minnet A2058 (2 Mb extra- 
minne till A200Q). Priset sänks 
från 4.214 kronor till 1.905 
kronor (alla priser i denna text 
år utan svensk moms på 25 
procent). 

Priset på A2286D, ett 286 
PC-kort till Amiga 2000, hal¬ 
veras, från 8.725 kronor till 
4.365 kr. \ Sverige kostar detta 
kort i dag 9.895 kronor. 


Aven Com- 
modores hård¬ 
dis kkontrol ler, 
det autobootan- 
de A2091, sjun¬ 
ker med 50 
procent. 

Men prisraset 
gäller inte bara 
tillbehören. 

En Amiga 
2000 med hård¬ 
disk och ett 
programpaket 
bestående 
ordbehandlare* 
databas, grafik- 
och musikpro¬ 
gram, får priset 
sänkt med 26 
procent. 

Även priset 
på Amiga 
3000, modell 
A3Q0-25/50 
med 68030-kort 
på 25 MHz och 
50 Mb hårddisk, sänks med 12 
procent. Det nya priset blir 
19,104 kronor före moms. 

■ ”Oklokt att sänka ' 

Commodore går också ut 
med ett nytt pris på Amiga 
500. Det handlar om ett paket 
bestående av A50Q med joy- 
stick samt ordbehandlare, gra- 
fikprogram och tre spel Allt för 
2700 kronor före moms, ! 
Sverige skulle detta betyda 
3.400 kronor i butik med 
svensk momsl 

På Svenska Commodore 
verkar man våndas över den 
amerikanska prissättning. Up- 
penbarllgen finns det här en 
önskan om att sänka priserna. 
Men man får inte — för huvud¬ 
kontoret i USA. 

— Vi ser över prisbilden i 
Sverige, erkänner Björn Hilde¬ 
strand, ny vice VD på Com¬ 
modore Sverige. Men vi har 
inte fått några prisjusteringar 
aviserade från USA ännu. 

Samtidigt menar Björn Hil¬ 
destrand att det vore oklokt ur 
affärssynpunkt att sänka pri¬ 
serna just nu. 

— Efterfrågan är ju enorm 
och vi har ju brist på maskiner. 
Att i det läget sänka priserna 


vore nog oklokt, 

I USA lanserar man nu ock¬ 
så Amiga 3000 med Unix ope^ 
rativsystem. 

Det handlar om en Amiga 
3000 i UN!X-tappning med 5 
Mb RAM-minne, 105 Mb 
hårddisk, Unix System V, 
ethern ef-interface med mjuk¬ 
vara för nätverk och X-Wln- 
dow. Pris: 30.000 kronor före 
moms. 

Här finns också en större 
modell kallad A3000UXD med 
9 Mb minne och 210 Mb hård¬ 
disk. I övrigt är de lika. Pris: 
38.215 kronor. 

På svenska Commodore av¬ 
vaktar man introduktionen av 
desså maskiner. 

— Vi har ingen Unix-kompe- 
tens eller försäljningskanaler 
ännu, säger Näcklas Persson, 
produktchef. Dessutom har inte 
Unix slagit igenom riktigt i 
Sverige ännu. 

En produkt har dock hittat 
hit från USA och finns nu att 
köpa. Nämligen Commodores 
nya A3Q70, en 150 Mb tape- 
streamer designad för att pas¬ 
sa A30Q0. Pris i Sverige 6,995 
kronor före moms. 

Christer Rindeblad 


LONDON 



; Om du gmr Amgaspel 
ooft popmusik , då fmns 
det ett nytt engelskt bolag : 
Renegade. sdmkän ge dig 
det bästa från båda tälten . 

Rmegäde är msuftatat av I 
ett s&marbete meMn ) : 
progmr^erjägsteämet f 
Brotfiem och det iadande 
engelska iskhéofagél Rydm% 
King Records (RKR) 

Som ett nästa steg i den 
här unika kombinationenav 
datorspel och popstjärnor, 
kommm Remgade att släppa 
ett mycket genomarbetat 
Amigaspei f mars. Spelet , 
som döpt titt Gods (Gudarna) 
har musik gjord av ttation téj 
en av Englands mest 
popufåmäte ppmrupper. t -f-i 
bandet Wm £/.& dohn fioxx: 
tidigare sångare i Uftravox r . 
sam t Simon Rodgers från The 
Fall and Ez-ee Possee. 

Spelet bygger på guden 
Hercules ävmtyn Gods är ett 
multiskroiiåhde arkad-äventyr 
där dim motståndare styrs av 
ett riktigt AFsyäiérn Som hela 
tiden lär sig hur du spelar 
och ändrar taktik Du får med 
andrp ord hela tiden möta 
nya utmaningar som angriper 
dig med nya taktiska grepp * 

Det här ovanliga 
samgfpeiet mellan Biimäps 
och Rythm King beror m. stor. 
del framgången från 
samarbete med Bomb The 
Base's musik till spelet Xenon 
2 

' Martin Hearh, chMförRKR. 
är själv spelfreak och vill se 
ett ökat samarbete mellan 
musiker och programmerare . 

"iden bakom bolaget 
Renegade är att skapa ett 
programhus som fungerar 
ungefär] , /■ 

Där artisterna fär den 
uppmärksamhet de förtjänap . 
att de får betalning i tid och 
samarbetar med dem om 
förpackning och 
marknadsföring/ 
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-TTOT DATORSPECIALISTEN! 

Is€i)IP" 


Världens minsta TV-spei 
med inbyggdJargmonilor. 
Inkl C al games, 
butterieliminator och 
C om Lynx kabel 

ENDAST 995 :- 


DISKETTER! 

No Name 33" 

MDI 3,5" _ 

MDI5J5" 


59;- 

89;- 

59:- 


Lev i M-pack 


AMIGA Nytta 

Pris 

Amm 

475 

Kindwards2 0 

545 

The Publisher 

1.195 

AEGIS Drttw 2000 

2,495 

Amiga Starter KU 

845 

De Luxe Paint III _ 

1.195 

Photon Paint _ __ 

495 

Ught! Camera! A ction! 

845 

Digivitw Gotd 4,9 

1.995 

A udiamnster II 

945 

Musie X 

2.795 

DevPack2J4 

795 

Hi Soft Basic 

1.045 

Argasm 

845 

Stick & Broderi 

545 

Infofile 

645 

Norge a 

745 

Art Department 

995 

AMAXII 

3.095 

Megapaint 

2J95 


MIDIMASTER 

* I ingårtg 

* I genom 

* 3 utgångar 
Lev med kablar 

479 :- 


UGHT PHASER 

Ljuspistol till C 64 
levereras med 5 st spel: 
Operation Woif t 
China Town . mm 

endast 495 :- 


iVis 
79. 
_ 109 
79 


Övriga i 

Diskbox 3 X (40) _ 
Diskbox 3^" (80) 
Diskbox 5J5" (50) 



maxefl. 

*3£"Gny “ U9> 

• 35''ColorI0st 139:- 
t i box 239:- 
t i box 69> 
ngadisk- 


AM IG A Tillbehör Pris 

Bovtbiocker _ 249;- 

Syncra Express II _595;- 

MkroMidi _ 329:- 

Midimaxter _ 479;- 

GeniusMouse _ 249:- 

Mastersound 475;- 

Amas _ 119$;- 

l.juspistol _595;- 

695;- 
695:- 
495:- 


DiskboxS^S" (190) 199 

Scartkabel _ 199 

Pinterkabel __ 199 

Videoband ISO min _ 49 

2" diskett _ 55 


AATARI 

sao sf* 


Amig A ction Rcplay 2 

Extradrive _ _ 

Extmminne _ 


Pro Sampler Studio 2 995: 

Tekno-Amiga _ 895 ; 


DISCOVERY PACK 
ENDAST 

2895:- 



3 NYA STJARHORl 

Star LC-20 2J95 

Star LC 200 _3.I9J 

Star LC24-200 _ 3.995, 

Star U 24-200 Färg _ 4,495,- 

årfvore levt 
mod kabel 


SYNCRO 


Gör säkerhetskopior 
av det mesta 


EXTRAMINNE 512 

Till Amiga 500 

■ Oa/Off knapp __ 

- Batteri 2 




GEOS TILL C 64 

GEOS 2.0 Huvudprogram 

GEOCALC _ _ 

GEOCHART __ _ 

GEOFILE _ 


495:- 

395:- 

229:- 


GEOPROGRAMMER 

GEOPUBUSH 


GEOS DESKPACK PLUS 
GEOS /AT. FONT1 _ 


395:- 

495:- 

395:- 

229:- 


229:- 


• Onloff k 
■ Vidarekop 

• Dammlucka 

ENDAST 695 :- 


En del finns även till C128 - Ring! 




ACTION REPLAY 
MK VI 

THE FINAL 

m 


EN MAGISK BOX TILL C 64 

Nu finns den här spekartridgen till 
Commodore C 64. Du pluggur in 
C an rid gen i dator eller TV* spel och 
Du har spelet inladdat på sekunder 

C 64 o t 64 QS 

IjOst Ninja 3 
Chas*H.Q,-lI 

ItSnT " c 64 GAMESYSTEM 

* Det nya TV-spelet där Du 

H™Ln the Movie frän cnridge. 

Double lingon TV^p&t kr. mcdjoysbck och 

PowtrPloy 47A 
FimPlay * ¥ 




AMIGA ACTION 
REPLAY MKII 

Ny version! 

Nu ännu bättre!! 
Vårt pris: 

695:- 



£ 64T1LLBEHÖR Pris 

Digital Sound Sampler _ 695. 

Magnum Light Phaser 495 

Reset Cariridge _ 

A ii Studio Pack , _ 549 

Bandstation C1530 _ 295 

Bandstation Load+tt _ 495 

Diskdrive 1541-tl 1.895 

Diskdrive Ocetmic _ 1.295 

Printer interface _295 


ett spelcariridge med 4 spet 

1095 :- 




JOYSTICKS 

Pris 



TAC-2 

100 

ATAR1 Tillbehör 

Pris Ergastkk 

155 

Diskdrive 

1395 

r Wieo BaihaniUe 

279 

Gemus Mouse 

345 

- WicoRedimll 

279 

Synerv Express 

595 

■ Tac-50 

279 

Hattdv Scanner 

2.995 

" Slik Stik 

m 

Pro Sampier Studio 

995 

- QS 129 F MC-handtag 

179 

Master Sound 2 

595 

• QS 127 2 si trådlösa __ 

379 



MegaBIaster 

69 



ORDERTELEFON 

0223-209 00 


ORDERKUPONG 



r tCiCkf jag vill atl ni skickar cr katalog utan kostnad 

Antal 

TitellBenämning 

Dator 

Pris 






-^,£3 








Ev, kundnr. el. teinr. 

Namn _ 

Adress 



Postnummer _ 
Underskrift 


Ort 


O 

3 

3 

ro 


Box 50 

738 21 NORBERG 
SWEDEN 
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TV farligare än monitor 



Bilden längst tillvänster visar hur ett elektriskt fält bildas mellan två ledande föremål, t ex. 
skärmen och användaren. Bilden i mitten visar det eiektrostatlska fältet mellan den negativt 
laddade användaren och den positiva skärmen. Bilden till höger visar magnetfältet. Detta går 
rakt igenom användaren. 


Den som använder 
TV 31 som datorskärm, 
tar onödiga risker 
De elektriska och 
magnetiska fälten kring 
en TV-skärm är upp till 
fem gånger så höga 
som runt en av Com- 
modores vanliga 
monokroma monitorer 

Det är konsumentverket som 
låtit mäta ■strålningen” från 
några vanliga bildskärmar på 
hemdatormarknaden. 

Resultaten är rätt hyggliga för 
de skärmar som testats. I de 
allra flesta fall klarar de de 
rekommenderade riktvärden 
som fastställts av Statens Mät’ 
och Provstyrelse (MPR). 

Eftersom ingen vet hur far¬ 
liga de fält som omger dator-, 
skärmarna är — om de över¬ 
huvudtaget är farliga — finns 
inga andra gränsvärden än de 
rekommendationer MPR utfär¬ 
dat. Bildskärmsmätningama är 
frivilliga och de flesta henv 
datorskärmar genomgår aldrig 
något test. Det är helt enkelt 
för dyrt. 

— Men om köparna börjar 
fråga efter mätresultat när de 
ska köpa en skärm, kommer 
det förhoppnigsvis att göras 
fler mätningar och skärmarna 
blir bättre, säger deocent Kjell 
Hansson Mild på Arbetsmiljö- 
institutet i Umeå, som genonv 
fört testema. 

m Fem fält 

De datorer och skrämar som 
konsumentverket mätt är Atari 
520ST med monokrom skärm 
SM 124, Commodore PC-10 III 
med monokrom skärm 1402, 
Victor V 286 M med mono¬ 
krom skärm 15* RR. Apple 
Color High Resolution RGB 
monitor 14" med sunflex secu- 
rity filter (färgskärm med filter) 
driven med en Macintosh 
llcx-dator med modellnummer 
MO 401 2, och en Philips 
färg-TV 15 GR 233G/10B, 

Det alstras fem olika slags 
fält från skrämen, två typer av 
elektriska fält, två typer av 
magnetiska fält och ett elekt- 
rostatiskt fält. Tidigare har man 
bara mätt två av de fem fälten 
och därefter kallat skärmen för 


”iägstråJande". 

— De olika fälten är inte 
jämförbara, säger Kjell 
Hansson Mild. 

— De linjefrekventa mag¬ 
netfälten, som alstras av den 
spoJe som drar elektronerna 
skärmens eiektronkanon från 
höger till vänster, växlar snab¬ 
bare, medan de bildfrekventa 
magnetfälten, som alstras av 
den spole som drar elekt¬ 
ronerna uppifrån och ned på 
bildskärmen, har en högre 
amplitud. 

m Motsatta fält 

— De linjefrekventa fälten är 
åtgärdade på de flesta skär¬ 
mar. Man har helt enkelt satt 
in en kompensationsspote som 
alstrar motsatta fält, så att de 
båda tälten tar ut varandra. 
Men de bildfrekventa fälten har 
man hitills lämnat. 

Som väntat visar också mät¬ 
resultaten att alla skärmarna 
k fa rar de linjefrekventa magnet¬ 
fälten bra. MPR;s riktvärde är 
250 nT (nanotesla). 

De bildfrekventa fäften rakt 
framför skärmen ligger också 
under riktvärdet. Däremot kla¬ 
rar bara Ataris och Gommo- 
dores skärmar riktvärdet på fäl¬ 
ten åt sidorna och bakifrån. 
Sämst här är färg-TV :n T vars 
fält ligger mellan 400 och 540 
nT, 

Förutom de magnetiska fäl¬ 
ten, alstras ett iinjefrekvent och 
ett bildfrekvent elektriskt fält. 
Elektriska fält är potenti al- 
skillnader. 


För bildfrekventa elektriska fält 
har MPR satt upp riktvär- det 
25 Volt per meter. 

Samtliga testade skärmar 
översked detta värde tiofaldigt 
när skärmen var ojordad. När 
skärmen jordades, hamnade 
alfa utom Atari och Philips 
färg-TV under riktvärdet, och 
for ataris kärm en handlade det 
då bara om ynka 5 V/m för 
mycket. Jordning är alltså att 
rekommendera för den som vili 
miska de elektriska fälten. 

De Ii njef rekventa ei ektris ka 
fälten har ett lägre riktvärde» 
2,5 V/m. Här klarade varken 
Vicors färgskärm eller Philips 
färg-TV riktvärdena. 

■ Ytpotential 

Sämst klarar sig skärmarna i 
testet på ekvivalent ytpotential, 
d,v.s. hur pass laddade de blir 
på skärmytan. MPR rekom¬ 
menderar lägre värden än 0,5 
kV, Bara Vicor och Apple Co¬ 
lor 14* klarar detta, Commo- 
dores och Ataris skärmar har 
en ytpotential på 10 kV och 
färg-TV ;ns ytpotential är hela 
20 kV. 

Nedslående resultat? Kjell 
Hansson Mild tycker dock inte 
att resultaten är särskilt alar¬ 
merande. 

— När det gäller elektro- 
statiska fält mellan användaren 
och datorskärmen, är det 
egentligen användaren som är 
den stora faran. Laddar man 
ur sig genom att röra jord, bfir 
det inga spänningar mellan 
skärm och användare. Dess¬ 


utom är det ju lätt att bara 
torka av skärmen med vatten 
så blir man av med de 
laddade partiklarna, säger han. 

■ Vattensängen 
farligare? 

Hur fälten egentligen påver¬ 
kar oss, vet forskarna mycket 
lite om. Runt omkring oss finns 
mänga fler källor an datorskär-' 
men. I bostadsområden brukar 
det magnetiska bakgrundsfältet 
vara omkring 0,1 mikrotessia. 
En dammsugare alstrar ett fält 
som alldeles nära ligger om¬ 
kring 10 mikrotessia. 

På samma sätt ger en mo¬ 
nokrom skärm ifrån sig om¬ 
kring 2 mikrotessia. Damm¬ 
sugaren är alltså en betydligt 
större magnetfältsal strare. 

Kjell Hansson Mild påpekar 
dock att tiden för exponeringen 
är viktig. 

— År exponeringen av kro¬ 
nisk natur, är det förmodligen 
allvarligare. Den allra största 
exponeringen får förmodligen 
personer i elektriskt uppvärmda 
vattensängar, säger han. 

Vilka av fälten som är 
farligast kan han dock inte 
svara på. 

— Jag sysslar med det tek¬ 
niska och överlåter åt andra att 
avgöra farligheten, förklarar 
han. 

Ylva Kristoferson 
Fotnot: Den som vilt ta del 
av konsumentverkets orgi- 
nalprotokoll kan ringa kon¬ 
sumentverkets tidning Råd 
och Rön på tel 08-759 83 00. 
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Horizons nya... 


...och Canons! 



Quick Write är 

en ny ord¬ 
behandlare från 
New Horizons 
(Prowrite). 
Programmet 
speciellt gjort 
för att kunna 
köras med 
endast 512 
KBbyte RAM 
och en 
diskettstation. 
Quick Write har 
externa 

makrofunktioner 
och Arexx-stöd. 
Importör: 

ProComp t Box 
46, 340 36 
Moheda. 

Tel: 0472—712 
70, 

Fax: 0472—716 

aa 


Quick Write har 
och Arexx — stöd. 


externa makrofunktioner 


Canon 

lanserar två 
bläckskrivare: 
BJ-300 och 
BJ-330. 
Skrivarna ska 
klara 

upplösningar 
upp till 360 
punkter per 
tum och håller 
en ljudnivå 
under 45db{a). 
Information: 


Canons nya btäckskrivare 
upplösningar på 360 punkter.. 


Canon, 08-744 
86 31 

Pris:BJ-3ÖÖ 

8.320kronor 

inkl.moms, 

BJ-330 

9.695kronor 


ska klara 


NOVATRONICS släpper 
version 1.5 av multimediapro¬ 
grammet QanDo. Bland annat 
finns det databasfunktioner och 
trigonometriska funktioner I den 
nya versionen. 

Även Arexxstödet har för¬ 
bättrats- Denna version är 
kompatibel med Workbench 

2 . 0 . 

Importör: HK etectronics, Tet: 
08—733 92 90. 

PROTEX V4.4Q är en ord¬ 
behandlare helt på svenska. 
Man kan skapa egna tangent¬ 
bord slayouter I den. Pr otext 
har macrofunktioner och en 
ordlista på 175.000 ord. 
Distributör: BREMBERG electro- 
nics. Vifta Bergvalla, 

544 00 Hjo, Tet: 0503 - 403 30, 
Fax : 0503 - 400 33 
Prfs: 990 kronor 

EURO MAIL ett nytt kom- 
mand ostyrd BBS-pro g ram från 
tyska Beckmann + Blum. Pro¬ 
grammet förvaltar användare, 
grupper och möten som kop¬ 
plas sinsemellan. 

EuroMail kan hanterar ett 
obegränsat antal användare, 
med el an den, möten och nät¬ 
system. Antalet grupper är be¬ 
gränsad till 95. 

Tillverkare: Datenkommunika tion 
Beckmann + Blum, Geysostr. 13, 


3300 Braunschweig, Tyskland. 
Pris : 199 - 350 DM. 

SILVEX VIDEOTEKNIK 

lanserar nu en videotextde- 
koder till Amigan, 

Med dekodern kan man ta 
emot TVs textTV-sändningar. 
Sidor kan sparas t ASCII- eller 
IFF-format. 

I m po rtö r: Silvex Videoteknik, 
Tet: 013-21 35 40 ., 

Fax: 013-21 45 41 

Pris: 1.300 kronor inkl. moms 

SUPRA har kommit med en 
ny mode Ii av hårddisken 
SupraDrive 50QXP för Am ig a 
500, som är pä 52 MByte och 
har Quantum drivverk. Med 
DIP-kapslar går det *att 
expandera datorns intern minne 
upptill 8 MByte direkt i hård¬ 
disken . 

Importör: ALFA SOFT, 

Tel: 040-804 50, Fax: 040-980 82 
Pris: 8.495 kronor inki moms 

SUPRA DRIVE 44R är ett 

härdd is kinterface med löstag¬ 
bar skiva på 44 MByte. 

Den finns som extern modell 
till Am ig a 500 och som intern 
version till Amiga 2000 med 
Wordsync SCSI-interface. 
Importör: ALFASOFT, 

Tet: 040-804 50, Fax: 040-880 82 
Pris: 8.995 kronor inkl. moms 


FLICKER FREE VIDEO 

är en nu "Display Enhancer" 
från ICD, FFV fungerar på 
Am ig amode lie ma A50Q, A10Q0 
och A200Q. Den stödjer NTCS, 
PAL och overscan-varianterna 
av dessa (t.ex. PAL overscan 
768x576). 

Importör: HK electronics, 

Tet: 08-733 92 90, 

Fax: 08-29 67 73 

Pris: 3.995 kronor inkt moms 

BLUE RIBBON EUROPE 

kommer att presentera Bars- 
ÄPipes och Bars&Päpes Pro- 
fessional på musikmässan i 
Frankfurt i Tyskland. Mässan 
äger rum mellan 2 —7 mars. 
Information: Btue Ribbon Euro¬ 
pé, Tet : 009 41 32 87 2429, Fax: 
009 41 32 87 2482. 

PUBLISHING PARTNER 
MASTER har kommit i ver¬ 
sion 2.1. 

Importör: Procomp, 

Tel: 0472-712 70, Fax: 0472-716 
80 

Pris: 195 kronor exkf. moms + 
frakt 

VIDEON !ll är en kom¬ 
binerad RGB-spiiter och färg- 
digitlzer för både vantig 
komposit och Y/C-signaler 
(SA/HS). Videonlll har även en 


omkopplare till parabel i-porten 
som gör det möjligt att välja, 
mellan printer eller digitizer. 
Importör: Display Data, 

Tet: 040-23 32 58, Fax: 040-12 
23 73 

Pris: 3.750 kronor inkl moms 

T fr. ‘ 

MEMORY MASTER är en 

ny minnesexpansion med 
4-Mbit-chips från bsc i Tysk¬ 
land. 

Expansionen är gjort för 
A2000, A2500 och A300Q och 
kan uppgraderas från 2 till 8 
MByte i steg om två meg abyte. 
Minneskortet är endast 130x100 
mm stor. 

Tillverkare: bsc böroautomation 
AG, Tet: +49 89 3544962, Fax: 
+49 89 3510459 
Pris: 548 DM med 2 MByte 

PROFESSIONAL PAGE 

2.0 har släppts i Sverige. Med 
programmet föijer en 
instruktionsvideo på 120 min. 
Filmen ingår dock inte I 
uppgraderingen men kan 
köpas separart. 

Importör: Karlberg & Kartberg, 
Tel: 046-47 450, Fax ; +046-47 120 
Pris: PPage 2.0, 3.750 krono inkl. 
moms och film 

Uppgraderingen 795 kronor inkl, 
moms. 
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3,5" DISKETTOR 


i o-Ars 

GARANH 


20-99 at 

4:88 




tm 


Priserna fir tnkL moms. Frakt tillkommer. 
5,25”, MÄRKES, HD. BOXAR—RINGI I! 
A-DATA HB 
SLUFV. 14 
296 00 AHUS 

- •aoiLje- 1 . _ 


044-247232 




: ■: ■ . v.v .v ■ 




■mm 


O SUPRAKL1PPET! O 


SUPRA 500XP med BACKUP pgm. utbyggbar till 8MB RAM! 
40 MB med 512KB RAM (tidigare 8,995:-), Am 6,995 
MODEM 2400 Baud, kabel, modempgm, Am/ST 1,395 
SUPRA/Golden Image X-drlve, on/otf knapp etc. 795 


Abacus AMIGA böcker 50% !! 


NAKSHA/G olden Image MUS, musmatta + mustius 395 
ST AR LC20, 9-nä!, 180 tps, 4 NLQ font, kabel 2,190 
LC24-1 0, 24-näl, 170 tps, 4 LQ font, kabel 3,190 

l HANDSCANNER Golden Image, 400 dpi, Am/ST 3,290 

Westium Data AB 

Engelbrektsgatan 59 vid HEDEN i Göteborg 
Tel: 031 - 16 01 00 Fax: 031 -16 01 37 


hé 


...V. ,y. 


v;v:v:v; 






mm 





1 BOK3.0 Svenskt bokföringsprog15I2kb)235:- 

2 B0K3.0 DGHD-diskett.....25:- 

3 Or»et Kruper 2.0 (Marken).......... $5:* 

4 Riknegurmt 2.0 CTrln* i*tte).35 

5 Svir På Til 2.0 CTrlna utta). 95 

G Glosexpirtan ä.OCTräni Glotof). U5 

7 UiQungi (Ltr Ditt Barn List95 

8 Al (Artif Intel 1 i gens på skoj)...... 35 

3 KALflHA LO CHattespeU.-- 95 

10 Kultipl-ejcpertsn (Trina aatte).,,.. 95 

11 Skrivtaakinstrining. 95 

12 BÖK3.1 Svenskt BokföringsprogtlHh).395 

19 Da4räknesätten....115 

14 Hany (konponerar Bin Kiddag)........95 

15 Faktural.O (Faktureringsprog)..195 

Fiketsrb 4 prog Caj nr I ellerl£)..*..295 

Paketerb 5 prog inkl nr 12 ..595 

ftketerb tH*prog USdisk).735:-C53Kr/*tlU 

Priser inkl moms.Endast 40 Kr exp tillkomner. 


AMIGA PROG 
I 53 Kr/st!! 

- m *-< 

pq — m 

X c « 

<0 T3 m 

<n -h c n 

H- rtJ r—. aj 
<E m :P I 

- ra w x — 

3 m 
tn - pj o 
»-* « 

Q£ ‘ *—• 
do oj ctj <u 
<z o h- 
"t?4Kr/stI i 


.éK 


liijib lellc 


m 
b! ! 


Ouj 


3.5” MF2DD DISKETTER 
1,00% ERROR FREE 
JAPANSK KVALITÉ 

5 Ars garanti 

:■ A • 5 O 


Inkl. etiketter 

MINST 50 ST kvantitetsrabatter 
LEVERANS INOM 24 TIMMAR! 

Med reservation för slutförsäljning 

Minne, Drivar, Böcker, Action Replay, 
Diskettboxar m.m. RING FÖR PRIS! 


4*- 


Ge-Ef Dataprodukter 


Bergsgatan 52 
671 51 Arvika 


Tel 0570-138 35 
Fax 0570-802 43 



1.162:- 


t A &«kt 


NO-NOISE 

tar bort det ständigt surrande ljudet, vilket är 
cn daglig imtationskälla för de flesta 
datoranvändare. 

Ljudet kommer från datorns kylfläkt. 

- Kyl behov cl är dock inte konstant och 
kylfläfctcn arbetar oftast i onödan t 
Hor stoppar man i ljudet? 

- NO-NOISE reducerar gradvis hastigheten på 
kylftäkten så att denna motsvarar den omgivande 
lufttemperaturen och din dators kylbehov. 

Inbyggd säkerhet 

— Om något fel skulle uppträda, garanterar en inbyggd säkerhets- 
slrömbrytarc att fläkten automatisk! övergår till att arbeta med fullt Varvtal. 
! Utförlig monteringsanvisning medföljer. Ring eller skriv förmer ir\fo. 
Vi kar även andra ergonomiska tillbehör 

TELEKTRO DATAMILJÖ 

Box 235,433 24 PARXILLE. Td: 010- 93 24 83. Fax: 031-15 02 45 


STARLC-20 STAR LC-200 

-efterföljaren till -nya fårgskrivaren 

Star LC-i 0 som klarar det mesta 

sveriges mest Rfng för pr/s/ 

köpta skrivare 

LC-20 Starter Pack 2495 > 


☆ 


Komplett med 5 fårgband. 1000 ex 
skrlvarpapper, 3 meters kabel, m.m. 


VI har även LC-1Q färg, 
LC24-10, LC24-200, 
XB24-1Q, XB24-15 m.fl. 


AMIGA 500 RING för b&sta pris! 

Workbench, Basic, Svenska bruksanvisningar, Mus, 
2 års rikstäckande garanti med serviceförteckning 


Disk Box 80 3,5" 89:- 
Disketter Maxell 10 st 96:- 
Extraminne512kB 395:- 
Extra diskettstation 675:- 
Kabel till skrivare fr. 89:- 
Musmatta 59:- 


...och tillbehör 

Noname disketter 4.88:-/st 
Rengöringsd iskett 69:- 
1084S Monitor 2895:- 
RGB-TV med fjärr 2995:- 
m.m. 


50 ab'° 


\eM 0, 


itat' 5 


BERGSI.AGFNS 








Postorder: 0587-140 91/102 73 
Butik: Kungsgatan 6 (torget), Nora 
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Konstnärer på offensiven 


SKÖVDE (Datormagazin) 

En islossning är på 
gång för datorgrafiken. 

Det hävdar arrangö¬ 
rerna av ett symposi¬ 
um för datorgrafik som 
nyligen hölls I Skövde 
Konsthall. 

På symposiet visade man 
både Amigans talanger som 
kon stnär sdator med ritprogram" 
men Skulpt 4D och Deluxe 
Paint 3 och diskuterade dator- 
konstens roll i samhället. 

Intresset för datorkonst har 
ökat markant de senaste åren. 
På Högskolan i Skövde har 
institutet för Språk och Kultur 
Lo.m, ordnat en 20 poängs 
högskolekurs om "Datorgrafik 
med kombinerade tekniker". 

Men alla kursdeltagare ville 
inte nöja sig enbart med den 
kursen. Fyra konstnärer, gick 
vidare och arrangerade nyligen 
ett minisymposium om dator¬ 
konst i Skövde konsthall. 

■ Farlig utveckling 

— Fler och fler har vrsat sig 
nyfikna på vad datorbifder är. 
Men en del har varit lite skep¬ 
tiska och tycker att det är en 
farlig utveckling, säger initiativ¬ 
tagaren, konstnären Björn 
Therkelson. 

— Det fanns flera skäl till 
symposiet, förklarar han. Dels 
vill vi förmedla kunskaperna 
från kursen, dels från ett 
datorseminarium i Holfand vi 
besökte. 

— Eftersom Högskolan i 
Skövde har den enda dator- 
grafikutbildningen \ landet var 
Skövde den självklara platsen. 

Symposiet inleddes på ett 
lite ovanligt sätt. Jim Berggren, 
grafiker från Göteborg, delade 
ut direktreklam lappar av den 
typ som väller tn i svenska 
brevlådor till deltagarna. Och 
han motivera det hela så här: 

— Nu är det konstnärernas 
tur att lägga sig i och ta plats I 
bildfloden. Att använda rekla¬ 
mens kanaler och tekniker för 
att åstadkomma bra konst¬ 
närliga bilder, VI bör trycka på 
samma sätt som t.ex. stora 
reklambilder som screentrycks i 
flera delar och klistras upp på 
affisch plank. 

— Konstnärerna måste hitta 






Konstnären Björn 
Therkelson (i. v.) an¬ 
ser att datorbilder är 
insmickrande. 

Ola Freijd (konstnä¬ 
ren nedan) visade 
exempel pä moareef- 
fekter. 


— Antingen kan konstnären 
själv spotta fram bilder och 
distribuera dem genom brev¬ 
lådorna. Eller också kan 
han/hon ställa ut pä ett lyx- 
galleri som besöks av väldigt 
få människor. 

— Att sprida bra bilder är 
väl inget fei, tyckte Jonas Lind¬ 
mark, skulptör. 

Det är positivt med bildflödet 
ansåg han och jämförde det 
med våra drömbilder, 

— Datorn liknar vår hjärna 
och gör det möjligt att vi 


sätt och nya platser att 
bilder på. Ord som offset, 
raster och film får fortfarande 
många konstgrafiker att studsa. 


Men det finns olika sätt att 
möta bildfloden påpekade 
Lillemor Pettersson, skulptör 
och keramiker. 
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erövrar datorns grafik 



Två exempel pä datorgrafik (bilden ovan och till vänster). 


snabbt kan s© och arbeta med 
det fria bildflödet. 

Nu handlade symposiet inte 
enbart om bifdflödet och 
konstens roll i samhället Och 
då kom datorn snabbt i fokus 
av debatten. 

■ Förhandsvisning 

Dels visade flera deltagare 
hur man kan arbeta med 2D- 
och 3D-program på Macintosh 
och Amigan med bland annat 
video projektor. Dels ordnade 
man under symposiet en 
förhandsvisning av både de 
datorgenererade bilder som de 
deltagande konstnärerna ställt 
ut tidigare, deis en visning av 
videofilmen Prix-Pixel INA 
I mag i nas prisbelönade dator- - 
antm atio ner. 

Symposiet handlade också 
om praktiska problem, som 
t.ex, den dåliga kvalitén på 
många skrivare 

— De skrivare som finns i 
dag är inte tillräckliga varken 
ifråga om en acceptabel k va- 


litét T format eller uttryck, ansåg 
Jim Berggren. Det ar fort¬ 
farande bättre att överföra bil¬ 
derna till mer etablerade 
konstgrafiska tekniker som 
plantryck och djuptryck. 

m Revolutionerande 

Däremot betecknade Jim 
Berggren den nya möjligheten 
att själv göra färgseparationer i 
datorn som smått revolutione¬ 
rande. 

— Det ger konstnären en 
bättre kontroll över slutresulta¬ 
tet. 

Jim Berggren tog också upp 
frågan vad datorbi iden tillför. 
Själv hävdar han att datorn är 
ett nytt tanke mäss igt rum som 
frigjort bi Ids kapandet. Ett sätt 
att komma närmare bilden och 
syftet, 

— När man arbetar med da¬ 
tom får man en mängd asso¬ 
ciationer som innebär en 
hissnande känsla. Det är som 
att tappa tvålen i vattnet i 
badkaret och börja leta efter 
den. 


Konstnären Björn Therkelson 
var mer kritisk Han ansåg att 
datorbflder är insmickrande, 
men att det är mycket krä¬ 
vande att ta beslut "varannan 
sekund 11 . Mer krävande än att 
t.ex. arbeta med bronsgjut- 
n ing ar. 

m Grundformer 

Björn Therkelson visade se¬ 
nare hur han med programmet 
Skulpt 4D på Amigan kan 
bygga upp en form, i detta fall 
ett huvud, med hjälp av färdiga 
grundformer, för att sedan 
modifiera och ändra formen 
och färgen, sätta ljus och få 
fram en bild av den scen man 
skapat, 

P-0 Söderlund, konstnär och 
textilformgivare, visade senare 
grundfunktioner som pennspet- 
sar, palett och mönsterrap- 
portering i målningsprogrammet 
Deluxe Paint 3 på Amigan. 

Ett föredrag som senare fick 
en ytterligare fördjupning ge¬ 
nom målaren Ola Freijds före¬ 
drag "Nollor och Ettor, Ying 


och Yang”. Ola Freijd visade 
exempel på de moaréeffekter 
som uppkommer när effekt - 
raster läggs i flera skikt, olika 
symeetrimönster och färgcyk- 
ling i Delux Paint. 

Ola Freijd visade också sin 
3-minuters video ”Dance Pro¬ 
fessor” där en människa dan¬ 
sar genom rörliga stjärnor och 
där Ola Freijd utnyttjat Amigan 
med genlock, samt chroma- 
key-tekniken kombinerad med 
cyklings-tekniken. 

Men datorn kan också fylla 
fler funktioner för kreativt ska¬ 
pande menade Veine Johans¬ 
son, kursansvarig för dator- 
grafikutbiidningen i Skövde. 
Han har arbetat med dator- 
bilder sedan 1983 och är en av 
landets främsta på området, 
Veino Johansson tog upp 
frågan om datorn som ett 
verktyg för att generera och 
behandla bild och ijud, ett stöd 
för färgseparering och kon¬ 
struktion, Men även för kontroll 
och styrsystem av robotar och 
vid ljussättning av teatrar. 

■ Målande robotar 

En som testat detta i 
praktiken är Igor Cronsioe i 
Göteborg, Hans företag Living 
Design arbetar med att pro¬ 
grammera robotar som målar 
mönster på tyg och liknande. 
En teknik som döpts till 
Random Aided Design och 
Robot Assisted Manufac tu- 
ring (RAD/RAM). 

Ljving Design samarbetar 
just nu med biand annat 
textilfirman Bogesunds Väveri 
för att utveckla nya mönster 
— Traditionellt arbetar man 
med rapportritade mönster i 
industrin. D,v*s. exakt återkom¬ 
mande figurer, berättade Igor 
Cronsioe, Vi söker oss fram i 
livet genom oregelbundenheter 
och mitt arbete är ett model- 
Sarbete för att förstå männi¬ 
skan, En slags pfanerad slump. 

P-0 Söderlund 


FOTNOT 

Institutionen Språk & Kultur 
finns på Skövde Högskola, 
För ytterligare informatio 
ring tel: 0500 - 778 20, 
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De ledande Datorbutikerna, från Ystad till Haparanda” 


KALMAR/ÖLAND/NYBRO 


LULEÅ 


NORBERG 


NORRKÖPING 


iTO> 

electrpnic 

Kaggensg 37. 390 03 KALM AR 
Tel 0480-248 52 

VI AR STÖRST OCH 0ÄST PÅ 
C-64 • Amiga * Atart * Sega * PC 

Vi lagar din hemdator inom 24 tim? 

ÄVEN POSTORDER, DE' DU!, 


PHILIPS NAKSHA 

PANASONIC MITSUBISHI 
STAR DATIA 


T J 

ÖfHNDÖRANOJl- L__ - y 


LARKMAM 

Computer Center 


LARkMAM INVEST A0 


Ledande pa Alart & Commodore 





Buhk 0223-203 80 
Postorder 0223-209 00 
Spännarhyttan NORBERG 



JU 


HEMDATA 
Drottninggatan 19, Norrköping 

011-18 45 18 


POSTORDER 

WYOIWYG 

Wha t you o rder is what you gel ,. 


t you gel... 


STOCKHOLM 


STOCKHOLM 


STOCKHOLM 


DATA 

KOMPANIET 

Skandinaviens största datorbutik, 

över 400 kvm dalow och tillbehör 

Vt har sätt Commodore 
I över B år 


DATAKOMPANIET U$R DATA AB 
Sveavägen 47 

Box 45005 104 30 STOCKHOLM 
Tel: 06-304640 Fa*; 06-304693 


Vi kan Amiga. 
—Bästa priser! 

DATA a H/F/ 

/ VASASTADEN AS 

S t Eriksgatan 90 113 31 STOCKHOLM 
Tel 00-34 66 11 Fa* 0&-34 5S 46 
Auktoriserad återiorsat|are servtceverfcsEad av 
Commodore 


AMIGADOKTORN 

lagar din dator 
pa 24 timmar 

(med reservation för reservdetsbrist) 

DATA & H/F/ 

/ VASASTADEN AS 

S.3 Eriksgatan T13 31 STOCKHOLM 
Tel 00-34 66 11 Fax. 08-34 50 46 
Auktoriserad aterf t>r&a!(are. service-u e rkstacJ av 
C&iwnodOfe 


Även små annonser syns. 
Du såg ju don här! 


SUNDSVALL 


TOMELILLA 


TROLLHÄTTAN 


UPPSALA 



rau. 


COMMODORE-ATARI 

PANASONiC-MAXELL 

Stuvarv. 17, Sundsvall 
Tel: 060-11 OS 00 


Fråga 

Kan vi verkligen skatta fram 
a!!j till Din hemdator? 

Svar 

TESTA OSS!!! 


Z OATORAF k ARE N --—-■ 

MESABITEN I 


C-64/128 ATARI ST AMIGA 

POSTORDER 

0417-126 10 


KOPPARBERG 

JIJ^I G I N A L 

Oslagbara priser 
på Disketter m.m. 
Ordertel på 5 orter: 

STOCKHOLM 08-18 1050 
GÖTEBORG 031-19 91 92 
SUNDSVALL 060-17 44 14 
MALMÖ 040-30 55 43 
TROLLHÄTTAN 0520-814 60 
FAX 0520-337 80 


SILICON VALLEY 

Fyristprg 10, 752 20 UPPSALA 


Uppsalas, mest välsorterade datorbutik! 
Betydligt större spelsörtiment än de 
som anser sig ha Sveriges största! 



Kan du inte komma in skickar vi 
gäma mot postförskott! 


ÖSTERSUND 



08-83 09 15 


IBOTK1M 


COMMODORE-ATARI 

PANASONIC-MAXELL 

Törnstensgr 11, Östersund 
Tel: 063-121222 


46% köper sina datatillbehör 
ach spel i databutiker. 

Källa: Marknadskonsult Ulf Bothén HB 



annonskontakten 

Nybodagatan 1 
171 42 SOLNA 















































”De ledande Datorbutikerna, från Ystad till Haparanda” 




VIKING SÅ KLART 


nns nu i din 

k jk. 




Häftigt "Vikingalir” 
i 16 spännande nivåer 

■ 

GLÖM INTE DITT 
URSPRUNG! 

FINNS TILL: AMIGA 
ATARI ST 


' BORÅS 

BRÄKNEHOBY 

FINSPÅNG 

GOTLAND 

DATA 

BUTIKEN 

I BORÅS AB 

AUKTORISERAD ÅTERFÖRSÄLJARE 
FÖR 

COMMODQRE 

ATARI, MAXELL 

STAR, FERROTEC 

ÖSTRA STORG 41 553 21 JÖNKÖPING 
TEL 036-1692 15 
ÅSBOGATAN 26. 502 44 BORÅS 

TEL 033-12 12 18, FAX 033-1! 22 30 

TOMAS EKLUND 
DATA AB 

Tillbehör till AMIGA 

Auktoriserad återför¬ 
säljare för COMMODORE 

G:a Häradsvägen 2 

37010 BRÄKNE-HOBY 

Tel: 0457-80512 

Butik: 0457-80055 

Fax. 0457-80512 

Östermalms Databutik 

* NHE * 

Stora Allén 27, 612 40 Finspång 

Postordertel 0122-188 42 

Kontors- hemdatorer - Videospel 

K ri tig ut rustning - Program 

HYRA - KONTO - LEASING 

Begär gratis katalog 

A nge datortyp 

DIN DA TORBUTIK 
PÅ GOTLAND 

Vi säljer allt du behöver till 

Din dator... 

MYCKET LÅGA PRISER! 
RINGI Så får du veta mera... 

Vi säljer: AMIGA* Panasonic, 
Philips Star* Wico, Microboties 
och Pag i na. Åven postorder 

GAHMSDATA KB 

Fardhem 

62012 HEMSE 

0497-8Ö4 74 

HAGFORS 

HAMMENHÖG 

HÄRNÖSAND 

HÖGANÄS 

DAUA 5^ 

MIDI & MUSIK 


YAtärA 


Butik Postorctor 

COM MODORE « ATARI »MAXELL 
. MNASONIC» SURRA »PMM-PC 

För AMIGA f 71 ™ 5 hos 

D. A. TORN 

f 

MATIKHM 

Butik: Kullag 35, Höganäs 

Å Hud Iti^a priser 

K / nutis A Al/(t A p ris tis ta 

DATA & MUSIK 

0414-320 66 

Program även till Atari & PC. 

Data & Musiktillbehttr. Även postorder. 

ANNEHILL 270 50 HAMMENHÖG 

w v» »»» 'w 

COMMODORE-ATARI 
PANASONIC-MAXELL 

Köpmftngatan 6 T 6S3 00 HAGFORS 

2T 0563-151 54 


Köpmang 10, Härnösand 

Tel: 0611*1 62 00 




















m 


Pigg, glad eller arg? Du kanske vill uppmuntra eller uppröra? 
mM&BMä Skriv att twrev titt- q«é| pen .Ä ISsarei Adtfawwt Kg 
;in, Karlbergsv. 77-81, 113 35 Stockholm, 




Vi har arbetat hårt de sen¬ 
aste åren för att få SÖ intress¬ 
erade av hela vårt Amiga-sorti- 
ment. Det gäller således inte 
bara Amiga 3000 utan även 
Amiga 500 och Amiga 2000. 

Vi har bland annat startat 
Skolprojektet till vilket vi knutit 
ett antal samarbetspartners för 
att få en samlad slagkraft gent¬ 
emot skolan . Vi har också ett 
et samarbete med ett antal 
programvaruleverantörer som 
har utvecklat unika program¬ 


varor för Amiga som gör 
Amiga till ett avancerat hjälp¬ 
medel i skolarbetet, vida över¬ 
lägset vad som idag finns på 
IBM-kompatibla datorer . 

Vid SÖ-upphandlingen så 
var specifikationerna anpass¬ 
ade tilt MS-Dos världen. På 
grund av att Amiga inte upp¬ 
fyller de krav som SÖ satt 
upp, antal lediga kortplatser för 
MS-Dos baserade kort, blev vi 
inte godkända. Däremot god¬ 
kändes våra persondatorer. 


Kuriosa i sammanhanget är att 
Amiga 3000 inte fanns till¬ 
gängligt vid SÖ:s utvärdering. 

Vi kommer att fortsätta käm¬ 
pa inom Commodore för att 
skolan skall få upp ögonen för 
Amiga och vi beklagar ovan¬ 
stående uttalande som inte alts 
överensstämmer med vår vilje¬ 
inriktning . 

Björn Hildestrand 
v VD Commodore AB 


Att 


en 


t m i 


Högaktade Datormagazin! 

Mina polaré ; ; avyndäs : ■ ■ mig, 
ISimofl Haircui, för mira afer- 
: ta: insändare, Så nar skrivs 
en god insändare. 

1) Börja med ; .. någon Mjfe 
hälsning typ "Taba?' eller 
,: IQ-befriade lamers". Den 
sista nälsrunger. är mycket 
anvånttoar föriamers, som 


iffi 31 «>'!. 

genom detta får läsarna att 
känna sig på samme nivå som 
skribenten. 


2) Sedan förklarar ni hur 
sk: det var att se sin insändare 
i tidningen. 

3. Nu det allra ; _ HM! 

säger ni att det mte afe är ni 
: aom har skffet insändaren, 
utan det är Ingela, Ni kan ock- 


så försöka bevisa mm. 
öj Signaturen, Sara klam till 
.med';nätl dumt.. T ex "Simon 
HéjrctiP eller något äfihat föjligt.: 
da då san hoia Sveriges ■ be 
tolkning skriva en fy så skön 
insändare 1:. ■. ' sSapptaskar! : 

Högaktningsfullt eder : & 

: • — —ii-', t _ * — .L _ . k ' 

wmon nafrcui 

Tjaba, din iQ-befriade lamor i 

"Brata" 


Hota! Jag heter Jeanette Lagerholm. 
och har hand om insändarsidorna. 

Det har varit lite tunsått med brev på 
sista tiden . Jag undrar vad kan det 
bero på? Har ni ingenting ni 
vill diskutera och debattera 
om?! Ser med glädje fram - 
emot massor av brev! 


Varför finns inte 
Amigan i skolan? 


■ I detta brev hade jag tänkt 
att beskriva för DMz:s läsare 
och svenska Commodore om 
mina och mina vänners bistra 
erfarenhet av att siå ett slag 
för Amigan. Läs och begrunda. 

Det hela började föregående 
höst då idéen om att skolans 
nya datorrum skulle bestå utav 
15 stycken 25 MHz Amiga 
3000 kom till för första gången. 
Vi som är systemansvariga tog 
upp förslaget med datorlärare 
och skolledning, men mot¬ 
ståndet visade sig vara stort 

11 Det ska vara IBM-datorer, 
precis som i det redan exister¬ 
ande datorrummet", sa de utan 
att direkt veta varför. 

Efter en lång tids samlande 
på broschyrer och prisjäm¬ 
förelser, fick vi dock nästan 
alla att inse att Amigan verk¬ 
ligen passade skolans behov 
mycket bra. Vi skulle ha 
datorer som fungerade bra till 
desktop, plus att fick vi Amiga 
kunde den även finnas med i 
musik- och konst-undervisning¬ 
en osv. Vi trodde nu att allt 
var frid och fröjd. Men! Ett 
STORT problem återstod. 

För att en skola ekonomiskt 
ska klara av att införskaffa ett 
nytt datorrum måste den få 
ekonomiska bidrag från stat 
och kommun. Och för att den 
ska fä ett statligt bidrag måste 
skolan håli a sig til! de 
datormärken som finns upp¬ 
tecknade på en lista samman¬ 
satt av Skolöverstyrelsen. 

För att ett visst märke ska 
vara med måste datorföretaget 
sjäiv ansöka om en piats. Hur 
det stod till på den fronten kan 
nog alla lista ut. Commodore 
Amiga fanns inte med! 

Men, tänkte vä då, an¬ 
ledningen är nog den att Ami¬ 
ga modell 3QÖ0 är så ny att 
den inte hunnit komma med på 
höstens lista. 

Vi tog då kontkt med Com¬ 
modore. Där fick vi till svar att 


Commodore svarar: 


”det finns inga planer på att få 
Amiga 3000 stats bidrag sbe rät- 
tigad”. Då gick luften ur oss. 
Här hade vt kämpat en hel 
höst med att få alla att inse 
hur bra Amigan skulle vara 
som skoldator, men de som till 
slut stoppar oss är Commo¬ 
dore själva] 

Jag kan nu meddela Com¬ 
modore att skolan just har 
skickat iväg en order till Tikj på 
en halv m i ijon kronor för. 1 att 
köpa 15 stycken IBM kompa¬ 
tibla PC datorer med kring ut¬ 
rustning, Pengar som annars 
svenska Commodore hade 
kammat hem! 

Vidareutvecklar man det hela 
kan man tänka på de elever 
som helt säkert hade köpt 
Amiga 500 beroende på väckt 
intresse i skolan. De som hade 
lärt sig använda Amigan i 


Några skolelever kämpade för att få Amigadatorer / skolans 
nya datorrum. De mötte stort motstånd. 


skolan hade nog också velat 
fortsätta jobba med den i 
arbetslivet osv. 

Detta är bara ett exempel på 
hur det kommer sig att Amigan 
inte kommit till sin fulla rätt. 
Tänk om det ändå fanns 
någon på Commodore som 
verkligen visste hur marknads¬ 
föring skulle se ut (ta t ex 


Expressens datorspecial som 
kom i höstas, var fanns Com¬ 
modore!?). Ibland fantiserar 
jag om hur det skulle ha sett 
ut om IBM hade framställt 
Amigan, antagligen helt annor¬ 
lunda! Mvh 

Mattias Dahlberg 
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Roligare 

Red.anm! 

■ Täck för en super bra 
tfdnmg. Men lite rimi roliga 
reKlanmäffcningör skdle inte 
Skada, Hälsa snyggingan Ingela, 

Skid Row Is best! 

Inko hälsar tillbaka f Seriösa 
brev kräver seriösa svar Jag 
rekommenderar Katte och 
Höbbe när do känner dig ut- 
tråkad.. . 

Jeanette 1 


Vem är 
Wizard? 


Standarden 

densamma! 


■ Här kommer lite synpunkter 
(syspunkter?) pä eran b!aska: 

Demotävlingen behöver inte 
återänföras. Vad ger det att 
titta på en tyst stillbild!? Demo- 
spalten är rolig att läsa även 
om man inte vet ett skit om 
grupperna som nämns. 

För att fjäska lite är jag en 
DMz-prenumerant sedan 1988 
och tycker att ni håller samma 
standard än! 

Till sist undrar jag om det är 
värt att köpa en begagnad 064 
(sluta flabba Christer Rinde- 
blad!) i dessa dagar att ha som 
speldator i stor skala? Jag har 
för tillfället en A mig a 500 och 
pappa har en PC med HD. 

Hack Or Die 

Gör världen och oss en tjänst . 
Häng kvar vid din Amigaf 

Christer 




Myrornas krig 


■ Nu ska jag klaga! Va fan är 
det här egentligen? Är ni så 
tas kiga på programmering att 
ni måste publicera "Flimmer i 
ramen' 1 !? Katastrof!! Jag klar¬ 
ade av att göra flimmer i ram¬ 
en redan efter 5 minuter med 
en mk-monitor! (I min barndom 
alltså). 

Är det jag som är ett snille 
eller ni som är sopor? "Välj 
rätt Amiga modell" är ju ett 
skämt. De som köper tidningen 
har ju redan Amiga (var det 
65% ?) och de som inte har 
köper nog ingen 3000 iallafall. 

Vad har ni för lön? 40000 
kronor i månaden efter skatt? 
Skulte tro det va? 

Mera klag... Om man ska 
hitta något om programmering, 
slår man automatiskt upp num¬ 
ren från perioden 1987-88, I 
restrerande står det inget i. 
Kasst! 

Läs arn as bästa (läsa rn as 
sämsta?) är ju värdelöst! 1 3å 
rippar du bilder 3 ’... Lamt! Varför 
inte slopa tas k i ga B as i cp ro- 
gram och lägga in lite riktiga 
såser (seka och devpac) istäl¬ 
let?? "Rita en kurva 1 ’,.. Kass! 
"G-race"... Blää!, 

Jag håller med Ikarus i nr 2. 


Ni svarar ju inte! Och sen har 
jag sett samma fråga dyka upp 
3-4 gångerf! Samma fråga!! 
Med samma svar,,. 

Bli mer assembferin riktade 
(Amiga och C64), men inte 
något djävla flimmer i ramen 
inte..,puuh! Mer artiklar av och 
med Pontus Berg också! (Bara 
vi slipper flimmer i ramen,,,) 

Sen vet jag inte om någon 
annan tidning är värd att köpa, 
ni håller trots allt ovan en gan¬ 
ska hög standard (design osv). 
Sen över till spelen. "Nya 
spel i test: 11 ... Nya? De äldsta 
jag hört talas om! Chase HQ2 
är ju så gammalt att det håller 
pä att mögla. Resten ska vt 
inte snacka om. Taskig stand¬ 
ard! Jag hade en HQ2 i 1-2 
månader innan ni kommer och 
snackar om "Nytt"! 

Dep Singing off in the 
middle of a DMz.. 

Du vedfar inte ha kommit ur 
barndomen ännu. Jag har t ex 
uppgraderat från A50Ö tifi 
A3ÖÖÖ och skulle ha varit glad 
om det hade funnits en så fin 
jämförelsetest (nr 3/91} då. 

Överste Lamer 


■ De personerna som svarar i 
"???-Wizard" läser val aldrig 
den färdiga tidningen eller 
andra datortidningar? Ex. kan 
man koppla bort filtret på Ami- 
gan? Hur gör man? Svaret 
blev "Det är inget som man 

kopplar bort, men det går att 
göra i sina egna program, bla 
bla bla... 

Själv har jag en strömbrytare 
på min Amiga som kopplar fil¬ 
tret av och på. Det funkar nog 
inte eftersom Datormagazin har 
skrivit att det inte går... Jag 

tittade på kopp! ing sschemat 
som finns i manualen... 

En person som kallar sig 

"Wizard” skall vät kunna allt 

utom vilka spel som finns till 
respektive dator eller? Annars 
kan ju jag ta och kalla mig 
Wizard. 

Sebastian Andersson,.. 

(The Great Wizard 7) 


???-Wizard är väldigt kunniga 
frifansare som besvarar efter 
bästa förmåga. 

A tt koppla bon filtret på 
Amigan via ett program anser 
jag enklare och smadare än 
börja löda sönder sin dator. 

PK 


Saddam 

fasoner 


■ I Datormagazin nummer 2 
så fanns det en idiot på brev- 
sidan som tyckte att den 39- 
åri ge piraten skulle få döds¬ 
straff, Jag vänder mig till 
"Amiga 4ever", Du borde ha 
blivit Saddam Hussems närm¬ 
aste man. 

Fattar du inte att 39-åringen 
kommer att ha problem i re¬ 
sten av sitt liv? Ekonomiska! 
Nä, tydligen inte! 

) En sak till. Ok T rollspel kan 
ju vara häftigt och så för en 
del, men man behöver ju inte 
använda roIIspelsuttryck i van¬ 
ligt snack som du gör. Skärp¬ 
ning va! 

Och sen till alla er som 
tänker skaffa Med 2.0! När 
man använder Record-funktion- 
en så hamnar noterna en rad 
under där man ville att dem 
skulle hamna. Det sa Björn 
Knutsson inget om! Men bara 
det är fungerande multitasking 
så duger det enligt Björnes 
magazin I f 

NI kan väl ha en till musik- 
tävling? Jag tror att många 
skulle uppskatta det. 

Utöka musiknytt! Anders 
Oredson, siäpp iossH Skriv all¬ 
mänt mer om musik till Ami¬ 
gan. Minska dock ner på midi- 
fronten. 

Synd att en del uppskattade 
personer har slutat på tidning¬ 
en. Christer Rindebiad, hur 
skulle vi klar oss utan din led¬ 
are?! 

Ftoyd 


Mer musik!? Ja, vi får väl se. 
Det bästa rådet jag kan ge dig 
är att hänga på Och se vad 
som händer. 

Jeanette 
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Service till fasta priser! 


STÖRSTA 

DATORBUTIK 
UOOER I STOCKHOLM 

AMIGA 500 

Dator med tillbehör 
2 års riksgaranti 

4 . 295 :- 

TILLBEHÖR AMIQA 

A590 20 MB hårddisk 4.995:- 
Extramlnne A500 512 kb 595:- 
Extra drive A500 749:- 

Int. drive A2000 895:- 

Handscanner 3.295:- 

Tekno Amlga 895:- 

Sampler Sound Express 595:- 
Mldl Interface 495:- 

Wlnner Mouse AMIGA 299:- 

Bläckstråleskrivare 

Commodore MPS 1270 2.495:- 

Suprapriser 

HÅRDDISKAR 

105 Mb hårddisk, 512 Kb RAM. 10.995:- 
20 Mb hårddisk, 512 Kb RAM... 5.495:- 

20 Mb hårddisk, 2 Mb RAM.6.495:- 

40 Mb hårddisk, 512 Kb RAM...6.995:- 
40 Mb hårddisk, 2 Mb RAM.7.995:- 

SUPRAMODEM 

2400 Bauds modem 
Inkl. kabel mm. 

1 . 495 :- 

(Samtliga priser Inklusive 25% moms} 


doppet 

Vardagar 10-!» 


Lördagar 



DATAKOMPANIET USR DATA AB 

Box 45065 104 3o STOCKHOLM 

, Tel: 06-304640 Fax:06-304683 

-■ - w 



_ 


O 1 Commodore 

C 64, C 128 350 

Diskar ....350 

Monitorar .....350 

Amiga 500 .......425 

För servtca av PC (XT. AT) 
och Amiga 2000 debiteras 
en timkostnad på 500> 


AATAR1 

130 XE .350 

520/1040 ST .425 

Diskar .350 

Monitorer . 350 

Mega2/4 .425 

Laser printer .500: 

065/ För all service inkommer 
kostnader tör frakt och reservdelar! 



RAM-kretsar 256kx 4 

till A590 och Amiga ramexpanskmer50:-$t 


Extraminne A500,512k 388:— 
inkl klocka, kalender med batteri- 
backup.4 st CMOS RAM (strömsnålt) 

Extraminne utan klocka.325:— 

Endast klocka, kalender med batteribackup.225:— 


Vi tecknar servicekontrakt, extragaranti och utför besöksservice! 



MrDATAA8 

Isafjordsg 5*16440 KISTA 
Tel. 08-750 5159 
Fax 08-750 5183 


Litteratur till C-64 

Adv. Games C-64 
Business 64 

Business Application 64 
C-64 Machine Code Master 
Commodore 64 Adventures 
Mapping C-64 
Software 64 
Strategi Games on C-64 
VIC-64 i Teori o Praktik 
99:- per bok 

Modem 1.795:- 
Inkl. kablar, 

T-märkt 
Multiterm 
Pro 1.095:- 
Videotextprg 
Modem 
+ Multiterm 
2.395:- 


Priser är inkl. moms . 
Posten avg. tillkomer 


DISKETTER 

MAXELL 
NASHUA 
79:- för 10 st 


Diskettbox 
3.5" för 80 st 

99 :- 


AMIGA Tillbehör 

Mono Sampler 195:- 
Minigen 1,995:- 
Amigadrive 695:- 
Extminne 495:- 
Supra 40MB 512K 6.995:- 
Amiga Mus 395:- 
Prinsterställ 125:- 

AMIGA 500-PC!! 
AT ONCE 

3.895:- 


TOMAS EKLUND DATA AB 

Box 33, 370 10 BRÄKNE-HOBY 
Telefon: 0457-805 12 
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Från scrollar till dollar 



Demogrupp 
startade eget 
reklambolag 

HELSINGBORG (Dator- 
magazin) Johan, Kim 
och Mikael började 
som en demogrupp I 
en vanlig källarlokal. 

Nu arbetar de på hel¬ 
tid med det egna 
företaget Swedisc 
Micro, Tillsammans 
skapar de grafik och 
animationer till såväl 
datorspel som reklam¬ 
filmer. 


Sverige har aldrig vant speciellt 
framstående på att markera sin 
plats på programmerarnas 
världskarta. Inte heller har vi 
överdrivet många licensierade 
utveckla re eller ens speciellt 
många som använder Amigan 
som sitt huvudsakliga arbets¬ 
redskap. Men det finns några 
som faktiskt lever på sina 


Amiga-taianger. 

Det började för ett par år 
sedan, då Johan Malm, Kim 
Olsen och Mikael Sjöstedt be¬ 
stämde sig för att starta ett 
bolag och importera billiga dis¬ 
ketter De skaffade en källar¬ 
lokal I centrala Helsingborg 
som ' högkvarter". Nu blev 
naturligtvis ''högkvarteret" inte 
bara högkvarter för de seriösa 
företagarna; hela kompisgänget 
drogs till lokalen. De tog med 
sina datorer och började pula 
med nya fantastiska demos. 

M Började göra spel 

Efter ett tag växte lusten att 
göra något mer än bara van¬ 
liga demos. Flera i gänget 
började göra spel 

Från dessa tider minns grab¬ 
barna med stolthet spelet "In- 
lact" som programmerades av 
Thomas "Sine" Liljetoft. Grafi¬ 
ken gjordes av Kim Olsen. 
Spelet blev visserligen sågat I 
Datormagazin, något som 
grabbarna fortfarande tycker 
var orättvist. 

Andra framgångar man haft 
var i MagicBytes tävlingen som 
höils i Datormagazins regi här i 
Sverige. Det vinnande spelet 
den gången 
hade också 
gjorts av 
folk i gän¬ 
get; grafi- 
kern hette 
Dennis 
Gustavsson 
som också 
ingår i den 
Innersta cir¬ 
keln. 

■I Talang 

Numera 
har man 
gått in för 
att bygga 
upp. en or¬ 
ganisation 
som kan 
producera 
grafik och 
animationer. 
Dessa krä¬ 
ver natur¬ 
ligtvis myck¬ 
et stora 
kunskaper 
och väldig 
grafisk 


HOBBY ELLER JOBB(Y)? Kim, 

Anders och Johan hoppas få göra fler skojiga 
bilder och animationer titt den nya multimedia- 
reklamsatsningen InfoChannet 


Mmm 


m///yy 
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ANtMERINGAR är 

Swedlsc Micros specialitet 
De hoppas på stora fram¬ 
gångar på Info-Channet den 
nya muttlmedla-rektamkana- 
ien. 

talang. 

— Vi scannar inte bara in 
redan existerade logotypes och 
gör datorversioner på dem, 
utan vi arbetar på en betydligt 
mer artistisk basis, säger 
Johan. 

Swedisc har redan inlett 
samarbete med DataCentrum 
och Delikatess Data för att 
producera grafik till det så kal¬ 
lade InfoChanne l-systemet. 

Detta är ett system som man 
finner på flygplatser, större 
köpcentrum och andra lokaler 
där man har behov av ett TV- 
baserat informationssystem. 
InfoChannel kräver en Amiga 
med 1Mb Chipmem, gärna mer 
än totalt 3 Mb minne och en 
rejäl hårddisk. Till detta krävs 
förstås en snygg presentation 
för de företag som deltar, och 
det är just detta som Swedisc 
kan. Man har inte mindre än 
fem grafiker utspridda i landet. 

■ EU hantverk 

Swedisc Mico har redan 
gjort flera presentationer. Jo¬ 
han visar något av det man 
gjort, dels till sig själv och dels 
till DataCentrum respektive 



Champagnen har inte riktigt 
börja flöda än, men Swedisc 
är ett företag på väg uppåt 

SFL, företaget som sköter 
färjetraftiken över Öresund, 
Man har även andra intres¬ 
senter t,ex. Arbetsförmedlingen 
i Helsingborg och Landskrona- 
Vision. 

— Det handlar inte om en 
rent tekniskt omvandling. Det 
hantverksmässiga som en rik¬ 
tigt bra grafiker kan åstadkoms 
ma’år mycket viktigare, säger 
Johan. 

Om framtiden hoppas killar¬ 
na att verksamheten ska kun¬ 
na bli ejableräd och att man 
ska bli en érkänd gratikpro- 
ducent som företagen automa¬ 
tiskt skå Komma att tänka på 
när de beställer InfoChannel- 
grafik. 

Och visst finns goda förut- 
sättnigar för detf 


2P 


Pontus Berg 
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Lyxskrivare för lyxlirare 




samt att de är 
mycket tysta. 

När bläckbe¬ 
hållaren tar 
slut byts även 
hela skriv- 
huvudets elekt¬ 
ronik, 

Bläckstråle- 
skrivare finns i 
flera olika 
"klasser, en 
del ger kvalitet 
i laser-klass 
medan MPS- 
1270 motsvarar 
en vanlig nio¬ 
nålars skrivare. 

Nackdelen 
med denna typ 
av skrivare är 
att man inte 
kan skriva ge¬ 
nom fierlagers- 
kolpapper, 
kostnaden per 
sida är högre 
eftersom en 
bläckpatron 
endast räcker 
endast ca 200 
A4- sidor. 

MPS-1270 är rätt spartanskt 
utrustad jämfört med vanliga 
9-nål ars skrivare i samma pris¬ 
klass. 

Du har endast en egentlig 
font i tre olika storlekar 10, 12 
och 17 tecken per tum. Den 
kan vara understruken men 
inte fet eller snedställd. Vanlig 
eller NLQ kvalitet kan skrivas 


HUR KLARAR 

grafiska bildar? Vi lät 


nedan , 


COMMODORES NYA SKRIVARE av 

den trycka den här orginatbifden. Resultatet ser du 


("nära b re v-kvalitet'.Grafik- 

utskriften är även den i klass 
med en vanlig nio-nätarsskri- 
vare. Pappret blir dock inte alls 
fika söndehamrat som på van¬ 
liga nålarsrivare. som det kan 
bli om det är mycket svarta 
areor som ska tryckas. 

Eftersom printern har en rätt 
liten buffer, tar det rätt lång tid 


att skriva ut grafik. Den högsta 
upplösningen ar 192 punktör 
per tum horizontalt och 218 >2 
punkter per tum vertikalt. ■ ^ 
Skrivaren är mycket liten och OJ 


har ingen intern tranformator 
utan den placeras i vägg¬ 
urtaget. Placeringen av skri- 
varkabel-uttaget är idiotisk an¬ 
ser jag — på vänster sida av 


Commodore 

släpper 

bläckstrdle- 

skrivare 


Nu släpper Commo- 
dore sin lörsta bläck¬ 
strä leskri va re, MPS 
1270. Datormagazin har 
testat den. 


Co m modo res senaste skrivare 
liknar ingen av deras tidigare, 
det är en så kallad b täckstrål e- 
skrivare. 

På en vanliga nålskrivare är 
det nålar på skrivhuvudet som 
trycker på ett färgband och på 
så sätt lämnar punkter som 
formar de bokstäver/grafik man 
vill ha. 

Ett skrivhuvudet på en 
bläckstrå tes krivare har däremot 
inga rörliga delar. Endast nio 
små hål som det "sprutar" 
bläck ifrån. 

På skrivhuvudet finns en li¬ 
ten behållare med bläck, bläck¬ 
et skjuts ut som små droppar 
genom att de får en elektrisk 
laddning i ett magnetfält. 


■ Olika klasser 

Fördelen med detta system 
är art det inte finns några 
rörliga delar i skrivhuvudet 


,/0123456789:;<=>?@ABCDEFGHIJKLf 
/012 34 56 789:;< = >?@ABCDEFGHIJKLMf 
./0123456789:;<=>?@ABCDEFGHIJKLMNt 
/0123456789:;<=>?@ABCDEFGHIJKLMNOF 
0123456789=;<=>?@ABCDEFGHIJKLMNOPC 
123456789:;< = > ?@ABCDEFGHIJKLMNOPQF 
23456789:;<=>?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRE 
34 56789:;< ® >?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRS1 
4 56789:;< = >?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTl 
56789:;<=>?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUV 
6789: ; < = > ?@ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVVi 
789:;<=>?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWX 
89:;<=>?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY 
9:;< = >?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 
:<=>?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[ 
< = > ?@ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ [\ 



Så här trycker Commodores MPS 1270 vanlig text... 
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Så Ber den ut, Commodores nya bläckstråieskrfvare. Men det är inte Commodore själva som 
Utverkat skrivaren. Commodore köper alttid in sina skrivare från andra företag. Vilka som 
egentligen gjort denna har Datormagazin dock inte kunnat få reda på. 


skrivaren, det ser fult ut och är 
i vägen. 

■ Glädjesiffror i pappren 

Enligt datapappren som 
medföljer klarar MPS1270 ca 
160 tecken per sekund i vanlig 
skrift och 28 tecken per 
sekund t NLG. Jag gjorde ett 
par enkla tester och fick ca 
100 tecken per sekund för 
vanlig skrift och ca 25 tecken 
per sekund för NLQ. 
Glädjes iflor i datapappren som 
antagligen inte inkluderar tiden 
för radf ram matning, riktings byte 
för skrivarhuvudet osv. 

■ Tyst och liten 

Commodore MPS-1270 är 
ingen upphetsande skrivare. 
Den är framförallt liten och 
tyst. Annars får man man inget 
som man inte får från en 
modem nio-nålars skrivare r 
samma prisklass. 


Värdesätter du egenskaper 
som låg ljudnivå och liten stor¬ 
lek är MPS-1270 något att 
tänka på. Annars ger en mo¬ 
dem nio-nålarsskrivare i sam- 

Teknisk data: 

• BläckstråleskHvare med 
parallellingång, 

• Emulerar EpsonFXBS 
IBMProPrlnter. 

• Skriver 160 tkn per sek 
vanlig och 28 tkn per 
sekund NLG (ca 100 
vanlig och 25 NLQ I 
praktiken), 

• Maxupplösning 182H/- 
216V punkter per tum, 

• Ljudnivå max 5ÖdB. 

• 48 tecken maximalt ner- 
laddningsöara, 

• 0.7RB ram-minne. 

• Skriver ce 206 A4 sidor 
på en bläckpatron. 


ma prisklass fika hög efler hög¬ 
re kvalitet/hastighet. För ett par 
hundralappar till hittar man 
även de billigaste 24-nålars- 
skrivarna som ger ännu bättre 
utskrifts kval itet. 

Pekka Hedqvist 
MPS 1270 
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PRI&PRESTANOA: 6 

DOKUMENTATION: 7 

PRESTANDA: 6 

ANV. VÄNLIGHET: 6 


MEDELBETYG: 6 


UTRUSTNINGSKRAV: 

Passar till alla 
Amiga-modeller eller 
PC-maskiner med 
parallell port. 
Tillverkare: 
Commodore 
(Fast troligtvis bara 
Commodores klister!appar. 
Förmodligen tillämpad av 
någon japansk firma. Red 
anm,) 

Svensk Importör: 

Svenska Commodore 
Svensk Dokumentation: 
Nej, egentligen inte. Det 
medföljer en sida med det 
absolut nöd vand igaste. 
Pris: 

2575 kr 
Information: 

Tef ; 08-621 88 00 


Fakta skrivare: 

Det finns olika typer av skrivare. Vanligast och 
billigast är anslagsskrivarna, där typer mekansikt 
slås mot ett färgband. På lite mer avancerade 
anslagsskrivare, s.k. matrisskrivare, slås olika 
punktformationer mot färgbandet. Ju fler punktrer, 
desto bättre tryck. Till an slagsfria skrivare räknas 
laserskrivare, termoskrivare och bläckstråieskri- 
vare. 




■ I Howdy hackers I 

Dax för lite nyheter om 

"datoriseras! ungdom"*'' 9 * ** 
Föiilen rapport från Amiga- 
fronten: 

SkidRowhar klart tagit 
ledningen i konkurrensen på 
Amigan, Nu hopar sig dock 
problemen och ett par 
kännbara avhopp från några 
av deras tunga cardsuppHers 
och modemtraders skakar ! | 
SkidRow i grunden. .1 

Hela crackervärtden höll 
andan under de två dagar 
SktdRöw knäckte Lemirtlngs. 
Previeyiertsom alla spetadé på 
Dexionpartyt gav mersmak. 

PC-FakUght öppnar starkt 
på denna nya marknad med 
en release av "Hunt for the 
Red October" Annars 
dominetar The Humbta Guys, 
följda av Public Enemy och 
INC (Inte samma som på 
64:anl). . 

Zetnik har slutat gå på 
parties sedan han blev 
trakasserad i Danmark. 

Troligen blir det inte något 
Vårby heller seden anbud öm 
törsta slaget redan kommit in. 

Aven på C64-tronten finns 
en del nyheter : 

Illusion tillhör definitivt den § 
yppersta C64 eliten. Nu har 
Garfiald bestämt sig får att 
sluta och troligen följer även 
Rocky och Richle med. 

FårSauron inga original är 
del nog kärvt för ILS! 

Nya stora demos kom denna 
månad från Hadvpfac/NATOA 
BUDS "Matcher" samt 
MegaStyMnc. "Kalle Kioak"- 
Censor har ytterligare 
expanderat sitt redan enorma 
gäng . Man är nu bortåt 70 
stycken varav en det faktiskt 
pysslar mM datorer, medan | 
andra finns med som tex. 
bodygvards (skinnhead 
avdelningen!}. Man sög upp 
tidningen Shock genom att 
värva två superbegåvade 
medlemmar V--—, 
trän Culture* 

L8R imi 
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Sekvensskärmen: i Harmoni har du tUtgång Uti 24 spår i varje sekvens. Specificerandet görs på ett mycket smart sätt: du 
klickar på den variabel du vill ändra r Därefter bläddras möjligheterna upp och du släpper knappen när det du önskar syns . 

Nu kan du skapa vackra 
harmonier med din dator 


Amerikanskt 
kvalitetsbolag 
ger ut MIDI- 
sequencer 

The Disc Company har 
gjort sig kända för ett 
flertal bra program. Nu 
tar de steget in i 
musikvärlden genom 
att släppa en MIDI- 
sequencer — Harmoni. 

Kartongen innehåller en ca. 
230 sidor tjock manual plus 
en, inte kopiering skyddad, dis- 
kett. Manualen är skriven på 


ett sätt som gör att den år 
lättläst och på sina ställen rik¬ 
tigt rolig. Samtidigt är den 
väldigt informativ och guidar en 
genom alla de funktioner som 
finns. Man ägnar några sidor 
åt att förklara vad MIDI 
egentligen är för någonting, 
utan att för den skull bli för 
teknisk. Mycket bra för 
nybörjaren. 

■ Fogas samman 

Programet har två huvud- 
skärmar, varifrån man sköter 
det flesta operationerna. Det är 
"song mode' 1 och "sequence 
mode". Vi börjar med se- 
quence mode eftersom det för¬ 
modi igen är här som man 
tillbringar mest tid. Det van¬ 
ligaste sättet att jobba med ett 
sequencerprogram är att göra 
sitt musikstycke l flera små 


delar, sekvenser, som sedan 
fogas ihop till en färdig sång. I 
Harmoni har du tillgång till 24 
spår i varje sekvens, vilket of¬ 
tast räcker mer än vål. Först 
talar man om för programet 
vilken Mi Dikana! som ska 
spelas in från och på vilket 
spår. Flertalet av allt specifice¬ 
rande görs på ett (unikt?) 
smart sätt. Det räcker med att 
klicka på den variabel man vill 
ändra och dra musen till höger 
eller vänster, så bläddras alla 
möjligheter igenom. När det 
önskade syns, släpper du bara 
knappen. Ett Nobelpris för det, 

m Allt spelas in 

När man ska spela in 
någonting klickar man på en 
M run'-knapp och börjar hacka 
med inlevelse på sätt MIDI-key- 
board. Man behöver inte tryck 


pä någon recordknapp efter¬ 
som a Ut spelas in. Man förstör 
inte det som tidigare spelats 
in, eftersom Harmoni använder 
sig av en speciell recordbuffer 
där det senaåte försöket ham¬ 
nar, Är man inte nöjd med 
resultatet sä, swish. adjös med 
det! 

■ Ändra volym 

När man södan har ett spär 
som man är hy.ffsat nöjd med, 
kan man gå till ' track edit". 
Det är här man ser och kan 
ändra på varenda liten npt. 
Dessa visas i formen av en 
lång lista med MIDIevents Jag 
måste erkänna att jag först var 
ganska negativ till det här 
sättet att visa och editera. Jag 
gillar att se prylarna grafiskt 
som små punkter eller dutfar 
Forts, på sid 22 
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DG COMPUTER 08-792 30 53 


DIN HÄRDDISK FOR AMIGA 500 

SVERIGES MEST rrt rk T T Tk /Tn A f\f\ GARANTERAT MEST 

PRISVÄRDA TR UMPCÅRD 500 MC «* KRONA 

ÄNTLIGEN EN ÄKTA SCSI KONTROLLER FÖR AMIGA 500, SOM KAN EXPANDERAS MED 4MB ÄKTA 
FASTRAM.DEN ÄR DESUTOM EXTREMT SNABB, LADDAR UPP TILL 1MB PER SEC OCH SKULLE INTE DET 
RÄCKA KAN DU VÄLJA PRO MODELEN SOM LADDAR UPP TILL 2MB PER SEC. BÅDA ÄR EXTREMTYST A (NY 
TEKNIK =FLÄKTLÖSA) OCH LEVERERAS HELT KOMPLETTA OCH INSTALERAS PÄ NÅGON MINUT. SJÄLV¬ 
KLAR T LÄMNAR VI1 ÅRS GARANT OCH 2 VECKORS RETURRÄTT FÖR ATT DU ILUNGN OCH RO SKALL 
KUNNA TESTA VÅR VARA. JUST NU HAR VIITRODUKTIONSPRIS PÅ ALLA PAKET MED DRTVAR. 

TRUMPCARD 500 2.195:- TRUMPCARD 500 PRO 2.795:- 

MED SEG ATE 50MB 4.995:-' MED QUANTUN PRO 52MB 5.995:- DRIVAR MED PRO 

MED SEGATE 85MB 5.995:- MED QUANTUM PRO 105MB 7.995:- MODELLEN KOSTAR 
MED RODIME 70MB 5.495:- MED QUANTUM PRO 210MB 10.995:- 500:- EXTRA 

2MB FSTRAM FÖR TRUMPCARD 1.995:- YTTERL1GERE 2MB 995:- 


ETT FATAL A590 
HÅRDDISK 20MB 
FÖRA500 

HÖGSTA KVAUTETTILL LÄGSTA PRIS, 
AUTOBOOT, AUTOKONFIGIRERAT RAM 

MED 2MB FASTRAM 

4.995:- 


EXTRAMINNE 375:- 

512 KB EXTRAMINNE FÖR AMIGA 500. KLOCKA, DATUM MED BATTERIBACKUP. ON/OFF 
KNAPP MED SLADD. EXTREMT STÖMSNÅLT. 100% KOMPATIBELT MED A501.2 ÅRS GARANTI. 


AMIGA DRIVE 695:- 

HELT NY MODELL, MYCKET TYSTARE OCH MINDRE 

35" DRIVE FÖR AMIGA 500. RF332C. VIDAREPORT. DAMMLUCKA. ON/OFF KNAPP. OTIZEN 
DRIWERK. TYST £ UTEN. EXTRA LANG KABEL. SVERIGES MEST SÅLDA. 


OBS 

NY 

MODELL 


MODEM 2400 1.195:- 

HELT KOMPLETT. S-MÄRKT TRAFO, MODEM KABEL, PROGRAMVARA. ALLA 
FINESSER. 300, 600,1200,2400 BAUD. FÖR AMIGA, ATARI, PC MED FLERA. 




MICROBOTICS 

8 MB KORT FÖR 
AMIGA 2000 

- LEVERERAS MED 2 MB 

- HELT AUTOKONFIGURER.AT 
-2ER0 WA1T STATE 

- EXTREMT SRÖMSNÅLT 

- BÄST I TEST 

2.195:- 


Al 

VIIGA 2000 

MICROBOTICS 

HARDFRAME 

1.795:- 

HÄRD 

SUPRt 

WORDSI 

1.795 

DlSh. 

1 

WC 

: PAKET 

GVP 

SERIES II HC8/0 
2.995:- 

FXP. TILL 8MB FASTRAM 

SEGATE 

50MB 

4.995:- 

4.995 

- 

5.995:- 

SEGATE 

S5MB 

5.995:- 

5.995 

- 

6.995:- 

QUANTUM 

52MB 

5.995:- 

5.995 

* 

6.995:- a- 

QUANTUM 

JÖSMB 

7.995:- 

7.995 

- 

8.995:- 

QUANTUM 

210MB 

10.995:- 

10.995 

- 

11.995:- 

A UTOBOOT. MYCET SNABB 

1A. RING FÖR INFO 

SNART HÄR 
MICROBOTICS 

8MB KORT FÖR A500 

TILL ETT PRIS DU INTE 
VÅGAT DRÖMMA OM 

DG COMPUTER 

SPORTV. 20A 

S-183 40 TÄBY 

08-792 30 53 

FAX 08-792 56 61 


PHILIPS CM8833-II 

- RGB-MONITOR MED STEREO 

- HELT NY FÄCK DISIGN 

- LEVERARAS MED KABEL 

2.895:- 

1 ÅRS GMANTI dan 
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$ong-mode ; du har 72 positioner att iägga in dina sekvenser . Dessutom har programmet en 
"Hbrarlan "-funktion. 


Forts fr std 20 

på ©n skala. Men efter en 
stunds fixande tyckte jag att 
det inte var så dumt. Man ser 
ju faktiskt allt som hånder på 
Ml Dibussen, Alla vanliga klipp 
och klistrafunktioner finns med. 
Man kan gå in och kvanti se ra 
noter eller ändra deras volym. 
Om man missade något är det 
lätt att lägga till osv. Det finns 
även möjlighet till stepmode in¬ 
spelning, dvs. att man tar varje 
not eller ackord för sig i sin 
egen takt varvid sequencern 
går fram steg för steg. Toppen 
om man inte är så duktig på 
att spela, eller om man vill ha 
en sekvens som är så knepig 
att den är fysiskt omöjlig att 
spela. 


■ Fylla från disk 

När man är färdig 
med sina sekvenser 
går man till "song 
mode". 

Här får man en lista 
med 72 positioner, i 
vilka man kan lägga 
sina sekvenser. Man 
väljer på samma fiffiga 
sätt som förut. Alltså 
bara att klicka och 
svänga omkring med 
musen. Blir det inte bra 
kan ändra ordningen. 
Dessutom har program¬ 
met en "libra- 
ri an'-funktion. Med 
hjälp av denna kan 


man spela in system ex- 
clusivemeddelanden från synt¬ 
hen. Det är nämligen så att 
flertalet instrument kan ladda 
och dumpa ljud via Ml Diporten. 
Om man då kan spela in des¬ 
sa system exclusivebudskap, 
är det en smal sak att spara 
eller fylla på nya ljud från disk. 
Det är ju lättare att ha allting 
centralt samlat i din favorit¬ 
dator. Ytterligare något litet pris 
för detta. 

Jag kan också, för den tek¬ 
niskt intresserade nämna att 
programet stöder SMPTE (ett 
slags synkstandard) och har 
192 cpq upplösning (minsta 
steg som går att ta). 

Jag måste såga att jag tyck¬ 


er att detta är ett trevligt prog¬ 
ram, Det kanske inte har ALLA 
exotiska finneser som en del 
av konkurenterna har, men det 
som finns är genomtänkt och 
bra. Det är bättre att de funk¬ 
tioner som man har verklig nyt¬ 
ta av är så lätta som möjligt 
att använda. 

ChHster Bau 
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■ |B| Försäljningen av så 

kaffade "homekeyboard" 
har ökat kraftigt de 
senaste åren. Det beror på att 
de blivit mer och mer sofistike¬ 
rade, med inbyggdatrummas- 
kiner, $ampfade ljud, fönnspe- 
(ade komp och så vidare, men 
också tack vare inbyggda 
sequencers och “mufti-timbraiip 
et”. Man kan aiftså köpa ett 
mutti-timbrali instrument med 
sequencer och inbyggd trum¬ 
maskin för bara ett par tusen 
kronor Detta måste ju vara 
idealiskt f så mycket n teatures* 
för så lite pengart Men det 
finns en baksidai De flesta 
‘homekeyboards 1 är konstrum 
rade för att kunna ge sin ägare 
mwdmat glädje när han an¬ 
vänder den interna sequencern 
och trummaskinen, Visst finns 
det midi inbyggt men i de 
flesta fali har midh möjligheten 
adderats i efterhand , och då 
oftast för att ge ytterligare for- 
sätjninjgsargument Jag "drab¬ 
bades* nyligen av ett dylikt 
instrument, inga pmbtem 
tänkte jag t synthen var muitit- 
imbral, hade midi in, through 
och out samt kunde använda 
upp till sex midikanaler 
samtimm PROBLEMi Det 
visade sig att efter att jag 
spelat in min första stämma i 
sequencern och skulle höra 
den stämman samtidigt som 
jag spelade min andra stäm¬ 
ma, jä då omvandlade synthen 
inkommande midievents till 
midi outI Resultatet blev ett 
öronbedövande ljud, sequem 
cem låste sig och det enda 
som återstod var att stänga av 
synthen, koppla bort midi-slad- 
darna t samt kasta ut synthen 
genom fönstret i ren ilska! Det 
är bättre med ett billigt begag¬ 
nat mortofoniskt midi-keyboard 
kompletterat med en 
muititimbral midi modul ån ett 
"allt i ett 
instrument* 

OAMfP! 


ANDERS 


OREDSON 


MUSIKGURU 
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PROVA SPELET INNAN 
DU KÖPER DETI ,; 
Spela fem nivåer för 
ENDAST 30:- 
Tillgodoräknas när du 
sedan köper det riktiga 
i spelet. ^ 


SfiUE 

THE 

LEMMir 


Amiga användare! Nu kan du beställa en demodiskett av höjdarspelet Lem- 
mings. Den innehåller 5 spelbara nivåer och kostar endast 30> P som du j 
L sedan &r tillgodoräkna dig när du köper det riktiga spelet. Lägg tre A 
m tior i ett kuvert tillsammans med nedanstående kupong och posta ^A 
detta till: DATORMAGAZIN, Karlbergsvägen 77^81,113 35 M 
STOCKHOLM, så får du en Demodiskett + en rabattkupong^H 
MLvard 30> hem i brevlådan. Märk kuvertet "Lemmings*, 











Saxa ihop en 


egen dator 



BESTÄM över din dator. Med ED kan du själv klippa ihop 
dina filer och fiffiga specialfunktioner. 

Teckning : Kenth Hotm 


Visst är det praktiskt 
att skriva CLI- 
kommandon. Men om 
det är många kom¬ 
mandon som ska ut¬ 
föras, kan det bii lite 
ansträngande att skriva 
kommando efter 
kommando. Gör istället 
en egen ScripMII. 


En typisk scriptfil är Start* 
up-Sequence som du hittar t 
s-biblioteket När du stoppar in 
en DOS-Diskett i Amigan, letar 
den i 's'* Om Amigan där hittar 
Startup-Sequence 1 börjar den 
automatiskt utföra de komman¬ 
don som finns i filen, 

Scriptfiler utför alltså flera 
Am ig a* DOS-kommandon i rad. 

Genom att ändra i Star* 
tup-Sequence, kan du få da¬ 
torn att automatiskt ladda in 
ditt eget favoritprogram så fort 
den startar. Men innan du bör* 
jar mixtra med filerna, är det 
bäst att du lär dig lite mer... 

■ Använd editor 

Hur kan jag då 'titta 1 på vad 
som finns i en script-fit? I och 
med att en scriptfil består av 
ett antal alldeles vanliga tec¬ 
ken, kan jag använda mig av 
en s.k.texteditor. Amigan har 
en texteditor i “C som du kan 


använda för detta ändamål. 
Den heter “ED f . För att starta 
'ED' skriver du bara (Från CLI) 
'ED filnamn'. I det här fallet 
alltså 'EÖ s/Startup-Sequence'. 
ED är en så kallad fufl- 
skårmseditor. Du kan alltså 
använda dig av 
piltangenterna för att vandrs < 
runt i filen du edlterar. Om m 
du tittar på tabellen 
'Kommandon i ED' så har du 
en fullständig förteckning över 
de kommandon som ‘ED 1 
känner till 

I ED finns inga 'rullgardins- 
menyer' eller knappar' att klic¬ 
ka på. Istället styrs ED helt 
och hållet med hjälp av tan¬ 
gentbordet. Det finns två olika 
former av kommandon. Den 
ena kallas 'omedelbara 1 . Dem 
kommer du åt genom att sam¬ 
tidigt trycka ner CTRL* 
tangenten och en bokstav. 
Tryvcker du t.ex. ned CTRL * 
och A samtidigt, stoppas det in 
en tom rad nedanför markören. 

Den andra typen kallas 
'utökade 1 . Med dem kan du 
ge ED mer avancerade kom¬ 
mandon. Dessa anropas ge¬ 
nom att först trycka på 'ESC* 
tangenten'. Därefter anger du 
en eller fler bokstäver till¬ 
sammans med en textsträng 
eller en siffra När du trycker 
på ESC’ hoppar markören ner 
till sista raden och frågar efter 
ett kommando. Om du nu skri¬ 
ver t.ex 'X 1 och trycker på 'RE- 
TURN' så kommer ED' att 
spara den text som du edlterar 


för tillfället. Vill du avsluta utan 
att spara trycker du 'ESC Q‘ 
istället. 

■ Ladda in ED 

I fortsättningen skriver vi ba¬ 
ra CTRL-Bokstav' och 
ESC-kommando 1 för att visa 
de olika kommandona. 

Jag hoppas att du har din 


CLI igång, annars är det dags 
att starta den nu. Ladda nu in 
'ED 1 med kommandot “ED 
RAMTest' ED rapporterar nu 
att du har skapat en ny fil. 
Börja med att skriva in namn, 
adress, postnummer och ort på 
de tre första raderna. Gå till¬ 
baka tili raden med ditt namn 
på och lägg till en rad under 


E D-kom mandon: 

Omedelbara Komnfandon: 

CTRL-A Skjut in en rad. 

CTRL-B Ta borl en rad 

CTRL-D Skrolla ned texten. 

CTRL E Gå till toppen eller botten av 
skärmen 

CTRL F Byt versaleitSlora bokst) 
mat gemenerfSmå bokst.) eller 
tvärtom. 

CTRL-G Upprepa senast utförda 
utökade kommando. 

GTRL-H Ta borl bokstav till vänster 
om markören 

CTRL-! Flytta markören lill nästa 
tabu leri ngsposition. 

CTRL-M Samma effekl som att 
trycka på RETURN 1 

CTRL-Q Ta bort ord eller mellanslag. 

CTRL R FJyfla marköran till slutet pö 
föregående ord. 

CTRL-T Flytta marköran till början på 
nästa ord. 


CTRL-U Skrolla skårman uppåt. 

CTRt-V Verifiera skärmen 

CTRL-Y Ta borl allt till slutet på 
raden. 

CTRL-[ Samma som att trycka på 
■ESC 

CTRL ] Flytta markören till början eller 
slutet på raden. 

Utökade kommandon: 

W betyder textsträng. 

ten/ betyder två strängar som skall 
byta plats. 

tei betyder ett nummer. 

Tryck först på ESC innan du börjar 
Skriva följande kommandon. 

A te/ : Lågg tik en rad under 
nuvarande 

B ; Flytta markören till slutet på 
texten. 

BE : Blocket slutar vid markören. 

BF /$/ : Leta bakåt \ texten etter 
Strängen i tet. 


BS : Blocket börjar vid markören 

CE : Flytta markören till slutet av 

raden 

CL : Flytta markören ett steg åt 

vänster 

CR : Flytta markören ett steg ål 

höger. 

CS : Flytta markören till början på 

texten 

D : Ta bort nuvarande rad. 

DB : Ta bort block. 

DC : Ta bort bokstaven vid markören 

E /s/t/ : Byt ut /«/ mot fV i texten. 

EQ /s/t : Byt ul /s/ mot (V . men fråga 
först. 

EX : Utöka höger marginal. 

F fst : Lela framåt i texten etter 
strängen /$/, 

I is/ : Lägg till en rad ovan 

nuvarande. 

IB : Lägg till block vid markören, 

IF tet : Lägg till innehållet i filen /$/. 

J : Dra ihop två rader 
LC : Lägg märke till stora och små 
bokstäver vid letandet. 


M inf : Flytte markören till rad 
tel. 

N : Flytta markören till början på 
nästa rad. 

P : Flytta markören till början på 
ovanstående rad; 

Q : Avsluta utan att spara texten. 

RP Repetera löregående 

kommando tills fet. 

S : Dela raden vid markör. 

SA : Spara text ttö l\l 

SB i Visa blocket pé skärmen 

3H ; Visa information. 

SL frV : Sått vänster marginal. 

SR tet : Sätt höger marginal. 

ST tnf : Sätt labulator-längd 

T : Flytta till början av texten. 

U : Återställ ändringar på nuvarande 
rad. 

UC Ignorera stora och små 
bokstäver vid letande. 

W8 /a/ Spara block till filen /a/ 

X : Spara lext och avsluia. 
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Så fungerar 
Startup-Sequence 


■ ■ ■ Starta din CLI-disk 
(som vi gjorde i förra 
avsnittet) och hoppa in i CLI. 
Skriv 'ED 

s/Sta rtup-Sequence' och 
tryck <RETURN>. Titta nu på 
första raden, där ska stå 
'Addbuffers dfO: 10\ om del 
inte gör det har du gjort 
något fel. ADD8UFFERS' är 
ett kommando som används 
för att snabba upp diskhan¬ 
teringen lite, du kan välja hur 
många som helst. Men tänka 
på att varje buffer tar upp 512 
Bytes, Över 25-30 buffers är 
onödigt att använda. 

På nästa rad står 'cSet- 
Patch > MIL'. SETPATCH' 
finns bara i 13 och används 
för att rätta till några kända 
fel i 13. '> NIL: 1 innebär att 
resultatet som retumeras av 
SetPatch' stoppas in i en 
enhet som heter NIL;'. Om 
du enbart skriver SetPatch' 
så får du några rader text 
som talar om vad som rättats 
till, MIL:' kan vål betraktas 
som ett 'svart häl'. Resultatet 
av SetPatch rapporteras 
alltså inte* pä skärmen utan 
försvinner', 

Fj ärde rade n innehåller 

T Écho "A500.'A2000 Work- 


bench„,. m . p ECHO r är ett kom¬ 
mando för att skriva en rad 
med text pä skärmen. Det an¬ 
vänds mest för att ge upp¬ 
lysningar om olika saker. Kan 
även användas i samband med 
ASK, men det återkommer vi 
till i ett senare avsnrtt. 

Sys :Sy stem/FastMemFirsf 
ser mystisk ut, 'SysiSystem/’ 
är bara sökvägen. Fast- 
MemFirst är ett program som 
gör att Amigan använder 
eventuellt FastRAM', (Den typ 
av RAM som expansionsmin- 
nen använder), först. 

'Sind Drivers’ används för 
att få Amigan att känna igen 
eventuella enheter som finns I 
Expansion'. 

'SetClock Load’ gör att 
Amigans systemklocka ställs 
med hjälp av den klocka som 
oftast finns t ett expansions- 
minne. Har du ingen sån kan 
du ersätta det kommandot med 
Date’ istället. 

’FF* står för ‘Fast Fonts 1 . Ett 
litet program som snabbar upp 
skärmens texthantering. 

Nu kommer det en lite kons¬ 
tigare rad. 'resident CLI 
LSheH-Seg SYSTEM pure 
add; acfivate Sheliv "RESI- 
DENT\ används för att ladda 


ett kommando 'resident'. Alltså 
lägga upp det i ram disken. 
Men, säger du kanske, det är 
ju bara att göra "COPY fil TO 
RAM: 1 , eller? Jo, det är sant. 
Men med RESIDENT så upp¬ 
dateras samtidigt en lista som 
gör att Shell direkt kan avgöra 
om ett kommando tigger i 
RAM: eller på diskett. Om du 
bara använder "copy' måste du 
dessutom tala om med 
sökvägar och assign var DOS 
skall hitta kommandot, 

'Mount newconf? MOUNT 
används för att addera en 
enhet till Amigan. I det hår 
fallet är det ailtså enheten 
"newcon 1 som adderas, new- 
con’ används också av Shell 
'failat 111 Öhhh,..vad är nu 
detta då? Amiga-DOS retume- 
rar en siffra mellan 0 och 99 
på hur bra det har gått att 
köra en Scriptfll. Om feiffran är 
mellan 0 och 4 har allt gått 
bra. Mellan 5 och 9 så har vi 
bara en varning. Är statusen 
högre än 9 avbryts automatiskt 
scriptfilens körning, Med hjälp 
av 'FailAf höjer vi så att säga 
smärtgränsen för scriptfilen, i 
del här fallet klarar vi en gräns 
på upp till 10 utan att 
körningen avbryts. 

'run ex ecu te sStartuplll 
Detta starta 

program i bakgrunden. 
'EXECUTE' är det kommando 
som används för att starta 
körning av en script-fil, Så 


run execute s:Startupir talar 
alltså om för Amigan att den 
skall sparka igång körning av 
scriptfilen Startupll som finns 
i s-biblioteket, Samt att den 
skall köras i bakgrunden. 

T Walt > NIL: 5 mins' talar 
om att datom skall vänta i 5 
minuter eller tills Startupll' är 
klar, Startupll skickar en 
klarsignal till 'Startup-Sequen¬ 
ce' när den är klar, 

'SYS System/SetMap al 
'SetMap 1 används för att tala 
om vilken tangentbords-layout 
som skall användas, 's' står 
för svenskt tangentbord. 

'path ram: c: sys Utilities 
sys system s: sysprefs 
add', 'PATH' är kommandot 
som talar om vilka sökvägar 
som skall användas av 
Amiga-DOS när det letar 
efter kommandon och 
program, 

LoadWB delayl LOAD- 

WB' laddar in själva work- 
benchen, 

'endcil > NIL f stänger det 
Amigados-fönster som du just 
har kört scriptfilen i. Om du 
inte vill ladda workbench utan 
vill stanna kvar i CLI Ta helt 
enkelt bort dom sista två 
raderna t 'Startup-Sequence' 

Stefan Jakobsson 


den genom att trycka på 
CTRL-A. Skhv in din ålder på 
den nya raden. Nu skall vi pro¬ 
va med att märka ut ett stycke 
eller block . Gå upp tifl översta 
raden och ange kommandot 
(ESC BS) för att markera 
början på blocket. Gå ner till 
sista raden och skriv (ESC BE) 
för att ange slutet på blocket. 
Stanna kvar där. Nu har vi 
märkt ut vilka rader som skall 
ingå i värt block. Nu skall vi 
kopiera det tio gånger: Skriv 
(ESC IB) och tryck sen på 
(CTRL-G) nio gånger. 

Gå upp till översta raden 
(ESC T) och dela denna 
mellan ditt för och efternamn 
(ESC $). Gä upp och sätt ihop 
raderna igen (ESC J> Gå 
sedan till botten på din text 
(ESC B) Hoppa upp ett par 
rader med (CTRL-D) och leta 
efter din ålder (ESC F "ålder") 
Ta bort den raden (CTRL-B) 
och ta bort första ordet i raden 
du nu står på (CTRL-O). 


Avsluta med (ESC X), 

■ Annan editor 

Det finns ytterligare en editor 
i CLI. Den heter EDIT, skill¬ 
naderna på ED och EDIT är 
långa och många. Den största 
är dock att EO är en skärm- 
orienterad editor och EDIT är 
en radorienterad sådan. Vi 
kommer inte att gå in på EDIT 
utan håller oss titl ED som är 
den mest användbara. 

Skapa nu tre nya filer på 
RAM-disken. Skriv först CD 
RAM:' så att du finns i rätt 
enhet. Skapa fil nummer ett 
genom att skriva 'ED FIIEttL 
Skriv in ditt namn och din 
adress. Avsluta med (ESC X). 
Skapa 'FilTvå' på samma sätt. 
Skriv "Datormagazin 1 " på över¬ 
sta raden, skriv sedan tre ra¬ 
der till med valfri text. Spara 
sedan filen med (ESC X). Vill 
du titta på filerna kan du göra 
det med 'TYPEL Prova t.ex. 
med TYPE FilEttL 


Den tredje filen ska vi skapa 
på ett något annorlunda sätt. 
Genom att använda tecknet V 
(större än) kan du styra om 
utskriften från skärmen till en 
fil t.ex. Vi provar med att styra 
om resultatet från ’DATÉ r till 
en fil med namnet 'RITreL 
Skriv nu 'DATE > FIITreL Det 
får som resultat att i FilTre 1 
finns nu det datum och den tid 
som just nu är aktuell i 
Amigan, Du kan även använda 
>-tecknet för omstyrning till 
andra enheter, T.ex. 'TYPE > 
PRT: 5 /Sta rtup-Sequence' 

skriver ut filen "Startup-Sequen- 
ce’ till skrivaren. 

Kom bara Ihåg att placera T > 
enhet 1 direkt efter kommandot 
och före eventuella variabler. 

■ Lägg ihop filerna 

Nu återgår vi till våra tre 
skapade filer. Först ska vi 
lägga ihop alla tre tifl en enda 
med namnet 'AfIFIIL Till det an¬ 
vänder vi kommandot JOINL 


Skriv 'JOIN Fil Ett FilTvå 
FHTre AS AIIFil'. Skriv nu 
TYPE AIIFilL Om du inte gjort 
något fe! ska nu innehållet i de 
tre första filerna skrivas ut på 
skärmen. 

Nu skall vi prova med att 
sortera raderna i bokstavsord¬ 
ning. Då använder vi oss av 
ko m rnandot 1 SÖ RT‘ , Sk riv 
därför 'SORT AIIFil TO 
SortFlI 1 . Nu skall du ha en 
osorterad fil (AIIFil) och en sor¬ 
terad (SortFil). Nu kan vi även 
leta efter en viss sträng I 
filerna. Kommandot 'SEARCH' 
hjälper oss med det, skriv 
SEARCH AIIFil 'Datorma- 
gazm"' så får du veta var den 
finns. Gör på samma sätt med 
"SortFir så ser du att texten 
inte finns på samma ställe i de 
två filerna. Nu har vi lärt oss 
att skapa, sätta samman 
sortera och leta i textfiler. 

Stefan Jakobsson 
Mac Larsson 
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Här kommer extraprylama! 



MASSOR AV PRYLAR till din Amlga. Det finns gott om tillbehör att köpa för den 


I den tredje delen av 
vår nybörjar-skola, ska 
vi berätta om alla 
häftiga tillbehör som 
gör det ännu roligare 
att leka med Amfgan. 

Hur du kan spela in 
musik i datorn, eller 
"prata" med andra 
datorer över telefonen. 

Eller varför inte bil 
en ny Walt Disney och 
göra dina egna 
tecknade filmer? 

Hur du skall Inhandla det 
du vill ha beror helt och hållet 
på dig själv, Köpa på postor¬ 
der blir oftast betydligt billigare 
men är lite osäkrare, eftersom 
du inte kan veta hur pass 
seriöst företaget i fråga är. 
Butiken är på så sätt säkrare 
eftersom du oftast kan avgöra 
det genom att titta på hur 
butiken och försäljaren verkar. 
08$ f Detta är ingen generali¬ 
sering av butiker gentemot 
postorder företag. Utan bara 
mina egna erfarenheter som 
talar. 


EXTR AMINNEN: 

Varför? 

Extraminne ansluts till Åmi- 
gan för att du skall kunna 
använda dig av fler och större 
program. Generellt sett kan 
man väl säga att ju mer min¬ 
ne du har desto fler program 
kan Amigan använda tack va¬ 
re Multi-tasking systemet 

UTBUD: 

Det finns etl mycket stort 
utbud av olika typer av extra- 
minnen. Allt från interna min¬ 
nen på 512Kb till små lådor 
du ställer på sidan om din 
Amiga, dessa kan du oftast 
expandera upp till 6 MegaByte 
i omgångar. 

EXTRADRIVAR: 

Varför? 

En extradrive underlättar verk¬ 
ligen livet för oss amigaägare. 
Det är i mitt tycke en av de 
första investeringar som bör 
göras, tillsammans med ett 
extraminne. Extradrive använ¬ 
der du för att iättare kunna 


som har råd. 

kopiera fiter och program mel¬ 
lan disketter. Som lagrings¬ 
plats för data till olika ordbe¬ 
handlare eller registerprogram 
mm 

UTBUD: 

Ett enormt utbud av olika 
fabrikat finns på marknaden 
idag, skillnaderna är oftast 
mycket små. Det gör det hela 
till en prisfråga vilken drive du 
skall välja, 

HÅRDDISKAR: 

Varför? 

En hårddisk är något som 
står högf upp på de flesta 
amigaägares önskelista. En 
hårddisk fungerar pä samma 
sätt som en extradrive, med 
den skillnaden att du kan lag¬ 
ra mycket mer data och pro¬ 
gram på hårddisken. Du kan 
dessutom komma åt det lag¬ 
rade fortare än med en ex¬ 
tradrive. På en extradrive kan 
du lagra ungefär 880,000 
tecken. En ordinär hårddisk 


däremot klarar av mellan 20 
och 100 miljoner tecken, det 
finns dock hårddiskar som kla¬ 
rar av att lagra upp till en mil¬ 
jard tecken. 

UTBUD: 

Ett växande utbud av bil¬ 
liga, bra hårddiskar till Amiga 
finns redan. Det blir dessutom 
bara större för varje dag. Det 
gör att priserna på sikt säkert 
kommer att sjunka ännu mer, 

MODEM: 

Varför? 

Ett modem använder du för 
att få din dator att 'prata' med 
andra datorer över det vanliga 
telefon nätet. Det finns i Sve¬ 
rige ett mycket stort antal så 
kallade BBS 1 er eller databaser 
som du via ditt modem och 
din dator kan ringa till. I des¬ 
sa BBS'er finns olika mötes- 
areor där du och andra män¬ 
niskor genom att skriva med¬ 
delanden kan diskutera allt 
mellan himmel och jord. 


Dessutom finns oftast möj¬ 
lighet att kunna ladda upp och 
ner olika program från BBS'- 
en. Den vanligaste kommu¬ 
nikations hastig heten just nu är 
väl modem som ‘pratar 1 med, 
vad som katlas, 2,400 Baud, 
Det kan omvandlas till ungefär 
240 tecken per sekund. Det 
finns dock modem som klarar 
upp till 38.400 Baud {ca. 
3.840 t/s). 

UTBUD: 

Det finns ett stort antal olika 
modem, se dock till att det är 
'Hayes-kompatibelt', då detta 
är det vanligaste systemet för 
att skicka kommandon till 
modemet, och de flesta ter¬ 
minalprogram till Amigan 
använder detta format, 

SKRIVARE: 

Varför? 

En skrivare är absolut 
nödvändigt för den som tänker 
jobba mycket med textbe¬ 
handling pé sin dator. Den 


26 


DATORMAGAZIN 4 91 


l 









y b 

OR 

J 


A R - 

S P 


E C 1AE 


kan också vara nyttig för den 
som programmerar mycket då 
det år enklare att få överblick 
av ett program på papper än 
på skärmen. Vanligaste typen 
är s.k. matrisskrivare som job¬ 
bar genom att pressa 'nålar' 
mot ett färgband som då 
färgar av sig på pappret, Ju 
fler nålar, desto bättre kvalitet. 
Det finns 8, 9 och 24-nålars 
skrivare hos de flesta till¬ 
verkare, Det finns även 
skrivare som jobbar med an¬ 
dra metoder, bl. a. Skön-, 
Bläckstråle- och Laserskrivare, 
Dessa är dock oftast betydligt 
dyrare än matrisskrivaren. Se 
dock till att det finns en prin- 
terdriver som emulerar den 
skrivare du funderar på att kö¬ 
pa till Amigan, annars kan du 
kanske inte utnyttja din skri¬ 
vare fullt ut, 

UTBUD; 

Ett mycket stort utbud av 
olika typer i olika prisklasser 
finns idag. Det är upp till dig 
vad du föredrar, men en 
skrivare är inget impulsköp. 
Tänk noga Över vad du behö¬ 
ver och jämför gärna ett stort 
antal olika märken för att hitta 
den som passar dina behov 
bäst, 

SKÄRMAR: 

Varför? 

En dedikerad monitor ger 
en betydligt mycket skarpare 
och klarare bild än vad en TV 
åstadkommer via en RF- 
modulaton Du kan använda i 
princip vilken monitor som 
helst, se till at det finns en 
sladd som passar bara. Helst 
skal I de n vara av ty pen 
Analog RGB for att ge bästa 
möjliga resultat. För att slippa 
ifrån en def av flimret om du 
jobbar mycket i Interlace 1 mod 
så kan du satsa på en 
monitor med lång belys- 
ningstid. 

UTBUD: 

i r Det finns en hel del 
skärmar som passar bra ihop 
med Amiga, viiken du väljer 
beror på de krav du har på 
pris/prestanda, 

SAMPLERS: 

Varför? 

Om du är intresserad av 
ljud och musik kan en sam- 

n pler vara bra att ha. Med 


hjälp av en sampler kan du 
spela in ljud från instrument 
och andra ljudalstrande före¬ 
mål i datom. För att sedan ut¬ 
nyttja de ljuden i dina egna 
musikstycken. 

UTBUD: 

En uppsjö av samplers med 
olika mycket funktioner har 
dykt upp på sista tiden. Du får 
själv avgöra vad du behöver 
för funktioner, Det viktigaste 
är väl huruvida samplern skall 
vara av stereo- eller monotyp. 

DIGSTIZERS: 

Varför? 

Om du skali jobba med gra¬ 
fisk presentation eller produk¬ 
tion, kan det vara väl värt att 
köpa in sig på en digitizer. 

Med hjälp av en sådan och 
en videokamera eller liknande 
kan du 'fotografera 1 in en bild 
eller ett föremål i datorn. 
Sedan kan du med hjälp av 
något grafikprogram editera 
och förändra den digitalise¬ 
rade bilden för att passa dina 
ändamål. 

UTBUD: 

Även här finns ett stort an¬ 
tal digitizers av olika typ och 
prestanda. Det gäller bara att 
hitta den som passar dina 
egna behov och krav på bästa 
sätt. 

MÖSS; 

Varför? 

Tja, det är väl bara att job¬ 
ba ett par veckor med den 
mus som fäljer med Amigan. 
Efter två veckor går du till 
närmaste datorbutik och ber 
att få känna på en Naksha 
mus till exempel. Jag lovar att 
du på en gång märker att det 
är skillnad. 

UTBUD: 

Börjar bli omfattande, men 
de flesta ser ut att vara av 
liknande tillverkning. I alla fall 
har jag svårt att se någon 
skillnad på t ex. Naksha och 
Golden i mage. 

TURBOKORT/ 

ACCELERATORKORT: 

Varför? 

Skall du jobba yrkesmässigt 
med exempelvis desktop pu- 
blishing eller liknande krävan¬ 
de uppgifter, så inser 


m-m * och så kostar det 

EXTRAMINNEN: 

Eftersom det verkar vara lite av priskrig på extrammnen just 
nu kan du utan problem hitta ett 512Kb 1 s - minne med på/av 
knapp och batieriktocka för runt 600 kronor, 

EXTRADRIVART: 

Samma sak som för extramirmem verkar vara priskrig just nu. 
Så för ca 700 - 800 kronor hittar du en utmärkt extradriva 
från de flesta företag 

HÄRDDISKAR: 

I dags läget kan du hitta en 20 MegaBytes hårddisk ti Amiga 
500 för runt 6.000 kronor utan större problem. Men mitt tips 
är att allt eftersom konkurensen hårdnar kommer priserna att 
gå ned, 

MODEM; 

Jag har sett 2,400 Bauds modem från ca LQOO kronor. Men 
räkna med runt 1500 - 2,000 kronor för modemet. 
Terminalprogram finns många utmärkta på PD-marknaden, det 
bästa är NComm Vt,9 i mitt tycke. 

SKRIVARE: 

Beror helt och hétlet på vad skrivaren har för prestanda och 
finesser. Men en bra och pålitlig skrivare kan du få för ca 
2,000 - 2,500 kronor. 

SKÄRMAR: 

Här är omfånget mycket stort. Men det billigaste du kommer 
undan för en färgskärm år nog Philips 8833-11. Jag har sett 
pris på den från 2.700 kronor. 

SAMPLERS: 

Beror som sagt på prestanda, men monosamplers kostar från 
ca 400 kronor, Stereosamplers kan du få från rum 700 
kronor. 

DIGITIZERS: 

Räkna med runt 1500 kronor om du vill ha en digitizer som 
ger ett någorlunda godkänt resultat. 

MÖSS: 

Rund 500 kronor tår du räkna med för en "pirat-mus", 

TURBOKORT/ACCELERATORKORT: 

Att öka hastigheten till 14 MHz kostar ca TOÖQ kronor. Ett 
68020 bestyckat kort får du för runt 6.000 kronor. Ett 68030 
bestyckat kort däremot, där börjar priserna på ca 10.000 
kronor. Dyrt men nödvändigt i vissa fall. 

PC-KORT; 

Räkna med runt 4,000 Kronor för ett PC-kort 



Så här kan en ssmpter se ut 


fortsättning pä sid. 29. 


DATORMAGAZIN 4/91 


27 












Kaosteori på Amigan 



Först räknar datorn ut ett grundmönster, med hjälp av 
formler. Det här är gjort med Julia~formeln... 


Att skapa matematisk 
konst är riktigt skojigt. 
Det har Datormagazin 
upptäckt sedan vi 
testat Fractal Pro. Här 
kan du få tjusiga bilder 
i Amiga-HAM-4096-färg, 
och former oph i: 
mönster som kan för¬ 
storas i det oändtiga. 

FractalPro är ett programpaket 
som innehåller tlvå disketter 
och en manual. På den ena 
disketten ligger programmet 
HAMandef, där mån kan leta 
sig fram till en intressant 
grundbild. Denna kan sedan 
automatiskt förstoras eller för¬ 
minskas i programmet Auto- 
Mag, som ligger på den andra 


Universums 
uppkomst 
förvandlat 
till datakonst 

disketten. Resultatet konverte^ 
ras därefter till en ANIM-fil, vil¬ 
ket gör att man kan se 
resultatet i snabb följd. 

■ Bilder växer fram 

Fraktala bilder år bilder med 
former och mönster som kan 
varieras i det oändliga. För att 
få fram en sådan bild, testar 
man varje punkt genom att se 
hur många gånger en formel 
kan utföras, utan att det över¬ 


...därefter kan du väl fa att det förstora en del av 
grundmönstret, därefter en det av förstoringen os.v, i att 
oändlighet. 


stiger ett visst värde. Genom 
att ge samma resultat samma 
färg så växer så småningom 
en bild fram. 

Det som gör fraktala bilder 
så unikt är att man även an¬ 
vänder s.k. imaginära tal I 
beräkningarna. Men detta ska 


vl inte gå in på här. f stallet 
ska vl titta på vilka finesser 
och möjligheter FractalPro kan 
erbjuda. 

B Välj formel 

I FractalPro kan man själv 
bestämma hur många färger 
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Fractal Pro 3.0 jobbar i HAM-mod, vilket 
skiljer den från de tidigare versionerna. 


man vill ha: 64, 128, 512, 1024, 
2048 eller 4096. Ju fler färger 
man valt desto fler detaljer 
kommer fram. 

Man kan man arbeta med 
fyra olika formler. Förutom de 
två vanligaste formlerna, 
Mandelbrot (Z 2 * 2 ) och Julia 
(Z 2+c ), finns också Z 3+2 och 

Z 3 + q/ 

Beräkningarna kan göras 
med både enkel och dubbel 
precision. Är man djupt nere i 
en bild kräver detta större 
noggranhet än när man bara 
nosar på ytan. 

■ Ett par miljoner 

Antal färger, formel, preci¬ 
sion och biidens koordrnater 
bestämmer sedan det färdiga 
resultatet. Beroende på dessa 
parametrar tar det också olika 
läng tid att skapa bilden. Allt 
från några minuter till någon 
dag. 

Därför måste man komma 
ihåg att det krävs ett par miljö- 
ner beräkningar med samma 
formel för en enda bild. Och 
jämför man med andra frak- 
tal-program, arbetar FradalPro 
väldigt snabbt. Det är 
assemfoler för hela slanten I 

■ Ändra och mixtra 

I det första programmet, 
HAMandei, skapar man en 
grundbild. Det är hår man letar 
sig fram till ett bra resultat 
genom att ändra och mfxtra 
med nämnda parametrar. På 
skärmen ser man hela tiden 
resultatet och hur bilden växer 
fram. 

Fractal Pro använder Ami- 
gans speciella HAM-mod, som 
tillåter upp till 4096 färger på 
skärmen samtidigt. HAM har 
vissa bieffekter, men detta 
justerar FractalPro själv, 

B Sväranvänt interface 

För att kunna se och ändra 
olika koordinater ligger ett 
särskilt status-fönster på den 
vanliga WorkBench-skärmen. 
För att undvika att gröta till 
fraktal-bilden, på grund av 


nämnda bieffekter, 
har man valt att fiytta 
fönstret hit. 

I WorkBench-skär¬ 
men har man där- 
emol INTE lagt filväl¬ 
jaren, som man an¬ 
vänder när man ska 
spara eller läsa in en 
bild. t stället 
försvinner den bakom 
dåliga 

färgkombinationer 
och sväranvänt an- 
vändar-interface. 

i HAMandei sparar 
man bilden som en 
s.k. XYZ-fiL Det är 
en vanlig textfil där 
koordinaterna står 
uppradade efter va¬ 
randra. Det betyder 
också att man I ef¬ 
terhand kan gå in 
och justera "tråkiga 1 ’ 
värden. 

■ Skapa film 

XYZ-filen fäser 
man sedan in i det 
andra programmet. AutoMag. 
Här kan man också ändra på 
en del av parametrarna från 
HA Mande L Men tyngdpunkten 
ligger här på animationen. 
Genom att specificera hur 
mycket bilden ska förstoras, 
förminskas eller flyttas i sidled 
kan AutoMag göra detta med 
vald steglängd. 

Under tiden bilderna ritas 
upp kan man spara bild-sek¬ 
vensen på diskett eller hård¬ 
disk som vanliga IFF-bilder, 
Dessa biide r kan man sen 
konvertera till ANIM-format och 
speta upp. Det blir då som att 
se en liten film. och påminner 
om de bild-sekvenser TV 
brukar visa upp. 

■ Från pärm till pärm 

Manualen till FractaiPro är 
ett trist kapitel. I stältet för att i 
början berätta om fraktaler, 
övergå till att berätta om 
programmets funktioner och 
avsluta med tabeller och övrig 
information, så har man bakat 


ihop allt. Det gör att man 
måste börja med att läsa den 
från pärm till pärm. 

Med sin röriga layout är den 
därför svår att läsa och hitta i; 
massa parenteser och 
obs l-rader. 

Mac Larsson 


FRACTAL PRO 


A M I G A 


PRIS/PRESTANDA: 5 

DOKUMENTATION: 4 

PRESTANDA: 8 

AN V. VÄNLIGHET: 7 


MEDELBETYG: 6 


UTRUSTN IN GSK RA V: 

Valfri Ami ga-model l T helst med 
hårddisk och snabbare 
processor. 

Version: 

3.0 

Tillverkare: 

MegageM; Daniel Wolf 

Svensk Importätfdistrtbuför: 

Datautveckling AB, Söderhamn 

Svensk Dokumentation: 

Nej 

Svenska hjätpmenuer: 

Nej 

Pris: 

795 kr 

Kopieringsskydd: 

Saknas 

Information: 

Tel: 0270-124 10 


Forts. fr sid 27 
man rätt snart att Amtgans 
68000 processor under ? MHz 
är lite för långsam. Det 
enklaste är att skrämma upp 
den befintliga processorn till 
14 MHz vilket fungerar utan 
större problem. En annan 
metod är att plugga i en helt 
ny processor, det finns några 
olika varianter som passar till 
Amiga 500. Deis 68020-kort 
och 68030-kort av olika 
tillverkare, 

UTBUD: 

Detta är en växande 
marknad, så vi lär väl se en 
ökande ström av s.k. tur- 
bokort. 

PC-KORT: 

Varför? 

Bra fråga, men anta att du 
har en PC på jobbet eller i 
skotan. Du kan då väldigt 
enkelt ta hem och fortsätta 
med dina uppgifter f hemmet 
och ändå ha till gång till 
Amrgan som i grund och bot¬ 
ten ÄR en bättre dator. PC 
har fördelen av ett betydligt 
mycket större antal bra nyt- 
toprogram. Att du med hjälp 
av PC-kortet kan köra PC och 
Amigan samtidigt gör ju inte 
i mpon is ation svärdet (ordet 

står inte t SAOL. Red anm.) 
mindre.... 

UTBUD: 

PC kort till A2000 har fun¬ 
nits länge, det är dock på sis¬ 
ta tiden de börjat dyka upp till 
500 ian. Nu väntar vi bara på 
det första AT-kortet till Amiga 
500. 

Sedan finns det naturligtvis 
en hel del andra ’bra att-ha- 
saker' du kan koppla in på din 
Amiga, CD-RQM-iäsare, Gen¬ 
locks, Grafik-kort och allt an¬ 
nat du kan tänka dig, plus en 
hel del du inte kan tänka dig. 
Hårdvara till Am ig an är en 
växande marknad där tyskar¬ 
na går i täten. Om du inte 
förstår vad jag menar med det 
så ta första bästa tyska 
Amigatidning och titta i. Där 
kan du hitta de mest underliga 
prylar till Amigan, Alla fyller 
väl kanske inte just det behov 
du har, men jag är övertygad 
om att du hittar vad du be¬ 
höver bara du letar tillräckligt 
länge. 

Stefan Jakobsson 


Fakta fraktaler: 

Fraktaler är matematisk konst. Genom att förse din dator 
med en matematisk formel, räknar datorn fram ett 
grundmönster. Ur detta kan du sedan detförstora bitar du 
tycker verkar vackra i det oandliga. Även en del 
”landskaps"-program, t.ex. Vista, använder sig av 
fraktal grafik för att "räkna ut 11 hur landskapen ska se ui 
I def verkliga livet använder forskare världen över 
fraktaler i koasforskning för att illustrera de matematiska 
formlerna. 
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^qdotii a 

Tel. 0413-125 00 

Sveriges /edande på datatillbehör. 2 ån garanti på Commodore originalprodukter. 


Terminalbord 


NU I LAGER! 


EXTRA DRIVE 

3,5" extern drive till AMIGA 
slirnli ne, on/off knapp, 
dammlucka, Ijudlös, viaare- 
koppHng, lång kabel 

Specialpris 


C RE AT VAL LEV PRODUCTS INC 

Serie II A 500-HD + 
42 Mb Fujitsu 


• Universalmus ncikyici 

MO^SJ 

* Hög precision 


52 Mb Quantum 


* Hög prec„. 
(28o DPI) 

* Musmatta 

* Mushål lare 


DISKETTBOXAR 

10 st 3,5" NASHUA 

80 box 17Q-. 


komplett med 
programvara & kablage 

Paketpris: 


12 st 5,25" NASHUA+reng 
penna & 50 box 119: 


STEREÖSAMPLER 

Amiga ljudsampler av hög 
kvalitet. Mikrofon kan kopplas 
direkt till samplem. Lev kom¬ 
plett m. programvara o kablar 


Page Setter II 

Desktop Publishing 
Gör trycksaker på din egen 
matrisskrivare! 

795 *- 


TEKNO- 

AMIGA 

Elektronik Ud an 
för tekniskt intresserade. 

Endast 895:- 


A 500 HÅRDDISK 


A 590 

20Mb, expanderbar till 2Mb 
RAM, svensk handledning, 
2 års riksgaranti. 


3 års garanti! 


MPS 1270 

Ny bläckstråleskrivare 
från Commodore. 

• Helt ljudlös 
• Frontmatning 

2495:- 


med 512Kb RAM 5395 : 


Amiga 14" färgmonitor 
Philips 8833-11 

2995:- 


———— 

Scanner 

400 dpi, — 

16 grå skalo r 
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20 Mb/512 Kb RAM 
20 Mb/2 Mb RAM 
| 40 Mb/512 Kb RAM 

I 40 Mb/2 Mb RAM 

52 Mb/512 Kb RAM 
52 Mb/2 Mb RAM 
Wvhetf 40 Mb HärddUkgT 


Auktoriserad Supradealer 


: : >£ ■> 


Spettips till Amiga 


Amiga & 
AT/PC i ett! 


Amiga Bok ^St- 

lord pris 1&45:-) 

BäkfOririgsprogrgfTi för hushUlrt 

Hembudget 

An ImerJn gsprogram 

Moviesetter paketpris 795:- 

(ord pris lWS:-) 

Regtsterprogram 

Superbase Personal 395;- 

(ord pris 79SH 

Kalkylkprugrain 

Maxiplan 500 995:- 

foid prifl 1395:-) 
Kalkylprogram (krlver 1 Mb> 

Maxiplan plus 1395:- 

(ord pH* 1995:4 

Nyhet! 

Spar Hemekonomi 395:- 


Hsrpoon 

Ehri 

Speedbatl 2 
Operation Combat 
Hwror Zombies 
Lotus Esprit 
Båt 
Obftus 

M 1 Tank Platoon 
Wmgs (512 K etter 1 Mb) 

Power Monger 
F-19 

Chaos Stnkes Back 
Ther Finest Hour 
Wotfpeck 
Gokjen Axe 

Spal samling Challangar 

Bmbm, fek Off, Stmicar Rkv Pr & Tf 


Amiga 500 

590 Hårddisk 20 Mb 

AT Once 

IBM kompatibelt AT kort 
1 Mb minne 

(MS DOS systemdiskett 
tillkommer) 

Paketpris 

12495 :- 


!j 


POSTORDER 

DAT ALÄTT 

Box 119, 24122 Eslöv 

Tel. 0413*125 00 


Deluxe Paint 111 

ÖjrUtlrasiska ritprogrammet fSr Amiga- 
koritänXrer. 


Litteratur Amiga 

Lärarns A Devices 1.3 
Includes & Autodocs 1.3 
Amiga Matkmspriksboken 
Progremmenog i C 
Hardware Ref Manual 1.3 
Nyftetf Amiga hmdaboken 




ESLOV 

BATALÄTT 

Bruksgatan 32 
Vard 10-18, Lord 10-13 

Tel. 0413-125 00 


Abacus Böcker 

1 Amiga for Begirrars 

2 Amiga BASIC 140 

3 3-D Graphics Pmg^BASC 

5 Tricks & Tips 

6 System Frog. Guide 

7 Adv. System Prog Guide 
SAmigeOOSlnsideAOut 

9 Disk Dnws Inwde & Qut 

10 C tor Begirmers 

11 C for Adv. Programmera 

12 Mora Tricks & Tips 

13 Graphics hnsjde & Out 

14 Desktop Video Guide 
Datadiskar til Abacus böcker 
Amiga printers toside & Out 
Meking music on ywir Amiga 


AMOS 


Gör dina egna spel och d«nos 




Extra minne 

med On/Off knapp 


0. Förstadsgatan 20 
Vard 10-18, Lord 10-14 

Tel- 040-12 42 00 


Svenska utbildnings pr ogjam 

• Glosbeh andlin g 

• Matematik (mellanstadiet) 

• Sveriges geografi 

Paketpris 369*.* 


GOTEBORG mm 

B AI ALÄTT 

Backapfan, Färgfabriksgatan 1 
Vard 10-18, Lörd 10-14 

Tel. 031-22 00 50 


PC/AT-emulator tUl A 500 


Digiview 4.0 Gold 

1495:- 

Bars & Pipes 

2295:- 

Multiterm videotext 

1095:- 


Intel 80286 monteras utan lödning. 
Din internminnesexpansion 
kan sitta kvar. 

CGA/MDA gra/i kem ulering. 
Hårddisk support 




AUKTORISERAD 

SERVICEVERKSTAD 
Lämna I valfri butik 
Box 119, 241 22 ESLÖV 
Vard 8-17 

Tel. 0413-612 05 


Ring för inf o. Produktblad finnes. 
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Jakten på sekunderna 



Detta är modemet som kan sända 14400 hps (bitar per sekund) det är det snabbaste hittills. 


Det finns 
fortfarande 
en hel del 
problem när 
du du ska 
skicka via 
modem 

Vi har fått många 
frågor om det som för 
många ter sig obe- 
gripligt, nämligen 
modem. 

Därför tar vi en kort 
genomgång innan vi 
går in på själva 
recensionen av detta, 
marknadens klart 
snabbaste modem. 

Det samhälle vi lever i kalias 
ofta informationssamhälle. 
Kanalerna för information och 
kommunikation har det börjat 
ställas allt högre krav pä. Även 
datautbyte mellan datorer ställs 
kraven högre och högre och 
därför har man försökt pressa 
upp hastigheterna. Datorer 
arbetar med digitala signaler 
(det vill säga att signalerna 
består bara av i:or och 0:or) 
medan man på telefon¬ 
ledningar skickar analoga (man 
kan se det som signaler som 
varierar mellan 0 och 100% 
och det finns ett obegränsat 
antal lägen). Ett modem 
omvandlar signalerna från 
analog till digital då det tar 
emot och vice versa vid 
sändning 

■ Tekniskt svårt 

En av de stora begräns¬ 
ningarna är att störningar på 
telefonnätet gör det tekniskt 
svårt att nå redan över 9600 
bps (bitar per sekund). En byte 
är 6 bitar och 9600 bps 
Innebär därför att det flyter 


1200 bytes (ungefär lika med 
ett tecken) per sekund över 
telefonledningen. Allt detta är 
inte effektiv dataöverföring. 
Eftersom överföring i dessa 
hastigheter är något osäker är 
en del av detta synkar och 
ko nt rol Iv ärde n, men gene retlt 
kan man säga att en artikel 
som innehåller så mycket text 
som du läst hittills (om inte 
någon rensat bort något) skulle 
ha kunnat skickats på 2 


sekunder, medan det skulle 
tagit 8 sekunder på ett 300 
bps modem. Skillnaderna blir 
små på texter men skickar 
man stora program och hela 
disketter blir skillnaderna 
mycket avgörande. 

■ Snabbaste 

14400 bps ar det snabbaste 
som finns att köpa eftersom 
man inte lyckats lösa de 
tekniska problemen med ännu 


högre hastigheter. Modemet 
som står för denna toppbedrift 
heter US Robotik Courier HST 
V,42 bis För överföringar finns 
det en standard som heter 
RS 232 där V.42bis är den 
senaste versionen. Det finns 
definierat standarder från VI. 

■ Anpassa sig 

En sak man ska konstatera 
med modemkommunikation, 
precis som med kommu- 
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Kva//fén på kretskortet är hög. Det har en snygg design, men det hade säkerligen gått att 
göra det mindre . 


nikation I allmänhet är att man 
alltid måste anpassa sig efter 
den som talar långsammast. 
Alltså måste det finnas ett HST 
modem r båda ändar av linjen 
för att man skall kunna komma 
upp i de riktigt höga 
hastigheterna. Man skalt vidare 
komma ihåg at en 64;a bara 
klarar av att kommunicera i 
2400 bps så för en 64:a ägare 
utan A mi gap la ner är HST köpet 
mycket pengar i onödan. Ett 
HST kan kora alla hastig heter 
upp till 14400 så visst kan man 
köra 2400 också, men det är 
ett klart resursslöseri, 

■ Lönsamt 

Inte heller alla am ig aägare 
kan sägas behöva modem av 
denna kaliber. Man skall skicka 
ganska mycket program per 
modem för att investeringen 
skall löna sig i förhållande till 
telefonräkningen. De flesta 
“tunga" hack erbaser accepterar 
bara användare som kör 9600 
bps och uppåt Har man 2400 


kan man på nåder få skriva 
meddelanden, men detta gäller 
som du säkert förstår bara 
"hacker BBS:ema" (BBS - 
Bulletin Bo ard System, d.v.s en 
datoriserad anslagstavla. Kort 
och gott brukar man säga 
N bas H ). Hos båda de angivna 
leverantörerna kan därför 
SYSOPS (d.v.s. den som 
driver databaserna) tå rabatt. 

fl Mycket pengar 

Slutsats: 65Q0Kr för ett 
modem är myckel pengar och 
man skall noga tänka över om 
det är vårt så mycket för det 
syfte du vill ha det till. Har du 
en 64 :a är svaret givetvis NEJ. 
har du en A mig a och vill ringa 
och skriva meddelande på 
några baser så är svaret 
fortfarande, om än med viss 
tvekan. NEJ men om du skall 
skicka program per modem 
finns det inga alternativ till 
detta Modemens Kung". 

Pontus Berg 
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■ Den engelska firman $2 
her slappt ett nytt gen- 
lock t VC3. som. skall klara av 
broadcast quaiity . Det im 
nehMerämicoder och keyer 
och går att köra mot aifa 
Amigamodeffäf {ink A3Ö0Ö) 
Vidare finns det tre kanaler 
för keying , Det är en I9 m 
modii som kan styras både 
med mjukvara och rattar, VC3 
är gjort för att användas med 
TBC (TimeBaseCorrected) sig- 
nalei | Vidare inf o från: Q2 
Systems. 

Tet . 009 44 252 737151. 
(England) 

SunRize Industries har 

kommit med något nytt igéa 
Denna gång är det två olika 
sampierköft det ena 12bttar$ 
och det andra I6biiafs, som i 
försrn hand är gjord för att 
användas för produktion av 
video ; Korten har in- och 
utgångar för SMPTEkod och 
MIDI. Det är tänkt att 
användas för att sampta direkt 
ner pä hårddisken. Man kap 
sedan mixa ihop ljudspåret 
digitalt och med hjälp av 
SMPTÉkoden synka ihop bild 
och ljud. 

SunRize säger ati 12 bttarS: 
kortet har bättre Ifuddata ån r 
de flesta professionefa 
videobandspelare, och det 
dyrare iSbHars ger CDkvaläet 
till de som verkligen behöver 
det. Info . SunRize Indu¬ 
stries* 

Tel 009 1 406 374 4962 
(USA) 

Attermdve imagesläpper 
ett textnimngsprogram som 
verkar tovande. Det heter 
"Big Alternativa Scroller” 
Programmet använder en 
egen typ av fonter för att 
prestera bästa möjliga rasuttät 
pa skärmen k 

Förrutom att visa statiska 
skärmar kan den åven göra 
riktiga textscrollningar av 
typen "som på riktig film * 

Vi lovar att testa så fort vi 
kan lägga vantarna på ett ex i 
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M O S 


■ Mänga tävlings bidrag 
har vi fått, men vi vill ha 
ännu fler Kom ihåg att | 
s/ste anmäfningsdag för ert 
bidrag är den 1 maj 1991: Det 
innebår att ni har ytterligare ett 
par månader gå en Tydligen är 
spel det som skrivs mest med 
hjälp av AMOS, Vad som skul¬ 
le vara trevligt vore lite mer 
bidrag till ‘övriga ’ klassan. Här 
kan det kanske vara befogat 
med lite mer avancerade bid¬ 
rag än de som hitintills inkom¬ 
mit, även om en hel del bidrag 
faktiskt håller en hög klass . 
Idéer på vad som skulle vara 
kul att se vore till exempel, en 
avancerad ijudeditor för AMOS 
inbyggda ijudrutmer och samp* 
tes. eller varför inte adminstra- 
tiva program, tex„ fakturering, 
bokföring, hembudget aktie- 
program,,, Éiier varför inte 
program för att hjälpa till med 
Lotto, Stryktips eller V65 ? 

Listan skulle säkert kunna 
göras hur läng som helst Nu 
vet jag i och för sig att det tär 
väldigt lång tid att skriva denna 
typ av program (jag har harvat 
på mitt Ö.L&F-system från och 
till i 15 är nu) men även om 
du inte hinner vara med i 
tävlingen finns ju alltid möjlig¬ 
heten att släppa programmen 
kommersiellt genom något av 
de svenska företag som impor¬ 
terar mjukvara t, Jag vet att fle¬ 
ra av dem ständigt jagar ny 
BRA mjukvara. Dessutom finns 
ju alltid chansen att ert pro¬ 
gram vinner tävlingen och 
Mandarin biir sålda på det... 

Första priset i tävlingen är ju 
faktiskt en resa till England 
inklusive besök på Mandarin 
Så, skicka in ert bidrag så 
snart som möjligt. Vi ser med 
spänning fram mot att lä ta 
emot många bra program 
Så till nästa gång, 

Keep the 
flame 
burning..,' 



AMOS. Spelet FLYERS är ett av de bidrag som kommit ttll tävlingen. Ftyers 
år insänt av Henrik Jönsson i Afa/mö. 


Dim KOBD{500 r 2) 

X-8*2 ; Y*8*2 : XADD-8 : Hide O* 

Screen Qpen 1,350,25£,16, LQRES : Paper 
Input "Hastighet (1-9J r ‘; HAST : HAST^ll- 
Input 11 Svårighet sgrad (1-9) "/DIFFLEV 


0 : Cl a 
HAST 

DI FFLEV—10 - DIFFDEV 


Locate 0,27 : Centra "Press a 


Then YA0D--8 : XADD=0 
Then YADD-8 : XADD-0 : 
Then XADD=-8 : YADD=G 
Then XADD-B : YADP-0 : 


A$-Inkey$ 

A$-Inkey$ 

A$-Xftkey$ 

A$«Inkey$ 


Ink 7: Box 7,1 To 312,210 
Repeat : Until InfceySO"" 

Cline : Gosub PILLER 
Do 

A$=Inkey$ 

If A$=Chr$(30) 

If A$-ChrS<31) 

If A$=ChrS(29) 

If A$-Chr$(28) 

If EAT-Falaa 

Tor S=1 To BONDS 

Ink ,0 : Text KORD(T,1),KORD(T,2),” " 

Inc T ; If T-501 
T=1 
Snd If 
Hext 3 

End If . 

BAT=Falae : BONUS=l 
X-X+XADD : Y-Y+YADD 

KOLL=Point(X,Y) : If KOLL-2 Then EAT-True : Bell : 
If KOLL-7 Then Bell ; LOSE6-LOSEG-3 : Gosub PILLER 
If(KOLL-l) o*(X<8) or(X>3ll) or(Y>208> or(Y<8) 

Boom : Locate , IS : Centra "DEADT Ir : End 
End If 

Ink ,1 ; Text XJ, 11 w : Inc I 
KORD(I,l)«X : KÖRD(1,2)«Y 
Halt HAST 
If 1-500 Then I-Q 
If(SEGS mod DIVA)=0 
DIVA=0 
Repeat 

XE-B+(i*Rnd(37)> 

Until Point(XE,YE)»0 
Ink ,1 ; Text X£,YE, 

End If 
Loop 
PILLER: 

If LOSEG>3 

R=l+Rnd(9) : If R-10 
FARG-7 ; Else FARG-2 
End If 
Ilse 

FARG=2 
End If 

Inc LOSEG : Inc SEGS 
Looate 0,20 : Centra 

Repeat 

XE=8+(8*Rnd(37}) 

Until Foiot(XE r YE}-G 
Ink ,FARG : Text XE,YE," 

DIVA-DIFFLEV 
Raturn 


: Cl* : Cur* Off 
key 1 " 


iOO h 


Goauh PILLER 
: BOHUS=3 


YE=8+(8 * ftnd(24)) 


Ink 0,0,0 


p' 


Locate 0,27 : Centre "Fointa 
Segments : "+Str$(LOSEG)+" " 

YE-8+(8*Rnd(24)) 


Ink 0,0,0 


Masken är 
tillbaka 

Här får alla AMQS-diggare 
lite nya idéer vad man kan 
göra. Det är Niklas Sjö¬ 
berg i Halmstad som 
skickat in ett komplett 
spel, en variant av den 
klassiska' masken, som är 
på ca. 1,5 Kbyte. Ni som 
ha t gott minne, känner 
igen Niklas namn. Han 
bidrog även med reque- 
stér-rutinen I förra numret. 


Ir +Str$ (SEGS) 
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CELICA -87. Specialutförand 
Tel.arb.: 031 -41 00 84, TomaJ 


MOTORBÖRSEN finns i 
hela Sverige - läses av 
närmare 200.000 
varje veckal 


PONTIAC FIERO GT-87. Flyttgods. 
vinröd, grå skinnkl. 5-vxl, lorm. AU 
utr., lackbeh. Absolut toppskick! 

Pris: kanonpris, ev.byte. Tel: 018- 
34 il 44, 010-89 78 87, Anders. 
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| Process- j w 

1 struktur r 

L_J 

Segmentstorlek 


Segmentstorlek 


Segmentstorlek 


Segmentpekare 

4 

Segmentpekare 

4 

Segmentpekare 

4 

Segment 1 


Segment 2 


Segment 3 







Bilden beskriver principen för hur programmet arbetar ><■ 

Multitaska med din CLI 


Du kan utnyttja multi- 
taskingsystemet när du 
gör dina egna pro¬ 
gram. Du kan starta 
dina program från CLI 
och — trots att 
programmet arbetar I 
bakgrunden — fort¬ 
sätta att ge nya CLI- 
kommandon. 

Datormagazin lär dig 
hur du får dina egna 
program att fungera 
med multitasking. 

Om du har kört program 
som VirusX, DFC & Xoper har 
du märkt att du direkt efter att 
de laddats in får du tillbaka 
CLI-prompten och du kan fort¬ 
sätta skriva kommandon som 
vanligt. Samtidigt körs det ur¬ 
sprungliga programmet. 

I den här artikeln ska vi 
beskriva hur man åstakommer 
detta och illustrera det med ett 
enkelt assemblerexempel. 

■ Process 

Ett viktigt begrepp i detta 
sammanhang är process. En 
process är i princip ett pro¬ 
gram som körs. Varje program 
du kör är oftast en process 
och kör du flera program 
Samtidigt har du alltså flera 
processer igång. 

Varje Cll-fönster som man 
har öppet är en process som 
körs. När man ger ett kom¬ 
mando i CLI så laddas koden 
för detta program in i minnet 
och körs av CLI-processen. 
När detta detta är klart lämnas 
minnet programmet använde 


tillbaka och CLI processen skri¬ 
ver ut sin prömpt för att tala 
om att den är redo att ta emot 
nästa kommando. För att kun¬ 
na använda CU-processen och 
skriva in nya kommandon sam¬ 
tidigt som det första program¬ 
met körs, så måste vi därför 
skapa en ny process. 

■ Startar sig själv 

Denna process kör sedan 
programmet, helt separat från 
CLI-processen som kan fort¬ 
sätta med annat. Vårt problem 
här är att skriva ett program 
som startar sig $jäiv som en 
ny process. 

Använder man Lattice C 
eller Aztec C så finns grov¬ 
jobbet redan gjort. Dessa har 
färdiga kodsnuttar (cback.o för 
Lattice och detacTi.o för Aztec) 
som sköter detta. Alit man be¬ 
höver göra är att länka dessa 
filer med ens program och 
i niti af isera ett par variabler med 
parametrar så är det klart. Se 
även i figur 1 för ett exempel i 
Aztec C. 

Andra högntvåspråk kan ha 
liknande konstruktioner, Här 
ska vi dock koncen¬ 
trera oss på hur 
detta görs i as- 
sembler. I figur 2 
har vi ett enkelt 
program exempel pä 
ett program som 
körs i bakgrunden. 

Just den metod 
som används 1 
detta exempel har 
en del begräns¬ 
ningar, men vi 
använder denna för 
att den är re fati vt 
enkel. 


När man laddar in ett program 
så kommer det att reserveras 
minnesutrymme för själva pro¬ 
gramkoden. Detta minnesut¬ 
rymme kan vara en enda sam¬ 
manhängande klump eller så 
kan det vara flera mindre 
klumpar som laddas in på olika 
ställen i minnet. För att hålla 
reda vilka minnesklumpar som 
hör till en specifik process så 
finns det i varje process en 
pekare, en adress, till den 
första minnesklumpen. 

Denna minnesklump har se¬ 
dan i sin tur en pekare till näs¬ 
ta klump som i sin tur pekar tilf 
nästa osv ändå tills det inte 
finns några minneskfumpa 
längre. Då har pekaren värdet 
no IL 

■ Speciell typ 

Dessa pekare ligger precis 
före början av varje minnes- 
klump. Dessa pekare är också 
av en speciell typ T BCPL-pe- 
kare. BCPL är ett gammalt 
programmeringsspråk som själ¬ 
va AmigaDOS skrevs i ur¬ 
sprungligen av företaget Meta- 


ComCo, Dess pekare ar lite 
speciella, då de inte pekar på 
en adress direkt, utan deras 
värde är adressen delat med 
4, Om en BCPL-pekare (även 
kallad BPTR) har värdet 2000 
så betyder det att den pekar 
på adress 8000. f figur 3 kan 
man se hur min nes klumparna 
är sammankopplade* 

■ Segment 

I vårt lilla programexempel 
så består programmet av två 
minnesklumpar, eller segment 
som vi kommer att kal fa dem i 
fortsättningen. Det första seg¬ 
mentet innehåller den kod som 
kommer att starta en ny 
process, medan det andra 
segmentet innehåller själva 
programmet. 

Först tar vi reda på vilken 
prioritet den nuvarande pro¬ 
cessen har. Det är "snällare" 
att göra på detta sätt. eftersom 
det ger den som startar pro¬ 
grammet möjlighet att väj ja 
prioritet direkt, eftersom denne 

Forts, på sid. 38 


-- r 

ftinclude <exec/types.h> 

#include <libraries/di>S *h> 

#include <functiona.h> 

long _3tack = 4000, _prjtority = 0, _BackCroundIO = 0; 
char *_pröcname = f "my program" 

int main{} 

{ 

BPTR fp » Open("CON:0/100/300/50/Bakgrundsprogram^ MQDENEWFILE); 
Dalay<250}; 

C lose { fp) ; 


Figur 1 


36 
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INCLUDE exec/funcdef.i 


INCLtJDE exec/exee lib.i 


INCLUDE 

exec/typea.i 


INCLUDE exec/tasks.i 


INCLUDE 

llbraries/dos lib.i 


INCLUDE 

llbraries/dos.i 

VERSION 

EQU 

33 ; Vi tillåter bara 1.2 och högre 

OK 

EQU 

0 ; Returkod om elit gick bra 

ERRÖR 

EQU 

10 ; Returkod om något gick fel 

jarlib 

MACRO ; 

Makro för anrop av OS-funktioner 

L_ 

jer 

ENDM 

_LVQ\1(a€) 

detiCh■ 

mové,1 

4,a6 


suba.1 

al, al 

TT 

jarlib 

FindTask 


move.1 

dO t aO 


move.b 

LN+LN PRI(aO), d7 ; Ta reda på prio- 


moveq 

#version, dO ; riteten för denna 


lea 

dosnama (pc>,al ; process 

IfihfcM 

jsrlib 

OpenLlbrary ; Öppna dos.library 

move.1 

dö,DOSBaae 

5sih Ntt.* »*•* 

beq 

Error 

move.l 

dO,aG 


laa 

detach(pc) r eö ; Hämta BPTR till nästa 


move.1 

“(a0),d3 } segment. 


clr.l 

(aO) ; Nollatäll pekaren 


move.1 

#name.dl ; Namn, prioritet, stack 


moveq 

#0,d2 ; för den nya processen 


move.b 

d7,d2 Prioriteten samma som 


move.1 

#4000,d4 ; gamla processen 

VD-F» 1 

jarlib 

CreateProc ; Sparka ig&ng precesaen 


tat, 1 

dO 


bne 

ready ; Ok, det gick bra, avaluta 

Error: 

moveq 

#ERROR,d2 


bra. s 

cleanup 

r**dy: 

moveq 

#0K,d2 

cleanup: 

move.1 

DOSBase,dO 


beq 

exit 


move.1 

dO,al ; Stäng dos-library 

*i' - ittérte 

move,1 

4, a6 


jarlib 

Clo&eLibrary 

exat: 

move,1 
rta 

d2, dO 

DOSBase: 

do i X 

0 

dosname; 

do .b 

' doa . librery', 0 


SECTION 

myprog r CODE ; Detta är det segmentet 



; dar programmet finne 

backgroundprog: 



move, 1 

4,*6 


moveq 

#VERS 1ÖN, dQ 


lea 

mydosnameCpc) , al 


jarlib 

OpanLiyyary 


move.1 

dQ r dosbase ; Öppna dos.library 


beq 

error 


move.1 

dO, a 6 


move,1 

fwinname, dl 


move.1 

#MODE_NEWFILE,d2 


jarlib 

Open ; Öppna ett litet fönster med 


move.1 

dO,d7 j hjälp av CON: 


beq 

error 


moveq 

#125,dl ; Vänta i 5 sekunder 


add t 1 

dl, dl 


jarlib 

Delay 


Figur 2 


j 

aove , 1 d7 

,dl 

Close ; Stäng fönstret/filan 


jarlib 


move,1 

a6,- (sp) 


move,1 

4,a€ 


jarlib 

Forbid ; Stäng av multitaakingen, 

; eftersom vi ska lämna till- 
; baka programmets minne 
; innan vi avslutar. 


move„1 

(sp)+,a6 


lea 

backgroundprog(pcj,a0 


move .1 

aö, dl 


lsr . 1 

#2, dl ; Ta startadressen för pro- 


aubq,1 

#1,dl ; grammet OCh gör om den 


jarlib 

UnLoadSeg ; till en BPTR. Lämna sedan 


moveq 

#OK,d2 ; tillbaka programmets minne 


bra, a 

finish 

error; 

moveq 

#ERROR,d2 

finish: 

move.1 

dosbasefpc),dO 


beq 

finito 


move ,X 

dO, al 


move.1 

4,a6 ; Stäng dos.library 


jsrlib 

CloseLibrary 

finito: 

move.1 

rts 

d2, dO 

dosbase: 

dc.l 

0 

mydosnam 

e: dc. b 

'dos.library',0 

vinnarna; 

dc ,b 

'CON;0/100/300/50/Bakgrundsprogram r ,0 


CNOP 

0,2 

name: 

dc .b 

END 

*my program',0 


_LVOForbid EQU 

_LVQClöBeLibrary 
_LVOOpenLibrary EQU 
_LVOQpen EQU 

LV0C1ose EQU 

_LVOCreateProc EQU 
_LVOUnLoadSeg EQU 
_LVQDelay EQU 

MODE_NEW71 LE EQU 


$FFFFFF7C 

EQU 5FFFFFES2 

$FFFFFDD0 

$FFFFFFÉ2 

SFFFFFFDC 

$FFFFTF76 

SFFFFFF64 

3FFFFFF3A 

$000003EE 


Figur 4 


Skillnader mellan assemblers 

Assemblerprogrammet i artikeln använder sig av en 
del saker som finns i de flesta assemblers, men inte i 
alla, Alla assemblers klarar inte sX Include-fiier; 
dessutom är det inte alla som har dessa, I figur 4 
finns en lista på de nödvändiga symbolerna och dess 
värden som kan användas istället för Include-filema. 
K-Seka använder inte samma syntax för 
makrodefinitioner; den använder ?1 istället för /I. alla 
assemblers har inte heller direktivet SECTION. Hela 
det direktivet (SECTION myprog, CODE) kan bytas ut 
mot CODE bara i dessa assemblers. Om assemblern 
inte klarra direktivet CNOP 0,2 kan dett abytas ut mot 
EVEN. I K-Seka behöver man även stoppa dit kolon 
(■;■) i EQU-direktiven efter de definierade symbolerna. 


DATORMAGAZIN 4/91 





t 


i 

















Ib 


R A M M £ R l M G * A M / G A 




En kapad listning blir hel 


Rättelse i nr 3-91 av Datormagazin publicerade vi artikeln 
"Programmera med intuition". Till artikeln hörde en omfattande 
programlistning, "Gadgetexempeir, I brådskan inför att få tid¬ 
ningen färdig var det ingen som i tid observerade att lisfningen 
kapats. Men var lugna* kära läsare, tillsammans med förra 
numrets listning har ni nu en komplett. 


void ma in () { 

ULONG claaa, K«epGoing=TRUE,cloaa^FALSE; 
otruct IntuiMeasage *mymeas; 
struct Gadgst *gadress; 

if(»{IntuitionBasa-Op«nLibrary("intuition.Xibrary",V 
ERSION)}) 

CleanUp(ERROÄ); 

if (! (Mywindow^OpanWindow(fittyn&irwin})) 

CleanUp(ERROR); 

whil* (KeepGoing) { 

WaitPort(Myxindow->UserPort); 

irhilfi (myme 9 b »GatMsg { Wywi ndo w- >Us e rP ort} ) t 

claaa - mym*a«->Cl*a*; 

/* Hämta gadgatens adress så vi kan ta reda på 
de*s nummer +/ 

ga dre a a - (atruct Gadget *Jmym«s»->lAddre8e r - 
ReplyHog (mynnas) ; 
ewitch (class) ( 
casaCLOSÄHItfDOW : 

/* Om användaren försöker: stänga 
fönstret för andra gången */ 
if(oiosaj KaepGoing^FALSE ; 


f* Annars ber vi honom göra det */ 
el se { 

clöse^m- 

SatWindowTitles(Mywindow,igen,-IL); 
} 

break; 




caseGADGETDOWN i 
vi Gadgdwn() 


/* Om vi får ett GADGETDOWN- * 

/* medelande anropar 

*/Gsdgdvn{gadressj; 

/* Nollställ avalutninskoilen */cloa*=FALSE; 
break; 

caseGADGETUP : 

/* Ett GADGETUP-medelande kan antingen 
komma från OK eller string-gadgeten. 

Samma sak ska ändå utföras. Om pil- 
gadgeten är vald skriva strängen ut 
baklänges, annars som vanligt. */ 

/* Först kopieras aträngen */ 

atrcpy(TitelBuffer,Minlnput); 

if(HinGadg3.Flags C SELECTEDJ 

SetWindovTitles(Mywindow,backwards(TitelBuffer}, -IL ); 
él&e SetWindowTitlea(Mywindow,TitelBuffer, -IL); 
/*Hollställ avslutningskollen */eloa«=FAI.SE; 
break; 

default i break; 

t 

i 

) 

CieantJp(OK) ; 

} 


Multitaska med • •• 


kan ändra prioriteten på CLI- 
processen. Detta sparas i d7. 

Sedan Öppnar vi dos.library, 
och därefter så hämtar vi 
BCPL-pekaren till det andra 
segmentet. Eftersom detach re¬ 
fererar till startadressen för 
programmet, så kommer denna 
pekare att ligga preds före 
denna adress. Vi sparar peka¬ 
ren i d3 och nollställer sedan 
den ursprungliga pekaren. 

■ Ny process 

Detta innebär att CU-proces- 
sen inte kommer att kunna 
hitta det andra segmentet när 
den sedan ska lämna tillbaka 
minnet som programmet 
använder. Den kommer bara 
att lämna tillbaka det första 
segmentet som vi kör nu, vilket 
är precis vad vi vill 
åstakomma. 

Nu ska vi förbereda oss för 
att skapa en ny process. Detta 
åstakommer vi med OS-funk- 
tio nen CreateProc. Denna 
funktion tar fyra parametrar: 
namnet på processen (dl), 
dess prioritet (d2)* vart 
programmet ligger (d3) och hur 
stor dess stack ska vara fd4). 
Vår BCPL-pekare används för 


att tala om var programmet 
ligger, eftersomden pekar pä 
nästa segment, som är själva 
programmet. 

Stacken är satt till 4000 
bytes, ett normalt värde. Det är 
dessa värden som man initia- 
liserar 1 C-exemplet också. 

Resultatet som vi får i dO är 
processens ”ID", dvs den 
adress som används process¬ 
referens. Om denna är noll så 
lyckades inte OS:et skapa en 
ny process, i annat fall gick 
det bra. Det enda vi behöver 
göra nu är alt avsluta. När vi 
gjort de! kommer det första 
segmentet att lämnas tillbaka 
tiil systemet. Nästa segment 
som används av den nya 
processen kommer dock att 
vara kvar eftersom vi noll¬ 
ställde den ursprungliga peka¬ 
ren. 

■ Ge tillbaka minne 

Vi har nu avslutat alltihopa 
och CLI-prompten kommer 
tillbaka, samtidigt som den nya 
processen körs, I denna 
process öpnnar vi ett fönster, 
väntar fem sekunder och 
stänger det sedan. När vi ska 
avsluta denna process kan vi 


Forts från sid. 36 


INTE gå ur med RTS bara. 

Orsaken till detta är att vi 
startade denna process med 
CreateProc själva. CreateProc 
tar ett redan inladdat program 
och kör det Eftersom den inte 
laddar in något själv, så kom¬ 
mer den inte helter att lämna 
tillbaka minnet automatiskt när 
vi går ur. Vi måste därför läm¬ 
na tillbaka det minne vi själva 
använder innan vi är klara med 
det. 

■ Riskabelt 

Det är en ganska riskabel 
situation, då ett annat program 
skulle kunna tänkas reservera 
just det minnet och skriva i det 
innan vi är klara. För att 
förhindra detta stänger vi av 
multitaskingen med Forbid, Vi 
räknar sedan ut vad värdet på 
den ursprungliga B C PL-peka¬ 
ren (den vi tog bort) och 
skickar med denna till Un- 
loadSeg, som lämnar tillbaka 
minnet. När det är gjort 
stänger vi dos.library och går 
ur. 

När processen är avslutad 
så kommer den att tas bort 
från systemet och den Forbid 
som stängde av multitaskingen 


kommer därmed att upphävas 
och allt rullar på som vanligt. 

Detta är som sagt en relativt 
enkel metod att starta ett 
program i bakgrunden. Den har 
en del nackdelar, som att den 
inte kan göras resident, pro¬ 
grammet måste ta bort sig 
själv explicil och den nya 
processen "ärver” inte någon 
information som eventuella 
argument, nuvarande directory 
osv. 

■ Komplicerat 

Detta går naturligtvis att 
ordna, Info som ska "ärvas" 
kan flyttas över, man behöver 
inte kapa bort det första 
segmentet och man kan få 
QS:et att lämna tillbaka minnet 
au to magiskt. Det är dock Ilte 
mer komplicerat och vi kommer 
inte att ta upp det i denna 
artikel, som bara är avsedd 
som en kort introduktion. 

Vi kommer däremot att ta 
upp andra metoder för att 
starta upp nya processer och 
tasks i andra artiklar. 

Lycka till med hackandet! 

Erik Lundevall 
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Snickra CLI-kommandon 



Med hjäip av scriptet "$OE" har ordet "Scriptet" bytts ut till "Batchfiten". 


CLI-vänner se hit! En 
CLI-skola med avan¬ 
cerade tillämpningar av 
CLI. 

I detta avsnitt hand¬ 
lar det om hur du an¬ 
vänder speciella kom¬ 
mandon, som skickats 
till Execute. Dessutom 
hur du med hjäip av 
AmigaSheil och CLI 
kan snickra ihop tvä 
nya CLI-kommandon. 

Knappa in listning 1, 'List- 
Sort" (Se nedan). 

De första tre raderna är 
kommandon direkt till Execute. 
Värt att notera här är att om 
man sätter ‘Va" ofter ett 
variabelnamn så betyder detta 
att denna parameter måste 
finnas för att man skall kunna 
köra scriptfilen. 

Normal så skulle vi ha 
använt M <namn>" för att tala 
om var i filen som variabeln 
"namn” skall sättas in. Just 
taiar dock om för CLI/Stiell 
att texten som skrivs ut skall 
skickas till en fil istället och 
denna funktion behöver vi. 
Alltså får vi tala om för 
Execute att tecknen M [" och ")” 
skall användas istället för 
och ”>" så att vi kan använda 
V\ 

■ Sorterar filen 

fl ad 4 kör kommandot "List". 
Texten som List skriver ut 
skickas till filen ”RAM :$Tmp" 
med hjälp av (NOHEAD är 
ett kommando till List som 
talar om för List att ingen extra 
information skall skrivas ut.) 

Rad 5 sorterar filen som vi 
skickade List-texten till. 
betyder CLI-fönstret som kom¬ 
mandot startades från, vilket 
gör att den sorterade fiHistan 
skrivs ut på skärmen istältet för 
till nån fil. 

Sista raden städar undan 
ListSorts arbetsfil. 


Testa nu: "Execute ListSort 
C:” Detta kommando ger dig 
en sorterad lista över alla 
kommandon som finns i 
biblioteket C:. Nu kommer 
finessen med AmigaSheil in. 
Med kommandot "Protect 
ListSort +s” gör man så att 
denna scriptfil kan köras som 
om den vore ett vanligt pro¬ 
gram. 

■ Shell 

Detta fungerar bara i Ami¬ 
gaSheil, WSheli och andra 
Shell som förstår sig på 
"scriptbiten", (Den satte du 
med Protect-kommandot ovan.) 
Testa "ListSort S:", Detta visar 
innehållet I S: biblioteket. I 
detta bibliotek skall du lägga 
de scriptfiler som du tänker 
behålla och använda, CLI 
söker normalt av C; efter sina 
kommandon. S: är scriptfiler- 
nas motsvarighet till C:, 

Programexempel två visar 
en mycket påtaglig sanning när 
det gäller scriptfiler på Amigan. 
nämligen att det inte är själva 
scriptfilerna som är det svåra. 

Det som gör det tite knöligt 
är att man måste kunna en hel 
det även om de CLI-kom- 
mandon som normalt inte för¬ 
knippas med scriptfiler, efter¬ 
som dessa är de verktyg man 
använder i scriptfilerna. 

För att förstå vad som 


händer i program exem pel 2 
måste man känna till CLI- 
kommandona ”Echo", ”Edit" 
och "Delete”. Oe tre första 
raderna känner du igen från 
programexempel 1 (som de¬ 
monstration byts dock "<” och 
ut mot T och T istället 
för "f och Rad 4 skapar 
en fil som innehåller fyra 
kommandon till Edit, På rad 5 
startas Edit och använder 
kommandona i filen vi skapade 
på rad 1, Det är på denna rad 
allt händer. Rad 6 raderar alla 
skräpfiler, 

m Byt ut ord 

Programexempel 2 år ett 
kommando som gör det möjligt 
för dig att byta ut tex ett ord i 
en textfil mot ett annat. Om du 
har bootat från en standard 1.3 
disk (OBS, kör alltid på kopior» 
aldrig på orginal!) så kan du 
testa "SOE S:Startup-Sequen- 
ce Workbench Hackbench' 1 . 
Detta kommer byta ut ordet 
■'Workbench” mot ordet " Häck¬ 
te nch" överallt i "StartupSegu- 
ence"-filen, 

■ Flera manualer 

Det iönar sig alltså att läsa 
lite manualer när man vill ha 
saker gjorda. Ofta finns det 
olika kommandon som vart och 
ett kanske inte kan lösa ens 
problem. Det kan t.o.m vara så 


att det blir knöligare att lösa en 
del saker med hjälp av många 
små program, istället för att ta 
till ett större. Problemet med 
större program är dock att de 
ofta inte går att hantera via en 
scriptfil. Programexempel 2 
söker och ersätter en text med 
en annan i en fil. Detta kan 
också göras med hjälp av 
editom Ed. Att göra det med 
Ed är mycket enklare än att 
göra def med Edit. Skillnaden 
är bara den att Edit kan 
användas i en scriptfil. Genom 
att skriva en scriptfil som 
använder Edit så blir det 
lättare att söka och ersätta 
strängar med Edit än med Ed. 

Problemet är bara att det 
inte finns någon generell regel 
för hur detta fungerar. Istället 
måste man ha en viss kunskap 
om de verktyg man har och 
lära sig använda dem. 

m Gott råd 

Det enda jag kan rekom¬ 
mendera är att skaffa sig en 
CLLmanual och läsa igenom 
den ett par gånger, så att man 
får en uppfattning om vilka 
kommandon som finns och vad 
de kan göra. Jag rekommende¬ 
rar också att man tittar på 
många av de PD-program som 
flyter omkring. Många av dem 
är mycket användbara i script¬ 
filer, Björn Knutsson 


,KEY namn/a ; "rtamrT = Filnamnet. 

■BRA [ ; Byt V mot T* 

.KET J ; Byt V mot T- 

List >RAM$Tmp [namn] NOHEAD ; Lista till filen ,h RAM5Tmp" 
Sort RAMSTmp “ ; Sorters "RAMSTmp” och skriv ut. 

Delete RAMSTmp ; Ta bort ,, RAMSTmp , \ 


Programexempel 1, kommandot ”ListSort". 
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-KEY fHe^search/apreplaceya 

.BRA { ; Använd denna gång och istället för V och 

.KET } 

Echo >ramsoetmp ■VJtr+ae/tsearDhj/treplacej/jq" 

Edft >NIL: (flle) with ramsoetmp 
Del et e >nih ledh-backup ramsoetmp 


Programexempel 2, kommandot "SOE” (Sök Och Ersätt) 
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Så fungerar 
filmhajarnas 
favorit 


Det finns flera olika 
sätt att överföra 
”vanliga” analoga 
bilder till datorn. 
Framegrabber är ett av 
dem. Datormagazin 
förklarar hur det 
fungerar. 

Uttryck som gen lock, digiti- 
zer eller framegrabber ser man 
ofta när man läser om Amigan 
och video och alta har de med 
digital bildbehandling att göra. 


Ta in dina 
favoritfilmer 
i datorn 

Datormagazin förklarar hur en 
”framegrabber" fungerar och 
vilken utrustning som krävs: 

En "framegrabber'' elter 
"framebuffer 11 , som den också 
kallas, kan fånga en enstaka 
bild från en videobandspelare 
eller en videokamera och lagra 
det i ett 
minne. En 
omvand¬ 
lare i 
framegrab- 
bern kon¬ 
verterar 
sedan biid¬ 
en till 
Amiga- 
RGB-for- 
mat; en 
speciell 
mjukvara 
omvandlar 
sedan bil¬ 
den till 
IFF-format 
IFF-grafi- 
ken kan 
därefter 
laddas in i 
ritprogram 





Vld*oli Arvcf 


MYSTISK LÅDA? Via en låda, Frame- 

Grabber, kan du sno bilder frän videofilmer tift 
din daton 



DET AR FULT ATT STJALA. Men det är tillåtet 

att ta någon enstaka bild, Genom att ta en bild varje sekund 
ur en fllm r kan du sedan själv animera ihop filmen Igen . 

Bilder: MATI OSKARSSON 


som en vanlig bild. 

Ett annat användningsom¬ 
råde för en framegrabber kan 
vara M quickmotion"-film där 
man koppiar ihop grabbern 
med en videokamera och 
"snappar" bilder i ett givet tids¬ 
intervall, t ex. en biid per 
sekund. Få det sättet kan man 
skapa an imat joner av mycket 
fångsa ma förlopp. 

Pé de följande fem sidorna 
testar Datormagazin två styc¬ 


ken olika framegrabbers, först 
den lite "billigare" Frame- 
Grabber 256 PAL. sedan den 
dyrare Snapshot. Hur stor 
kvaiitétsskÉllnad det blir med de 
olika systemen kan du enkeit 
se genom att jämföra bilderna 
på sidan 41 och 45. 


Peter Kerschbaumer 
Test-redaktör 



Våra testare... 

Anders ”Kofoten”' Kofoed arbetar professionellt med Amigan 
på VIP-TV-Studio, en videoreklamstudio som han. också är del¬ 
ägare i. Tillsammans med sin kompanjon Christian Grip, har 
Anders testat "Framegrabber PAL'* och "Snapshöt I Studio +'*. 
Christian och Anders vet vilka krav man ska ställa på den här 
typen av apparater.. De använder dagligen Amigan och profes- 
s io nel I perife ri ut rust ning. 


Christian och Anders I studion i Stockholm. 
Foto: ARNE AOLER 
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VIDEODIGITl l E RS 

. H ■■ ..... 1 ■ .....-—<-■■■■■..- ii., „ Vi- ■ y i.i.i. i. - - : -qt : W 


Bildtjuven som klarar att 
ta från alla videosystem 



BILTJUV ELER BILDTJUV ? En tjuv ad film-bild / färg med videodlgftlzern Frame Grabber 25$ PAL, en bUtigare 
variant av vldeodigltizer, Hur den dyrare Snapshot digitaliserar, ser du på sidan 45 . Jämför kvalitén! 


— men färg 
kräver perfekt 
stillbild 

Med hjälp av en video- 
digitlzer kan du sno 
bilder fr&n videofilmer. 

Med FrameGrabber 
256 PAL kan du läsa 
in 256 gråtoner eller 
16,7 miljoner färger! 

Men för att digita¬ 
lisera färg, mäste du 
ha en perfekt stillbild. 

"FrameGrabber 256 PAL" 
TM är inbyggd i en liten 
metallåda och ser inte mycket 

Vänd! 
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VIDE O DIGITIZ ERS 




INTE SÄRSKILT MÄRKVÄRDIG. FrameGrabber lådan ser inte mycket ut för världen, varken 
framifrån ... 


ut för världen. Men skenet 
bedrar: den är en vldeodigitizer 
som klarar av att läsa in bilder 
i Amigan med antingen 256 
gråtoner (8 bitar) eller 16.7 mit* 
joner färger (24 bitar). 

■ Finurlig koppling 

"FrameGrabber 256 PAL" 
levereras med en extern 
nätdel, en monitorkabel (t), en 
liten kontaktadaptor, ett färgfi- 
Iterhjul och en liten nätt in¬ 
struktionsbok på engelska. 
Förutom detta behöver man 
även en standard Centronics- 
sknvarkabel och tillgång till en 
monitor med compositsynk (ex 
Gom modo re 1084). 

Jag var lite fundersam efter 
att ha tittat på innehållet t kar¬ 
tongen. Hur har de tänkt sig 
att det här skall kopplas ihop? 
I hopkopplingen ar lika ovanlig 
som genial. Skrivarkabeln kop¬ 
plas naturligtvis ihop med Ami- 
gans skrivarutgång och paral- 
lel porten på digitizern, Därefter 
kommer det ovanliga. Amigans 
monitorsladd skall kopplas in I 
digitizern. Den medföljande 
monitorsladden skall därefter 
koppla ihop digitizern och Ami- 
gamonitorn. Detta medför att 
man kan se inkommande vi¬ 
deosignal och Amigans bild på 


samma skärm utan att behöva 
hålla på med en massa trass¬ 
liga omkopplingar. Inkommande 
videosignal kopplas In på fram¬ 
sidan där dessutom två rattar 
finns för att ställa in ljusstyrka 
och svartnivå. 

M Lättinställt 

Programvaran, som inte är 
kopieringsskyddad, startas från 
Workbench. Väl inne i prog¬ 
rammet behöver man bara 
trycka på mellanslag för att 
välja om man vill se inkom¬ 
mande videosignal eller Amiga- 
bilden på Am ig amonitorn. Tack 
vare detta kan man lätt ställa 
in den bild man vill digitalisera. 
Med hjälp av rattarna på fram¬ 
sidan kan man justera 
ljusstyrka och svartnivå i bil¬ 
den. När alla inställningar är 
klara är det bara att digitalisera 
in bilden, FrameGrabber 256 
PAL fångar en svart/vit bild in¬ 
ternt på 1/25 sekund, därefter 
överförs bilden till Amigan för 
vidare bearbetning. En färgbild 
tar naturligtvis ca tre gånger så 
lång ?id T eftersom de tre färg- 
komponenterna röd, grön och 
blå läses in en i taget. 

■ Färg kräver RGB 

Svart/vita bilder kan digitali¬ 


seras från vilken videokälla 
som helst. Bäst blir det natur¬ 
ligtvis med en svart/v it video¬ 
kamera, men även färgkameror 
ger ett bra resultat. Färgbilder 
kan FrameGrabber 256 PAL 
däremot enbart fånga från en 
video källa som har en riktig 
RGB signal Röd, Grön och blå 
på separata stift). Detta medför 
att de flesta hemvideokameror 
inte kan användas för annat än 
dig itali se ring i sv art/vitt. Det 
finns dock en annan modeil, 
FrameGrabber PAL (pris 6950 
kr ink moms) t som klarar av 
att ta emot en vanlig färgvideo¬ 
signal (composksignal), vilket 
medför att man kan digitalisera 
i färg från de flesta videokäilor. 

■ Från färg till svart-vitt 

Vid digitalisering i svart/vitt 
arbetar programmet med en 
sorts fejkad g rå skale bild som 
genereras i RAM. Programmet 
bygger upp bilden t gul- och 
blå-toner. Detta blir ju ingen 
speciellt bra gråskala i sig, 
men hårdvaran i Frame¬ 
Grabber 256 PAL gör nu om 
bildsignalen upp till monitorn 
från färg till svart/ vi t Man ser 
nu en bild på skärmen som in¬ 
nehåller betydligt mer än de 
vanliga 16 gråtonema som 


Amigan klarar av. 

Resultatet är 
mycket snyggt och 
ger en bra repre¬ 
sentation av hur 
bilden ser ut i 256 
gråskalor. 

Den här meto¬ 
den att visa grå¬ 
toner, kan förklara 
varför Frame¬ 
Grabber 256 PAL 
enbart kan digita¬ 
lisera i LoRes och 
Lores/fnterlace. 

Vid digitalisering 
färg kan inga 
sådana här knep 
tas tilL Har du valt 
mer än 32 färger 
visas bilderna i 
normalt HAM- 
mode. De färdiga 
färgbilderna håller 
en mycket hög 
skärpa och bra 
färgmättnad. 

Resultaten blir 
alltså mycket bra. 

■ 3-4 procent 

En del video- 
digitizers har prob¬ 
lem med att hålla 
proportionerna i bilden, kor¬ 
rigeringar måste göras för att 
inte bilden ska bli utdragen åt 
något håll. FrameGrabber 256 
PAL håller däremot propor¬ 
tionerna mycket bra och inga 
korrigeringar behöver göras, 
bilden blir dock något, tre till 
fyra procent , större än origi¬ 
nalet. 

Bilder kan sparas i alla 
möjliga typer av format. Allt 
från vanliga IFF till olika 24 bi¬ 
tars format {DV21, IFF24, 
RAW, RGB) och även IMG8. 
Man kan även välja hur många 
färger eller gråskalor man vill 
spara bilden med. 

m Kräver videosignal 

Systemet med att låta Ami¬ 
gans bildsignal gå via Frame¬ 
Grabber 256 PAL är som sagt 
ett utmärkt hjälpmedel vid digi¬ 
talisering, Det finns dock till¬ 
fällen då man inte är lika för¬ 
tjust 1 den lösningen, 

FrameGrabber 256 PAL be¬ 
höver en inkommande video¬ 
signal från tex, en kamera för 
att det överhuvudtaget ska visa 
någon bild på skärmen. Detta 
medför att man antingen måste 
ha en aktiv videokälla kopplad 
till digitisem, eller så får man 
Forts nästa sida. 
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Fångar filmer i farten 



ALLT HAR EN BAKSIDA, så även Snapshot 


Snapshot 
digitaliserar 
bilder från 
din video 

Ögonblicksbilder 
brukar ofta vara de 
allra bästa — 
åtminstone om de tas i 
just rätt sekund. Snap¬ 
shot låter dig ta 
ögonblicksbilder från 
video. 

Det var med vissa förvänt- 
ningar jag packade upp den 
här videodi gitizern, ' Snapshot! 
studio +'\ flaggskeppet i Snap¬ 
shot serien. 

Första reaktionen var att 
kartongen var ovanligt stor för 
en videodigitizer* Men det vi¬ 
sade sig att även digitizern var 
ovanligt stor, ungefär som en 
vid eobands pe I are. F rams i dan 


är prydd med inte 
mindre än tre 
knappar, tolv 
lampor och 17 
rattar. På 

baksidan finns 22 
olika anslutningar. 

Jag såg framför 
mig hur jag skulle 
bli sittande med 
instruktionsboken i 
handen i timmar 
bara for att lära 
mig gunderna i 
hur man skulle 
hantera digitizern. 

Riktigt så illa blev 
det nu inte. 

"Snapshot! studio 
+" är faktiskt 
ganska lätts kött, 
även om det finns 
mycket att ställa in för att 
förbättra bilderna man digitali¬ 
serar. 

■ Ser signalen 

Det följer även med en 
mängd olika kablar för man 
skall kunna ansluta det mesta 
som ger ifrån sig en videosig¬ 


nal, något som man normalt 
brukar få skaffa själv. 

"Snapshot f studio +’ 1 kopp¬ 
las ihop med Amigans parallell 
port (skrivar utgången). Inkom¬ 
mande videosignal kan anslu¬ 
tas till SnapshotLen på an¬ 
tingen fyra olika Ingångar för 
svart/vit, eller tre olika för färg, 


beroende på typ av videosig¬ 
nal. Dessutom finns en speciell 
video-ut anslutning, till vilken 
man kan koppla in en monitor 
och se den signal som kom¬ 
mer in i digitizern. 

Snapshothen är också ut¬ 
rustad med fem ljudingångar 

Vändi 



...efler från baksidan. 


Forts fr föreg. sida 

koppla bort FrameGrabber 256 
PAL efter varje gång man har 
använt den. 

■ Svårt för nybörjare 

Instruktionsboken, som är på 
engelska, är utformad som en 
re ferens hand bok där varje 
kommando beskrivs var för sig. 


Denna uppläggning är mycket 
bra för vana användare, men 
en nybörjare får det mycket 
svårare att lära sig utnyttja 
produkten. Dessutom finns en 
ordlista på slutet som förklarar 
alta facktermer som används i 
boken, vilket kan underlätta en 
hel del för nybörjare. 

Programmet har en smula 
röriga menyer där man kan va¬ 


ra tvungen att gå in och ändra 
i upp till tre olika menyer för 
att ändra på inställningar som 
alla berör samma grundfunk¬ 
tion. I övrigt är programmet 
relativt lättarbetat och logiskt 
utformat. 

■ Bra för svart-vitt 

FrameGrabber 256 PAL har 
alltså både för och nackdelar, 
men vilka produkter har inte 
det? Om man har tillgång till 
en RGB-kamera eller mest är 
intresserad av att digitalisera in 
svart/vita bilder kan jag lugnt 
rekommendera FrameGrabber 
256 PAL De inlästa bilderna 
håller hög kvalitet och kan 
dessutom sparas med upp till 
16,7 miljoner färger. Svart/vita 
ögonblicksbilder kan fångas 
från en vanlig video, men för 
att digitalisera färgbilder från 
video måste man ha en video 
med perfekt stillbild. 


Anders Kofoed 


FrameGrabber 256 PAL 


A NI I G A 


PRIS/PRESTANDA; 8 

DOKUMENTATION; 6 

PRESTANDA: 8 

ANV. VÄNLIGHET: 7 


MEDELBETYG 


UTRUSTNINGSKRAV: 

Minst 1 MB (2 Mb 
rekommenderas), en 
RGS-monitor med 
compositsync (t.ex. 

Co m mod o re 1064), en 
printerkabel (standard 
Centronics). 
Tillverkare: 

Progressive Peripherai 
Software 
Svensk Importör; 
Dispaly Data Data, Kornetts- 
gatan 13A, 211 50 Malmö. 
Tet: 040-233256, 
fax: 040-122373 
Sven sk Doku me ntation: 
Nej. 

Pris: 

7150 kr 

Kopieringsskydd: 

Saknas 

Information: 

Tel: 040-23 32 58 
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och en ljudutgång, vilkas enda 
användning är att förse mo¬ 
nitorn med Ijod från inkom¬ 
mande videokälla. "Snapshot 
studio +" har egen strömför¬ 
sörjning med inbyggd nätdel. 

■ Sex olika versioner 

Programvaran är inte kopie- 
ringsskyddad och kan därför 
relativt lätt installeras på hård¬ 
disk. 

Programmet använder sig av 
en speciell font, som manuellt, 
via CU t måste flyttas över till 
hårddisken. Nur detta görs be¬ 
skrivs detaljerat I manualen, så 
det bör inte vara något 
problem ens för nybörjare, 

På disketten som följer med 
ligger inte mindre än sex olika 
versioner av programmet. Varje 
version är specialan passad för 
olika typer av Amigor, allt från 
en 512kb maskin till en Amiga 
utrustad med flyttalsprocessor 
och turbokort. Eftersom jag 
jobbar med en turboladdad 
Amiga har jag provkört denna 
version av programmet. 

■ Svartvita ögonblick 

Nu var det dags att prov¬ 
köra, Det visade sig ganska 
snart att "Snapshotl studio +" 
visserligen år snabb men den 
är ingen riktig reaJtidsdigilLzer. 
Den kan alltså inte plocka en 
färgbild direkt från en rörlig 
video, för att den ska klara 


NOJD 

TJUV 

Javisst 
går det 
bra att 
sno bttder 
ut filmer 
med 

Snapshot. 
Men några 
ögon¬ 
blicksbild 
der är det 
inte fråga 
om, åtmin¬ 
stone inta 
i färg . 


detta behöver den en perfekt 
stillbild som den därefter ska 
läsa av tre gånger {en gång 
per färg komponent röd/grön/ 
blå). En svart/vit bild klarar den 
däremot av att plocka på 1/50 
sekund, de svart/vita bilderna 
blir dessutom mycket snygga. 


Tyvärr klarar den bara av att 
plocka en svart/vit bild på l/SÖs 
i lågupplösande/icke-interlace, 
så fort upplösningen ökas drar 
digitali se ringstiderna iväg ända 
upp till 15 sekunder vid hög¬ 
upplösande/i nteriace och med 
$,k fyrfaldig sampling, en me¬ 


tod som innebär att bilden lä¬ 
ses av fyra gånger för att 
förbättra bildkvaliteten. Dessa 
tider är dock fortfarande Im¬ 
ponerande för digitalisering av 
videosignaler, men en video- 
källa med perfekt stillbild kom¬ 
mer ändå att behövas, vilket 
även rekommenderas i 
instruktionsboken. 

■ "Långsam” animering 

Därefter försökte jag mig på 
att skapa en animering genom 
att digitalisera I svart/vit direkt 
från en videofilm. Det bästa 
resultat som jag kunde uppnå 
var ca fem blider/sekund med 
en bildstorlek som bara var 1/4 
av e n normal Låg u ppf Ösande 
bild. Om jag försökte göra en 
animering med full bildstorlek i 
lågupplösning blev maximal 
hastighet ca 1,5 bilder/sekund. 
Detta kan nog vara användbart 
för vissa ändamål men inte för 
att digitalisera sekvenser från 
filmer. 

■ Monitorfunktion 

Ok, "Snapshotl studio +" är 
alltså ingen realtidsdigitizer för¬ 
utom när man digitaliserar låg¬ 
upplösande svart/vita bilder 
och då bara plockar enstaka 
ögonblicksbilder. Men det är en 
mycket snabb videodigitizer 
som Innehåller mycket finesser. 
När man arbetar med digitali¬ 
sering brukar ofta placering av 
bilder och belysn¬ 
ing, inställningar av 
kamera och dylikt 
vara bökigt “ Snap¬ 
shot! studio +" för¬ 
enklar detta arbete 
betydligt med dels 
en separat mon¬ 
itorutgång och en 
monitorfunktion i 
programmet Mon- 
itorfunktionen dig¬ 
italiserar kontinuer¬ 
ligt en bild 1 valfri 
storlek, färg och 
upplösning, vilket 
medför att man di¬ 
rekt ser resultatet 
av aila inställningar 
man gör på Snap¬ 
shot Ten. 


MASSOR AV KNAPPAR attvrfda på, finns på denna dyra, men mycket bra, digitizer , Här kan 
du digitalisera såväl färg- som svartvita filmer. Men tågupplösning är ett krav för att det ska fungera. 
BILDER : MATZ OSKARSSON 


M RGB-splitter 

I "Snapshotl 
studio +" finns en 
RGB-splitter in¬ 
byggd, En RGB- 
splitter är en ap¬ 
parat som delar 
upp en vanlig färg- 
vldeosignal i Röd, 
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DYR DIGITIZER, men också den bästa . 

billigare FrameGrabber digitaliserar kan du se på sidan 41. 


Men frågan är om den är värd priset Hur den 


Grön och Ölå färg komponent, 
vifket år nödvändigt för att en 
bild ska kunna digitaliseras i 
färg. Om man digitaliserar från 
en kamera kan färgfilter 
användas för att åstadkomma 
samma sak men resultatet blir 
betydligt sämre än med en 
RGB-splitter. 

■ Många rattar 

På framsidan av själva lådan 
finns T som jag nämnde i 
början, en massa knappar och 
rattar med vilka man kan på¬ 
verka videosignalen. Exem¬ 
pelvis finns rattar for ljus, kon¬ 
trast, färgmättnad, röd-nivå, 
grömnivå, blå-nivå. mjuk- 
hetsfilter (som dämpar skärpan 
i bilden), bildbredd, svart-nivå 
och vit-nivå. De sistnämda rat¬ 
tarna är ganska speciella, de 
går nämligen att vrida tio varv 
från start till stopp. Detta ger 
möjligheten att ställa in para¬ 
metrarna med hög noggranhet 
men det kan bli en del vrid¬ 
ande innan man hittar rätt lä¬ 
gen. Om man har ställt in des¬ 
sa så att bilden blir bra i 
svart/vit och man vill digita¬ 


lisera in bilden i färg istället 
måste man tyvärr ställa in dem 
på nytt då de tycks fungera 
olika i svart/vit respektive färg. 

■ Lysande resultat 

Hur bra blir då bilderna som 
digitaliseras? Svart/vita bilder 
blir som sagt mycket bra. 
Färgbilder håller också en hög 
kvalitet, men det skali tilläggas 
att jag använder en profes¬ 
sionell RGB-studiokamera som 
ger ifrån sig en perfekt video¬ 
si g nai. Hur resultaten blir med 
en vanlig kamera får jag därför 
låta vara osagt. 

■ Rörig manual 

Instruktionsboken måste jag 
tyvärr ge ett stort minus även 
om den faktiskt är översatt till 
svenska, något som är alltför 
ovanligt när det gäller 
produkter till Amiga, Den är ty¬ 
värr mycket rörig och ger ett 
förvirrat intryck trots att för¬ 
fattaren har försökt strukturera 
upp den med separata kapitel 
för mjuk och hårdvara, Det 
blandas friskt med instruktioner 
för nybörjaren och video- 


proffset. Exempelvis kapitlet 
som beskriver hårdvaran hop¬ 
par från beskrivning av hur 
man kopplar ihop Snapshot!:en 
med Amigan till en djupgående 
beskrivning av alla olika typer 
av videosignaler och dess tek¬ 
niska uppbyggnad, något som 
visserligen är mycket intressant 
men hör hemma i ett särskilt 
kapitel på slutet, först därefter 
beskrivs knapparnas funktioner. 
Något som dessutom inte 
hjälper upp läsningen av inst¬ 
ruktionsboken år att atia illus¬ 
trationer är på tyska. Det finns 
visserligen en snabbstartguide 
som snabbt och kompakt (en 
halv sida) beskriver hur man 
kommer igång med utrust¬ 
ningen, men den riktar sig till 
vana Amiga användare, 

Anders Kofoed 

FOTNOT 

Observera att det finns 
fler framegrabbers på 
marknaden. De testade 
tillhör två av de mer 
exklusiva på marknaden . 


Snapshot! studio + 


AMIGA 


PRIS/PRESTANDA: 6 

DOKUMENTATION: 3 

PRESTANDA: 7 

ANV.VÄNLIGHET: 7 


MEDELBETYG: 6 


UTRUSTNINGSKRAV: 

Minst 0,5 -1,5 Mb beroende 
pä upplösningen på bilderna. 
3Mb och turbokort 
rekommenderas. 

För anlmerlngar krävs ännu 
mer minne (5 - 40 Mb ledigt 
diskutrymme rekommenderas) 
Tillverkare: 

Videotechnlk Dlezmann, 
Tyskland 
Svensk Importör: 
Dlspaly Data Data, 
Kornettsgatan 13A, 

211 50 Malmö. 

Tel: 040-233258, 
fax: 040-122373 
Svensk Dokumentation: 

Ja 

Pris: 

14.9S0 kr 

Kopieringsskydd: 

Saknas 
Information: 

Tel: 040-23 32 58 
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TE S T - C 6 4 


Så blir du modem-freak 



PÅ baksidan av din €64 hitar du kontakten där modemet ska 
kopplas in. Men det krävar en speciatkabet för 250-400 
kronor Och givetvis ett modem som TH-Ö32. 


Koppla in 
telefonen på 
din dator 

Hur kopplar }ag ihop 
min C64 med andra 
datorer? 

Hur fungerar ett 
modem? 

Det är några av de 
vanligaste frågorna 
från våra läsare. 

Hår har du svaren på 
hur du förvandlar din 
hemdator till en dator¬ 
terminal ! 

Via det vanliga telenätet 
finns det massor att hämta, 
även för er som "bara" har 
gamla 64:or eller 128 :or. Ni 
kan kommunicera med likasin¬ 
nade i otika BBS:er (Bulietin 
Board System som på svenska 
heter Elektroniska KlotterPlan). 
Hämta hem program till datorn, 
läsa väderleksrapporten eller 
tips resultatet I Televerkets VI- 
deotex. Eller till och med köpa 
biljetter och annonsera i Gula 
Tidningen. 

■ Köp ett modem 

Allt som behovs är ett mo¬ 
dem, ett sätt att ansluta mo¬ 
demet till datorn samt ett ter¬ 
minalprogram. 

Låt oss börja med att för¬ 
klara vad ett modem är. 

Ordet modem är en förkort¬ 
ning för MOdulator-DEModu- 
lator. Vilket enkelt uttryckt är 
en anordning som omvandlar 


(modulerar) datorns signaler till 
sådana som kan sändas över 
en telefonlinje och därefter åt- 
eromvandlar (demodulerar) de 
signaler som kommer tillbaka. 

Modem finns i alla möjliga 
olika storlekar, former och for¬ 
mat och de allra flesta av des¬ 
sa går att använda. Undantag 
är sådana som är avsedda för 
inbyggnad i till exempel en 
IBM PC (fungerar egentligen 
också, men då måste lödut- 
rustningen fram) och höghas- 
tighetsmodem (som faktiskt 
också kan användas, men då 
med en specialeartridge). 

■ Billigt begagnat 

Så det är bara att gå till 
dataaffären och köpa ett nytt, 
eller jaga begagnat. Det brukar 
gå att hitta i Datormagazins 
radannonser eller i en stor gul 
annonstidning. 

Men det finns också ett nytt 
modem paket med program till 
C64 för 1.850 kronor. 

När vi talar om modemets 
hastighet, brukar detta felaktigt 
anges i Baud. Egentligen vara 
bps (bitar per sekund). Siffran 
anger hur snabbt modemet kan 


sända och ta emot tecken. De 
vanligen förekommande has- 
tigheterna är 300, 1200 och 
2400. allting därutöver räknas 
som höghastighet. 

Videotex använder också 
75/1200, som anger olika has¬ 
tighet för sändning och mot¬ 
tagning. 

En 64: a eller 128: a kan utan 
vidare användas i 300 bps. In¬ 
te heller 1200 bps brukar ge 
några problem. Däremot är 
2400 bps är mer osäkert. Det 
hela kan vara mycket in¬ 
dividuellt och variera från dator 
till dator av samma typ, mycket 
beroende på komponenternas 
förmåga att hänga med i högre 
hastigheter. 

En avgörande faktor kan 
också vara de möjligheter till 
fininställning av olika parame¬ 
trar som använt terminalpro¬ 
gram erbjuder. 

Som nämnts tidigare finns 
nu också utrustning för anslut¬ 
ning av höghastighetsmodem 
till C64/128. Två olika modeller 
finns, en tysk och en ameri¬ 
kansk. Båda ansluts till cart- 
ridgeporten och kräver särskild 
programvara, men så vitt be¬ 
kant säljs inget av dem i 
Sverige, 

Vilken hastighet är då 
nödvändig? För rena hob¬ 
byändamål, som kortare 
kontakter med olika BBS- 
:er, är 300 bps fullt till¬ 
räckligt. men kan lätt upp¬ 
fattas som irriterande lån¬ 
gsamt. Den överförings¬ 
hastigheten innebär näm¬ 
ligen att en användare 
med normal låshastighet 
läser snabbare än texten 
hinner presenteras på 
skärmen. 

Ytterligare en nackdel 
är att användningstiden vid 



Så här ser du ut när du ringer upp Datormagazins BBS pä tei: 
08-728 95 90. 


långa kontakter, kanske med 
nedladdning av stora program, 
blir längre än med högre has¬ 
tigheter. Något som resulterar i 
ffer samtalsmarkeringar och 
därmed högre telefonräkning. A 
andra sidan betingar förmo¬ 
dligen ett rent 300-modem ett 
mycket lågt pris. 

Observera att det kostar lika 
mycket att ringa med modem 
som att ringa ett vanligt tele- 
fonsamtal. Det är ingen skill¬ 
nad. 

När modemet väl anskaffats 
ska det också anslutas till 
datorn och till telefonnätet. Det 
sista brukar inte vara något 
problem, normalt finns en 
telefonplugg som det bara är 
att sätta i närmaste jack. 

Anslutningen till datorn är 
värre. UserporTen på våra kära 
gamla datorer håller nämligen 
inte standard, till följd av vad 
man kan kalla en billighetslös- 
ning. Signalerna är de rätta, 
men däremot inte spännings- 
nivån och kontakten. 

Den enklaste utvägen att 
köpa några av de specialkablar 
för 64:an som finns på mark¬ 
naden. De kostar från 245 
kronor till 400 kronor. Se fakta¬ 
ruta i slutet av artikeln. 

För den händige och elek¬ 
tronikkunnige finns också ett 
andra alternativ, nämligen att 
bygga interfacet själv. En bygg- 
beskrivning till ett sådant inter¬ 
face publicerar vi i nästa num¬ 
mer av Datormagazin, 

■ Terminalprogram 

Slutligen återstår då termi¬ 
nalprogrammet, som ska styra 
modemet och sköta kontakter¬ 
na med omvärlden. För att hit¬ 
ta riktigt professionella sådana 
måste man nog gä utanför 
våra gränser, men det är inte 
alls nödvändigt. 

Fullt acceptabla program 
finns nämligen som Public Do 
main, till exempel på disketter¬ 
na C64.TERM, C64.100 och 
064,101 från STOCC som kan 
beställas genom Datormagazin 
för 35 kronor styck. Använd 
kupongen på annan plats i det¬ 
ta nummer och läs även 
PD64-sidorna i Datormagazin 
nummer 15/90 och 19/90. 

För GEOS-användare finns 
det alldeles utmärkta ter¬ 
minalprogrammet GeoTerm för 
en hyfsad penning på disketten 
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VIII du skaffa dig datakompisar, byta program, idéer, testa ett nytt sätt att använda datorn till. Då är modemandet ett av de 
roligaste och billigaste sätten att nå ut i världen. Allt du behöver är en dator, exempelvis en C64, 0126 eller Arniga. Ett 
modem för 1 .QOO- 2.500 kronor, ett terminalprogram. Och givetvis ett telefonjack. Sedan är det bara att köra... 


Power Fak il från RUN r se ar¬ 
tikeln i , nummer 13/90 för 
adress med mera. 

Vill man köra Videotex krävs 
ett särskilt program. Säkraste 
källan är nog Gula Tidningen, 
som har ett speciellt video¬ 
tex-program tiil 64 ;an. EJ ler för¬ 
sök få tag på ett begagnat ex¬ 
emplar av den Videotex-cart- 
ridge som såldes av Handic för 
några år sedan. 

När allting nu är installerat 
och på plats, hur gör man? 

Först av allt måste modemet 
ställas in på rätt värden. Här 
finns två olika varianter. An¬ 
tingen har modemet en massa 
knappar på framsidan, eller så 
ar det så kallat Hayeskom¬ 
patibelt och då görs alla inställ¬ 
ningar med kommandon från 
te rmi nalprog ram m et. 

■ Två personer 

I båda fallen gäller det att 
studera modemets instruktions¬ 
bok. Rätt hastighet måste 
givetvis ställas in, tiksom att 
modemet måste stå i Origi- 
nate-läge, det vill säga att det 
är det som tar initiativet till 
kontakten. Motsatsen är Ans- 
wer, som används till exempel 
för att driva en 88S eller i ena 
änden när två personer vill 
sända data till varandra. 
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Sedan måste också valet 
göras mellan full och halv du¬ 
plex (simplex). Här är full du¬ 
plex vanligast. Vid halv duplex 

ekas alla karaktärer som skrivs 
pä tangentbordet, vid full du¬ 
plex sänds de tillbaka till 

skärmen av det andra mode¬ 
met. Så om alla tecken bitr 

dubbla, koppla om till full du¬ 
plex. 

Ytterligare en del parametrar 
som varierar mellan olika 
BBS:er finns, som 7 eller 8 
bitars överföring och ingen, 
jämn eller udda paritet. Dessa 
anger man oftast i ter- 
minaipragrammeL 

För den som vill hämta hem 
program eller filer till sin dator 
(d own load) el ler s kicka iväg 
dem (upload) gäller det också 
att hålla reda på vilket 
överföringsprotokoll motparten 
använder sig av. Här finns 
XModem, som är vanligast 
Punter och Kermit, plus några 
till som knappast förekommer l 
64/28-s am m anhan g. 

8 Börja prova 

Näf allt är klart är det bara 
att prova. Välj ut någon intres¬ 
sant bas, gärna i närheten av 
hemorten för telefonräkningens 
skull, ur Datormagazins 
BBS-lista. Uppringning kan ske 


på olika sätt. Kanske måste 
siffrorna knappas in på en van¬ 
lig telefon och kontrollen 
överföras till modemet genom 
att luren läggs på efter att ett 
pip erhållits. Eller så kan 
modemet självt sköta up¬ 
pringningen, som fallet är med 
Hayes-kompatibla modem. 

Om det blir kontakt är det 
bara att svara på frågorna som 
BBS:en ställer och sedan lig¬ 
ger världen öppen. 

Många olika BBS-program 
finns, så någon lektion i hur 
man klarar sig fram här går 
inte att ge, men det är bara att 
följa instruktionerna eller ex¬ 
perimentera. Var inte rädd for 


att testa, ingenting kan bli 
förstört. 

Fungerar det däremot inte, 
kontrollera alla kablar och 
anslutningar och prova even¬ 
tuellt med andra inställningar 
på modemet och i terminalpro¬ 
grammet. 

Kort sagt. med en 64 eller 
128 och ett modem ligger infor¬ 
mationsvärlden öppen. När det 
inhemska utbudet känns uttömt 
finns det ju databaser och 
BBS:er över hela jordklotet. 
Men då gäller det att se upp 
m ed te tefo n räkn ingen... 

Lycka till med modemandet! 

Anders Reuterswärd 


FAKTA: 

Paket tilt C64 & Cl 28 med universalmodem för hastigheter¬ 
na 300,-300 bpa, 1200/1200 bps och 2400/2400 bps, ter¬ 
minalprogram med Vkleotex-funktton samt specialkabel. 
Leverantör: Gula Tidningen, Stockholm. 

Pris: 1.869 kronor 
Enbart specialkabel för C64 
Pris : 400 kronor. 

för information ring: 08-33 79 00. 


SPECIALKABEL: 

Supra Peak modeminterface för C64 <4 Cl 28, 
Leverantör: Aifasoft, Malmö. 

Pris: 245 kronor. 

För information ring: 040-804 50. 
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Gratis odlingstips på C64 

Homemate 
fylld med 
nyttigheter 


Visst kan man använda 
sin C64 till nyttiga 
ting. 

Datormagazins 
Anders Reuterswärd 
har tittat närmare pä 
diskett nr 64.110 döpt 
till HOMEMATE. Här 
finns allt frön tele¬ 
fonregister, hembok¬ 
föring till odlingstips 
för grönsaker 1 

Programmet som givit disket¬ 
ten dess namn är ett m askin - 
kodsprogram och det största i 
samlingen. 

Det innehåller tre olika funk- 
tioner som kan väljas från en 
meny r ett adress- och telefon- 



Menyn för adress och telregistret. 


register, ett "antecknings- 
block" och ett register där 
det är meningen att alla 
prylar i hemmet ska bok- 
föras. 

Det sistnämnda har 
plats för namn, typ, fabri¬ 
kat, serie nummer och vär¬ 
de. 

Utmärkt till att göra en 
lista att visa för försäk¬ 
ringsbolaget efter inbrott 
eller brand, Alla meny¬ 
valen ger möjlighet till ut¬ 
skrift på skrivare. 

■ Datry Manager 

När kan man tro att 
det ska handla om me- 
jerivaror, men i själva 
verket är programmet fel- 
döpt, Diary Manager är 
det riktiga namnet. 

En dagbokskalender 
som håller reda på vik¬ 
tiga dagar under året, som fö¬ 
delsedagar och större händel¬ 
ser och också ger möjlighet till 
dagboksanteckningar med ut- 
skriftsfunktion. 


■ Expense Manager 

Ett basicprogram för 
bokföring av hushåHsutgif- 
ter. En datoriserad kassa¬ 
bok med andra ord. 

Förutom de vanliga ut¬ 
giftsposterna för mat, hy¬ 
ra, telefon och så vidare 
finns plats för några eg¬ 
na. Med summerings- och 
u skriftsfunktion. 

■ Bank Manager 

Ett basicprogram för lö¬ 
pande bokföring av in- 
och uttag på lönekonto el- 



$å här snygg ser huvudmenyn i Homemate ut: Det är bar att välja 
låda eller funtlon, precis som på kontoret 


ler bankkonto, med uträkning 
av saldo och utskriftsfunktion. 
Ett ganska praktiskt noterings- 
häfte i datorform. 

■ Loan Calc 

Räknar ut räntor och amor¬ 
teringar för lån av valfri storiek 
och löptid. 

Detta och de två föregående 
programmen är helt ä Basic 
och fungerar lika bra på en 
C omm odo re 128, 

■ Odlingstips 

Här är ett verkligen udda 
program- odlingstips för grön¬ 
saker! Fyrtio olika grönsaker 
finns att välja mellan och de 
presenteras sedan med upp¬ 
gifter om såningstid. lämpliga 
jord- och ljusförhållanden, be- - 


vattning och vilka insekter och 
sjukdomar de kan bli angripna 
av. 

Kanske ett program för ve¬ 
getarianer? Maskinkodspropro- 
gram till 064. 

■ Piratkopia? 

Samtliga program är på eng¬ 
elska. Ett bra och billigt sätt att 
hålla reda på hushållet, ekono¬ 
min, vänner, bekanta och köks- 
växter... 

Dessutom finns på disketten 
ett program vid namn PAL, 
som vid kör ning ger utskriften 
"Thls Software has been tf/e- 
gaffy copied " och därefter väg¬ 
rar fungera, 

Är STOCC månne ute pä 
hal is? 

Anders Reuterswärd 


Här kan du beställa PD-programmen 

Ring inte Datormagazin om du vill beställa PD-programmen, Fyll i stället i den här kupongen 


f 


Ring inte Datormagazin om du vill beställa PD-programmen, Fyil i stället i den här kupongen 
Genom ett specialavtal med Stockholms Computer Club (STOCC) får Datormagazins läsare köpa 
PD-disketter proppade med program för 35 kronor. OBSf Postförskottsavgift, 16 kr. tillkommer (om du 
vill undvika detta r betala istället i förskott på postgironr. 404 80 67-5) 

Den speciella LIST-disketten med en katalog över samtliga tillgängliga PD-program kostar 15 kronor. 
Kravet är att du fyller i den här kupongen (eller en fotostatkopia) och skickar den titl Datormagazin, 
Karfbergsvågen 77-81, 113 35 Stockholm. Mär kuvertet "PD-64" OBS skicka inga pengar. Du far 
räkning tillsammans med disketterna. Leveranstid cirka 14 dagar. 

Q JA, jag vill beställa listdisketten för 15 kr )sj amn . 


en 



[j JA, jag vill beställa följande disketter: Adress:.. 


TEXTA TYOLIQT 
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Hurra för PD - höjdarna 



Med Snap kan man klippa ut både text och grafik från ett 
program titt ett annat. 


Björn Knutssons favo¬ 
riter presenteras i det¬ 
ta PD-avsnitt 
Program man bör ha 
och program man 
startar i startup-sequ- 
ense bjuds. 

Pe f dlak 

Defdish låter dig definiera en 
godtycklig disk som "defaulf- 
disk, dvs den disk där fonter, 
de vices, GLI-kommandon etc 
skail hämtas ifrån. Ett måste 
för den som bootar från en 
disk, men vill ha en annan 
(t .ex en hårddisk) som 
systemdisk. 

(Camelot 34) 

ARF 13 

Fram tills 2.0 kommer, och 
troligen en lång tid därefter, 
kommer ARP och det 
tillhörande arp.library vara 
saker man vill ha. ARP "byter" 
ut många av CU-kommandona 
i 1.3 mot bättre versioner. 
Arp.library är ett bibliotek med 
rutiner som ARP-kom ma ndon a 
använder, Arp.library används 
dessutom av en hel uppsjö 
andra program. (Och det ronte 
sån uppskattning att mycket av 
det som finns i arp.library 
numer också finns i 2.0, Infe 
så underligt med tanke på att 
Commodore hyrde in en av 
ARPs upphovsmän för att 
skriva det.) 

(Camelot 49) 


ASDG-RRD 

ASDG-RRD, som också är 
känd som VÖO: p är en RAM- 
däsk som överlever krascher. 
En liknande finns även i Work- 
bench 1.3, men skillnaden är 
att denna inte tar mer minne 
än den för tillfället använder. 
Alltså använder man VDO: 
istället. 

(Camelot 50) 

ConMan Ue 

ConMan ersätter det vanliga 
CON: med en förbättrad ver¬ 
sion. Den förbättrade verstonen 
har kom mando radsed ite ring 

med piltangenterna, kommer 
ihåg vilka kommandon du kött 
tidigare så att du kan ta fram 
den gamla kommandoraden, 
ändra på den och köra igen. 

(Fish 428) 

Bindnames 

Med assign-kommandot kan 
man skapa "falska" enheter, 
C:, FONTS: osv är exempel 


på såna. Om man vill ha en 
massa egna när man startar 
upp så betyder detta att man 
måste skriva drivor med 
assign-kommandon i sin start- 
up-sequence. 

Om man istället använder 
BindNames så kan man med 
ett kommando göra alla pä en 
gång. Dessutom gör Bind- 
Na mes det enkfar att lägga till 
och ta bott "assigns" ur sin 
start up. 

(Camelot 69) 

NDCIiCk 

En sak som är irriterande 
med Amigor är att 
disketten heterna "klickar" när 
det inte finns nån diskett \ 
dem. Programmet NoCIick kan 
ta bort detta klick på många 
diskdrives. Bra för nerverna. 

(Fish 246) 

wKevs 

Amiga-N och Amiga-M för att 
väx ia skärmar känner de flesta 


Amiga ägare ti IL Men det räc¬ 
ker inte riktigt till. T,ex vill man 
kunna "bläddra" mellan skär¬ 
mar, inte bara växla mellan 
två. Och sen vore det ju 
trevligt att kunna bläddra även 
mellan fönster Detta och mer 
dårtili är vad wKeys erbjuder. 
En av mina personliga favori¬ 
ter. 

(Fish 128) 

QMouse 

QMouse är en kombinerad 
musaccelerator skärmsläckare, 
fönsteraktiverara, hotkey, kloc¬ 
ka och lite till. Det finns gan¬ 
ska många program av denna 
typ, t. ex QMouse, men 
QMouse är min favorit hittills. 
Den har alla de "viktigaste M 
funktionerna i ett litet (knappt 4 
Kb) paket. 

(Fish 262) 

Snap 

En av mina personliga favori¬ 
ter. Detta program låter en 
"klippa" och "klistra" text från 
de flesta program till de flesta 
program. Det är underbart när 
man vill hämta lite text från 
t.ex en cli och dumpa in i ett 
annat program, en ordbehand¬ 
lare eller ett terminalprogram 
Lex. Man kan även klippa 
grafik med Snap, men denna 
kan man idag inte klistra in på 
samma sätt scm text. Man får 
istället nöja sig med att titta på 
den. 

(Fish 326) 

Björn Knutsson 


Här kan du beställa PD-programmen! 

DELTA Amiga User Group sköter distributionen av PD-disketter åt flera Amigaföreningar i Sverige 
bch Norge, Medlemmar i dessa föreningar kan kan köpa disketter för 17 kr styck. Genom ett 
exklusivt avtal kan nu också Datormagazins läsare skaffa disketter till samma pris. Villkoret är att 
nedanstående kupong skickas än tillsammans med beställningen. Beställer du fler än 50 disketter, 
kostar de 16 kr styck och vill du ha över 100 PD-disketter blir priset 15 kr styck. 

Listan på PD-program ligger på tre disketter som kostar 30 kr. Med på disketten finns nyttiga 
program: Virus X 4.0, etiketter samt ett par texter för nybörjaren. 

Skicka kupongen till: DELTA AMIGA UsER GROUP, c/o Fredrik Rittberger, V.Paimgrensg 79A, 421 
77 V FRÖLUNDA eller faxa en kopia på kupongen till fax nr.031-149399. Texta tydligt! Skriv disk-nr, 
t.ex Fish 362, inte program-namn! Felaktiga beställningar expedieras inte. 

| JA, jag vill beställa de tre listdisketterna Namn - 

j JA, jag vill beställa följande disketter: Adress:. 


Erbjudande för 
Damrmagazins 
läsare! 

17 kr 

per PD-diskett 
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f OT VT C f \ 2Mb extraminne internt till A500. Åkta fastmem och autoconfig. 

OllNOUU Pris 0.5Mb 1995:- 1Mb 2395:- 2Mb 2995:- 


17 * A r ■ r> A TkTkTT^T"^™ 4Mb extraminne internt med klocka. Valbart mellan 512kb 
-F A X X XVtVl J X>Xv och 1Mb chipmem. Pris 2Mb 2595: - 4Mb 3595:- 

tm 8Mb extraminne externt till A500. Äkta fastmem och autoconfig. 

Pris 2Mb 3995:- 4Mb 4995:- 6Mb 5995:- 8Mb 6995:- 


X-RAM 
OCTABYTE 


™ 8Mb extraminne internt A2000. Äkta fastmem och autoconfig. 
Pris 2Mb 2995:- 4Mb 3995:- 6Mb 4995:- 8Mb 5995:- 


l-BYTE V 


Epromprogrammerare till A500/2000. Klarar Eprom 27C16 till 27C011 
Program ocb svensk manual medföljer. Pris 985:- 


ATARI MINNEN 

Internt extraminne till Atari ST/STFM. 

Pris: 512Kb 1395:- 2Mb 2995:- 4Mb 3995:- 
Sim-minnen till Atari 520/1040 STE. 

Pris: 512Kb 795:- 2Mb 1495:- 4Mb 2925: - 



SAMPLER mono med genomföring och prog. 395: - 
MIDI interface med en IN och en UT. 295: - 
512KBYTE extraminne med klocka och prog. 595: - 
KICKST ART VÄLJ ARE utan kretsar. 295: - 
KICK O / 1.3 kickstartkretsar L2 eller L3. 269:- 


AUKTORISERAD ATARI & COMMODORE SERVICE CENTER 


Vi utför reparationer på Atari och Commodore datorer samt deras tillbehör. 
Reservdelar rinns till försäljning. Frakt och postförskott savgift tillkommer. 
Alla intemminnen installeras utan extra kostnad. 

TRICOM DATA of Skandinavia AB 'T%T 7 'T A Q 7QI5AOO 1 
Birkagatan 17. 113 36 Stockholm 1 £iUUO“/ ODUZj 1 



DISKETTER 

3,5"MF2DD NoName 

LIVSTIDS GARANTI 

< 

Plats 

för 

Antal 

Pris/st 

Q)! 

porto 

100- 

4:25 


20-99 

4:90 

Cr 


Jag beställer 

st disketter å :-/st 

m 

J & M Enterprise 

ENailin. 

Gatuadress:... 


(Q 

Hemmestorp 32 

Postadress:... 


0) 

270 35 BLENTARP 

Tel 

Fax 

046-81814 

046 - 80 200 

CO 

II 



Alla priser inkl moms, endast frakt tillkommer. 
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Den dödförklarade talar! 



Maskinkods- 
rutiner gör 
underverk 

C128-fans! Låt din 
dödförklarade dator ta¬ 
la. 

Med Digitalker 128 
kan du lägga in tal i 
dina egna program. 

Att Commodore 128 inte 
längre tillverkas och av många 
anses vara helt ute är ingen 
hemlighet. Att den trots detta 
fortfarande är en mycket 
mångsidig maskin, som ännu 
har kvar en stor skara fans är 
också ett faktum. I USA pro¬ 
duceras fortfarande program till 
128 ;an och ett av dem har 
letat sig hit. 

Digitalker 128 kommer från 
Free Spirit Software, företaget 
som fortfarande levererar 
sådana höjdare som Basic 8, 
Sketchpad, Spectrurn och 
NewsMaker. Programmet läg¬ 
ger ti Ii ännu en dimension tilJ 
128 :ans mångsidighet, genom 
att möjliggöra användning av 
tal i egna program. 

■ Maskinkodsrutiner 

Digitalker är inte någon tal- 
sy ntetisator, utan består av fär¬ 
diga maskinkodsrutiner som 
kan användas för att spela upp 
förinspelat ta i från ett ljud bi¬ 
bliotek på disk, 

Digitalker levereras på två 
1571-disketter, som innehåller 
programrutinerna, ett antal 
exempel och över 5G0K 
digitaliserat tal. Det enda som 
behövs är en vantig 128 utan 
finessen även om användning 
och snabbhet underlättas av 
ett expansionsminne. Program¬ 
men fungerar dessutom bara i 
80-kolumnsläge, så en monitor 
är nödvändig, 

■ 128-format 

Ljuden i biblioteket är 
inspelade på en Am ig a och 
sedan överförda till 128-format. 
De består av siffror och räkne¬ 
ord, hela alfabetet, riktningar, 
128:ans sexton färger, häls¬ 
ningsord och artighetsfraser. 


diverse datatermer och instruk¬ 
tioner som "Sätt t disken 11 och 
'Tryck på knappen". Alltsam¬ 
mans givetvis på engelska. 

Det låter inte särskilt bra, 
utan fite robotaktigt, som digi¬ 
taliserat ta! gärna gör. Men 
ljuden är tyd tiga och fullt hör¬ 
bara, och att själv kunna skriva 
program som talar är helt klart 
en ganska rolig grej. 

Att ljuden ska inkluderas i 
egna program är nämligen 
hela poängen med Digitalker, 
För att åstadkomma detta finns 
två olika maskinkodsrutiner, en 
för 128:ans vanliga Basic 7.0 
och en för det mer avancerade 
Basic 8. 

■ Knepigt 

Att använda Digitalker i Ba¬ 
sic 7.0 är en aning komp¬ 
licerat, men fungerar helt pro¬ 
blemfritt. Först måste tal rutinen 
laddas in till lämplig ledig plats 
i minnet, och därefter ska 
samma sak göras med de ljud 
man vill använda. Vilken RAM- 
bank som helst kan utnyttjas 
till detta, även de som finns i 
en eventuell ansluten REU, 
Om Bank 1 eller 2 används 
måste minnet skyddas på 
lämpligt sätt från att skrivas 
över av Basicprogram eller 
variabler. 

Från programmet anropas 
sedan talrutinen med ett SYS- 
kom mando, vars parametrar 


ska ange var i minnet önskat 
ljud finns. Fungerar som sagt 
var bra när man väl fått kläm 
på det hela. Men ljuden är 
väldigt stora (cirka lOk per 
sekund} och det kan bfi trångt 
om min ne sutrymme, vilket är 
anledningen till att en REU 
rekommenderas. 

För lyckliga ägare av det 
utökade programspråket Basic 
8 blir programmeringen enk¬ 
lare, eftersom Digitalkers ljud¬ 
filer Överensstämmer med Ba¬ 
sic 8:s strukturer. Ljuden kan 
med andra ord laddas och 
sparas med kommandona 
LSTRUCT och SSTRUCT. 
SYS-kommandot för att få fram 
talet behöver sedan bara 
kompletteras med strukturens 
nummer. Betydligt mindre kom¬ 
plicerat, med andra ord, men 
även hår gäller givetvis samma 
begränsningar vad gäller min- 
nesutrymmet. 

■ Tydlig manual 

Utförliga programexempel för 
båda språken finns i manualen, 
som är kortfattad, men full¬ 
ständigt klar. Ett flertal exem¬ 
pel finns också på disketterna, 
så själva programmeringen 
borde inte erbjuda några större 
problem. 

För registrerade ägare av 
Digitalker är det fritt fram att 
sprida egna program som 
innehåller ljud och tal rutin er, så 


det går til! och med att 
marknadsföra sina ta¬ 
lande program om så 
önskas. Och Free 
Spirit Software har 
utlovat ett utökat ljud¬ 
bibliotek på kommande 
"Clipsountf-disketter, 
vilket kanske kommer 
att utöka de i dag 
ganska begränsade an¬ 
vänd n i ngso m rådena. 

Digitalker är nog 
mestadels att betrakta 
som en kul pryl och 
absolut inte något mås¬ 
te för alla 128-ägare* 
men för hängivna 
Basicprogrammerare 
som vill utöka sina 
program med ytterliga¬ 
re en dimension är det 
definitivt värt pengarna. 

Finns som vanligt 
när det gäller program 
till 64:an och 128 :an 
inte att köpa I Sverige, utan 
måste beställas från Free Spirit 
i USA eller FSSL i England. 
Samma källor kan också le¬ 
verera Basic 8. en suverän 
Basicutökning som det är väl 
värt att införskaffa samtidigt. 

Anders Reuterswärd 


DIGITALKER 


C 1 2 8 


PRIS/PRESTANDA: 8 

DOKUMENTATION: 7 

PRESTANDA: 7 

ANV .VÄNLIGHET: 5 


MEDELBETYG 


UTRUSTNINGSKRAV: 

C128 med diskdrive och monitor 

Tillverkare; 

Free Spirit Software 

Svensk importör: 

Saknas 

Distributör: 

Free Spirit Software, 

PO Box 128, 58 Noble Street, 
Kutztown, PA 19530, USA 

Svensk Dokumentation: 
Saknas 

Pris: 

29.95 $ (ca 200 kr), 

Basic 8: 39.95 $ (ca 250 kr) 

Kopieringsskydd; 

Saknas 
Information: 

Jél 0091-215 683 5609 
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■ Jag-brukar få.höra $ynM 
punkter om . att det 3 J| 
ffumra. iim&äiktétesi1$r 
me hårtiv&m ätt tå tag.på:.ifåte 
så konstigt kansképtmä: tänka 
på att 12$:an inte séfjs och ; 
tillverk^ Mngre tX0$4m'.^ 
bara säljs som spelmaskin. 

V;d genombiäddnng av 
februartnumret av dm tyska 
tidningm 64 Pr hittade jag 
bland annat följande: 

Harjäyscarteer, en handscart- 
ner för att läsa m text och 
grafik. Köayptterjhgsrr^jitgheter 
till olikå bildformat fifi exempel 
GEOS (ca 1700 kry 
Remdskkicka med driver för 
automatisk inläsning av tid och 
daturr^0::0^^i 0a % 

Expansiomkort ttll 
user portem S-vägs (ca tÖOkr) . 
och éxpansionskort till 
canridga-porim, 2-vägs (ca p. 
2Ö0krjj fryågs ■ jca24Ökr}och I 
5-vägs (ca SÖOkr). 

Dekoderkort för s&taftfaTV ^ 
(byggsats trén ca 5Q0kr) t video 
digitizér (ca 600kr) pch 
MIDl-interface (ca 250kr) 
Lju$pmm,(ea : .mmjopm-: ; | 
(ca 240kr) och skrivämtérface 
(ca 400kr). 

Listan kart göras mycket 
längre med litet noggrannare 
forskning: Hår Tims fortfarande 
grejer an hämta Och det 
handlar med största säkerhet 
om kvalitéi, tysk d&ktighei .år\ju 
känd. 

Det enda som krävs är det 
lilla extra besväret att im¬ 
portera prylarna. Och från 
Tyskland är det extra enkelt, i 
eftersom firmorna i allmänhet.: 
har pos tgirokonto och Öéf går 
alldeles utmärkt m betala tråd 
Sverige till ett tyskt sådant 
Bläddra lite själva i en tysk 
datatidm^. sä Mr\ ntåäkért. 
sugna på M försöka. 

Även England bjuder på in-j 
tressanta- frestelser, men det 
kanske kan blf ett ämne för en 
kommande spalt . 


ANDERS 


8 BITAR AR NOG! 


AND och 
OR 

1. Om man råkat flytta 
skärm-minnet I $0018. Hur 
beräknar man då de nya 
spritepekaradresserna ? 

2. Vad används Zeropage 
till? 

3. Vad gör AND och OR 
instruktionerna? 

4. Vad är ett raslerinter- 
rupt? 

5. Hur andrar man sprite- 
definitionerna? 

8. Hur använsd basickom- 
mandot SIN? 

7. Hur gör man för att 
sätta en bit utan att röra de 
andra: Exempel så vill jag 
sätta den sista biten i byten 
%10011010 som ligger på 
SCI 00. 

Leroy 

1. $D018 styr dels character- 
setet och dels skärmminnet 
De översta bitarna (4-7) styr 
skärmminnet. Man flyttar skär¬ 
men med $0400 bytes i taget. 

Default i den övre nybbetn 
(4 bitar) är $01, d.v.s. skärmen 
ligger på $0400. Om man tar 
de översta 4 bitarna i $DQ18 
och multiplicerar med $0400 
(1024) och lägger tiil $Q3FB så 
får du var spritepekarna ligger. 
För att komplicera och göra 
beskrivningen fullständig kan 
jag tala om att detta bara 
gäller på adresser upp till 
$3FFF, d.v.s, den första av de 
4 bankerna 

Bank ställer man ä $DD00 
(bit 0 & 1), så du får konv 
pensera genom att läsa 

här också om du vill göra en 
fullständig analys. 

2. Det är de första 258 
adresserna. $00 och $01 är 
mycket speciella eftersom des¬ 
sa väljer ROM banker (till 
skillnad från grafikbanker i 
förra frågan), men resten är 
värden som K er n al och Basic 
ROMen sparar för att komma 
ihåg dom, 

3. Man tänder och släcker 
bitar med dessa kommandon. 
("Boolean operations 1 '), AND: 
Om båda bitarna är 1 blir resul¬ 
tatet 1, 0 and O = 0; 1 and 0 - 
Q; 0 and 1 = 0; 1 and 1 - 1. 
OR: Om någon av bitarna är 
ett blir resultatet ett; O or 0 = 
0; 1 or 0 = 1; 0 or 1 = 1: 1 or 1 

4 Se min artikel i DMz 14 
sid 34 & 35 (Beställ särtryck!). 


Den gam fa 64 var mycket bättre. Den nya har flimrande 
spritar i kanterna och ljudet ska vi bara inte tala om! 


m 


Kära, gamla 

min 


1, Jag och min bror fick 
en 64a i julklapp 1984 
men den såldes 1988 då 
vi köpte Amiga $00, Jag 
var dum nog (ja, syn¬ 
nerligen! Pontus anm) att 
sälja min gamla kära 64 
så jag köpte snart en 
annan, begagnad Ljudet 
låter dock helt annorlunda 
och spriterna ftimmrar i 
sidorna. Minnet får en 
annorlunda skräpfyllning 
då man slår av den. Vad 
är det som förändrats och 
hur gör jag för att få tag 
pä nya (eller gamla 
kretsar) som gör att jag 
får samma känsla r min 
nya 64 an? 

2, Vad är det för 
skillnad på 1541 an och 
den nya 1541 It som jag 
fick med min nya dator? 
Visst har vät 1541 an UI+ 
och UJk? 

Jonaz Hultén, Bygdeå 

: :: ..••••• -• . : 

: 1. Jag Mer verki Ige n med 
dig som tvangs skitjas från 
din trotjänare. Ta detta som 
ett varnande exempel kära 


läsare, Chipen du 

Ijypchipet (Slp) 

: någon firma. so.m 
äätpröh 

vanligen är 852$ ;i 
•går sönder sä: Ä 
möjlighet alt köpst 
och S!D:ar billigt från 
maskiner; SID-chij 
väldigt olika och :ji 
säkerhets skull en 
med i några i tesei 
är att sätta ett p. 
på: eh ■. kerhåfevyitéh 
att du km växta 
några 
man 


:ar år 
och i: 
hmM- 
■ar. ■ 
; det . 
mm : ;U 
ofta 
VtCrar 
gamla i:! 
låter. 

för 
låda 

;tt tips : 
oken; JA 
gor 

meifäMf 

olika. Jag - tror att 
rationaliserat ihop ; 
minneskmtéama.trfl-tyä siyéhip 
ken pä nya 64:or så det äf 
nog därför det är Skillnad, 
jS & ■■ • Kommåhdt^åssigt;.: : i-| 
skall del inte : vara skill¬ 
nader. Lite marginella sktif : ] 
nader I ROM:en eftersom | 
det nu finns en optisk av- 
känning så att skrivhuvudet 
inte går för långt Kommarv 
dot du anger är äiit annat 1 
ÉÄ en nylteti ' ' | ‘ m " 




5. Genom at! iägg a sprite data 
på den adress som vi räknade 
ut i fråga 1. 

6. Man beräknar SINus 
värden. Jag kan inte gå in på 
detta matematiskt, eftersom det 


är gymnasiematt 
7. Se fråga 
LDA $C100 
ORA #$0 
STA $C10Q 


Pontus 
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BILLIGAST? BILLIGAST? BILLIGAST? BILLIGAST? BILLIGAST? BILLIGAST? 










KX-P1081 


• 9 nålar» matri» 

• NLO - skömkrffl 

• 1441 ack en/se k. 

• 9 nålars matris 

• NLQ - skönskrift 

• 6 Inbyggda fonter 

• 24 nätan matris 

• NLQ - skönskrift 

• 7 Inbyggda fonter 


KX-P1180 


KX-PT124 


1520 STFM ingår det mus & Discovery Pack med FirST Basic, ritprogram, S.T.O.S {gör egna spel) och fyra häftiga spel. 
1520 STE ingår det mus & Power Pack med 20 häftiga spelprogram värde hela 5000 kr. 

11040 STE ingår det mus & Extra Pack med ordbehandling-, register- och kalkyl/grafikprogram, spel, mm. 


ACorifcobel .. 119: 
Amigakabel 169: 
Monitorfot .. 189: 




r Fakta: ——- 

1 Stereo 
I Passar Atari, 

I Amiga och PC 


Alla Priser inklusive moms . Frakt tillkommer Priserna Gäller till nästa nummer Reservation förslutförsäljning/produktändringar 



011-18 45 18 

Box 1404,60044 Norrköping 


WYOIWYG DftTACCflTER 

Whai you order b what you get.*. 


POSTORDER 
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■ Mims ni det $é kallade 
lurbokorteF tiff Amiga 
500, som vi nämnde i den här 
spalten för några nummer 
sedan ? Härmed utfärdas 
varning för det "kortet ", som 
ett litet företag i Varberg säljer 
Det 'magiska turbokortet” f 
visade sig inte vara något 
annat än en vanlig 6$000- 
processor — likadan som sitter 
i Amiga 500 och Amiga 2000 
— med texten bortskrapad. Det 
hela är alltså ett praktexempel 
på gammaldags bondfången. 

Fy bubblan f 

Det såg turmt ut med spel i 
början av nya året, och vi var 
faktiskt lite oroliga hår upp på 
redaktionen. Hade den om¬ 
talade spelkdsen till Amigan 
redan kommit ? 

Vära farhågor besannades 
dock inte — det var tydligen 
bara en naturlig "efter-jul- 
svacka" — nu flyter spelen in 
som aldrig förr och det verkar 
vara rene vårvädret för dator- 
underhåflningsbranschen. Men 
vi kanske inte ska känna oss 
alltför trygga — fler och fler 
spel släpps bara titt PC. Ett 
bra exempel pé detta är 
golfspelet Links från Access. 
Spelet slår alfa andra golfspel 
jag sett med hästlängder och 
det är synd att vi amigaägare 
inte får chans att lägga 
vantarna på det Eventuellt 
planeras en amiga version till 
jul, men vem orkar vänta ? 

Jag kan glädja alla 
anhängare av Infocoms gamla 
klassiker genom att tala om att 
Virgin släpper ännu en samling 
odödliga alster: Zork ll f Zork 
Il i Enchant&r r Sorceror samt 
Deadtine. Frågan är bara om 
någon tar in samlingen till lilla 
Sverige. 

Virgin släpper också en 
samling Mågnetic Scroil-spei: 
Fish, Corruption och The Guild 
of Thieves. Spelen ska enligt 
uppgift vara förbättrade och 
använda sig av samma 
fönstersystem som Wonder- 
iand. Mågnetic Scmif-samllngen 
är annons¬ 
erad till 
april. 









brännas 
det ska, 
nas i bu 


VAD BETYDER BETYGEN? Datormagazin har valt en betygsskala mellan 

ett och tio. För dig som funderar på att köpa ett spel kan de ofika siffrorna tofkas ungefär så 
hår: 1-2: Disken/kassetten förmodligen mer värd formaterad 3-4: Ratas troligen av 
piratkopierare. 5-6: Har du pengar över ; så...7-8: Kanske inte årets bästa, men väl värt 
pengarna. 9: Rekommenderas varmt. 10: Historiskt * köp och rama in. 


NÅGOT FÖRSENAD. Det är väl det minsta man 
kan säga om Last Ninja tik men nu verkar problemen ha 
töst sig och ninjan bör finnas i butikerna när detta läses. 


Nu bränns det 
för siste ninjan 


■ Logical/Rainbow Arts ■ 

Logicaf är egentligen baserat 
på en väldigt enkel idé: 
färgade brickor faller i 
behållare som går att rotera. 
Det hela går ut på att spelaren 
ska samla fyra brickor av 
samma sort i varje behållare 
och ytspelar sig över 100 
nivåer med fyra olika bak¬ 
grunder. Om spelaren inte är 
nöjd med de fabrtksgjorda kan 
han/hon konstruera egna. 

Rainbow Arts hävdar att 
Logical bör tilltala oerfarna 
spelare likaväl som 
spelexperterna. 

Vi fick en demoversion till 
redaktionen, men jag måste 
erkänna att jag inte fattade 
någonting {plats för putslustiga 
kommentarer). 

Kanske det klarnar efter att 
jag har spelat det slutgiltiga 
versionen. Vi får se. 

Amiga, C64, PC, ST/april 


■ Ski or Die/EJectronk Arts 

fl Minns ni Skate or Die? Nu 
har folket bakom denna forna 
hit knåpat Ihop Ski or Die till 
Amigan, Spelet innehåller fem 
halsbrytande grenar: 

Snowboard Half Pipe — den 
senaste galenskapen på snö. 
Spelaren måste bygga upp fart 
och utföra olika trick medan 
diverse faror ska undvikas, 
t.ex. våldsamma kaniner med 
motorsågar! 

Acro Arieals —här gäller det 
att göra ett snyggt hopp från 
en ramp, slå ett par volter eller 
så för att sedan landa — helst 
på rätt köl. 

Innertube Thrash — 

Toobin’' på snö! {Fråga inte 
mig vad det betyder, men så 
stod det i pressmeddelandet!) 

Snowbal! Blast — spelaren 
måste pricka 50 busungar med 
snöbo il innan dessa förvandlat 
spelaren till snögubben Frosty. 

The Dow nh i II öiitz — 
regelrätt slalom där både fart 
och stil poängsätts. 

Spelaren måste också välja 
sina kläder i Rodneys skid- 
shop, och ingen mindre än 
Rob Hubbard står för musiken. 

Amiga/mars 


■ Super Monaco G.P./U.5. 
Gold ■ Detta är ytterligare en 
i raden av konverteringar av 
Sega-spel. f pressmeddelandet 
vräker U.S. Gold på ordentligt 
och hävdar att vi speltokiga 
först kommer att tappa hakan 
och sedan ställa oss upp och 
applådera nar vi ser och upp¬ 
lever spelet. 

På din klättring mot toppen 
får du välja vem du ska tävla 
mot på de sexton olika 
banorna, där den sista ligger i 


Tibet. 

Hit har vår hjälten in ja förts 
av sin gamle motståndare, 
Kunitokl, och än en gång 
måste han bevisa sitt hjälte¬ 
mod i ett halsbrytande äventyr 
för att klara livhanken. 

Enligt System 3;s pressmed¬ 
delande ska spelet fängsla 
spelaren i timmar över fem 
olika nivåer, där fyra av dem 
präglas av ett av de olika 
elementen; jord, vatten, 
luft och eld. På varje nivå 
finns ett otal pussel som 
måste lösas, olika föremål 
som måste plockas upp. 

Den siste ninjan har 
ännu ett uppdrag, men 
denna gång gäller det 
den slutgiltiga vedergäll¬ 
ningen. 

Amiga, C64 t ST/februari 

Monaco. Precis som i verklig¬ 
hetens världsmästerskap. 

€64. Amiga, ST/ mars 


■ lost Ninja 111/ Sysfom 3 

■ Ja, gott folk, nu börjar det 
□m allt har gått som 
bör Last Ninja III fin¬ 
butikerna när ni läser 

detta. 

Spelet, som nog är ett av de 
mest efterlängtade i dator¬ 
spelens historia, har i arbetstid 
tagit två år att färdigställa och 
tar spelaren tillbaka till alla nin- 
jors kraftkälla — templen i 
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jrij? 


NO J E 


Gör en insats för bönderna 


fl Robin Hood/Millonnium 

■ Slottet i Nottingham, en 
gång greve Robin av Loxleys 
hemvist, har tagits över av 
{Jen nye sheriffen och Robin 
har förklarats laglös och 
förvisats till Sherwoodskogen. 

Med sheriffen följde höga 
Skatter, grymma straff och 
guldtörstlga handelsmän, som 
gör livet surt för de lokala 
bönderna. 

Du ikläder dig rollen som 
Woden, en forntida figur i 
den saxiska gudavärlden, och 
måste nu hjälpa Robin och 
hans män för att ställa sker 
och ting till rätta. 

Alla figurer och platser, 
som har gjort historien om 
Robin Hood finns med I detta 
massiva realtidsäventyr. 
Rgurern i spelet kan knalla 
omkring helt för sig själva tills 
du, guden, ingriper. Detta 


fl Mega-lo-Jftania/lmgge- 
wprks ■ Djupt i yttre rymden 
har du och tre andra filurer 
landat på en planet med 
otroliga naturtillgångar. Med en 
rätte ledaren kan planeten bli 
en av de mäktigare i 
universum. Problemet är bara 
att ni inte kan enas om vem 
aom ska få den eftertraktade 
makten, utan börjar istället 
kämpa om tronen. Enligt press¬ 
meddelandet är M eg a-lo-Man ia 
precis vad "alla maktgalna 
dators pel sfantaster gått och 
väntat på". 

Spelet tillåter spelaren att 
påskynda utvecklingen på 
planeten genom att utveckla 
Industrier, samhällen — och 
avancerade vapensystem. 

Spelet sträcker sig Över nio 
olika tidsåldrar, från stenåldern 
Över de två världskrigen till 
framtiden. Eftersom 
Utvecklingen i spelet är något 
"i hop lappad" är det fullt möjligt 
att låta grottmänniskor flyga 
Spitfire-plan i andra 
världskriget, eller låta de gamla 
romarna fånga atombomber 
med bara händerna. Eller 
varför inte skicka ett tefat till 
torntiden för att skrämma livet 
ur de stackars stenåldersmän¬ 
niskorna?! 

Imageworks skryter med att 
Bpetets ljud är det bästa som 
gjorts någonsin till ett 
datorspel, med över 1 mag 
digitaliserat tal. Inte illat 

Amiga, $T t PC/mars 
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TA FRÅN DE RIKA. Men glöm inte bort att ge titt 

de fattiga, för det står det ju i af la sagaböcker. 


ska, enligt Miltenniums press¬ 
meddelande, vara helt ny¬ 
danande inom området 


reaftidsäventyr. Om det stäm¬ 
mer återstår att se. 

Amiga, ST, PC/juli 


Chans att bli en hjälte 


■ Her o 

Quest/Gremlin I 

Detta spel består 
av fyra olika 
äventyr dår varje 
deläventyr för 
spelaren ett steg 
närmare titeln 
Hero, som är få 
förunnad. 

Det går också 
att vätja mellan 
fyra olika figurer: 

Barbaren, som är 
en mäktig krigare 
från Gränslandet; 

Älvan, som inte bara är en 
hejare på att slåss, utan också 
slänger sig med magiska 
ramsor; Trollkarlen, en tomtelik 
farbror vars magiska kraft inte 
går att jämföra med något 
annat i denna värld, samt 
Dvärgen, som är en modig 
krigare med en förmåga att 
upptäcka gömda dörrar och 



ÄNTLIGEN! Nu kan vem som helst 
bl t hjätte, om man kiarar Hero Quest, vill 
säga ♦ 


fällor. 

G rem lin hävdar — naturligt¬ 
vis — att spelets grafik, ljud 
och animationer ska vara 
något att berätta för barn¬ 
barnen. Det går även att skapa 
och utveckla sina egna figurer 
för att sedan spara dem. 

Amiga, PC, ST/påsken -97 


Ni glömmer väl inte Topplistan?! 


N fl A I varannat nummer 
publicerar vi de spel till 
Amiga och C64 som enligt er 
läsare är bäst just nu. 

Detta är dock inte möjligt om 
vi inte får några röster, så 
fatta pennan och skriv ner 
dina tre favohtspei till Amiga 
eller C64 på ett vykort och 


skicka till: 

Topplistan 
Datomnagazin 
Karibergsv&gen 77-81 
113 35 STOCKHOLM 

Märk vykortet ”Amjgs' 

VI lottar ut fina phser bland 
alla som röstar. 


i 



■ Hord Drlvin II - Drive 
Horder/Demark ■ Just när 
du trodde att det var säkert att 
ge sig ut på vägarna igen är 
den stora faran återigen i 
farten. Det handlar om Hard 
Drivin\ en livsfarlig biltävling 
där endast de skickligaste 
förarna platsar. 

Det som skiljer denna 
uppföljare från "ettan 11 är att 
det går att "linka" olika datorer 
med varandra, alltså t.ex 
koppla ihop sin Amiga med 
kompisens. Om nu kompisen 
mot förmodan skulle ha en 
Atari eller PC är det inga 
problem — Hard Drivin* II 
känner av vilken av de 
hopkopplade maskinerna som 
är långsammare och anpassar 
spelet efter denna. 

Nytt i spelet är också en 
track-editor, som låter spelaren 
snickra ihop sina egna 
hatsbrytande banor. 

Vi tar en närmare titt på 
spelet i nästa nummer. 

Amiga, PC, ST/mars 


B Chip'* Challenga/U.StGold 

■ Detta spet har funnits ute 
ett tag till mirakelburken Lynx, 
så en del av er kanske redan 
är bekanta med det. 

Story n är som följer: 

Chip ar en kille som är 
beredd att göra nästan vad 
som helst för Melinda the 
Mental Marvel, Helst av allt 
skulle han vilja gå med i 
Melindas urhäftiga datorklubb, 
The Bit Busters, så inte udra 
på att Chip nästan går i 
byxorna av glädje när Melinda 
själv slår sig ner bredvid 
honom i cafeterian och 
erbjuder honom medlemskap. 

— Men, inte så fort, Chip i 
säger Melinda. För att bli 
accepterad i Bit Busters måste 
du klara 144 pussel. 

— Kör ti Ii, konträr Chip ivrigt 
och vips befinner han sig i det 
första puss let med monster, 
fällor, väggar av eld, nycklar, 
låsta dörrar och annat mysigt. 

När Chip väl antagit utman¬ 
ingen finns ingen återvändo 
—du méste klara alla nivåer, 
annars är det bara att glömma 
den där snygga Bit 
Buste rs-t röj an som eft 
medlemskap innebär,., 

Amiga r C64 r PC. ST/mars 
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Vart tog 
vägen vägen? 


PlA WESTER trött¬ 
nade nästan omgående 
på att bli påkörd och 
smaska in i sargen. 


N ä, nii är jag trött på 
svårstyrda bilspell Jag 
brukar faktiskt tycka att 
biispel är kul, jag älskar Buggy 
Boy och Stunt Car o.s.v. Men 
när man inte kan röra 
joy sticken eller musen mer än 
en picomillimeter åt något hålf 
utan att krascha, då går det för 
långt! 

Det är så det är med det 
här spelet, Championship Run. 
precis när man börjar få upp 
farten och tänker *'yahoo' f sä 
smäller man in t sargen så det 
bara dånar. Att man dessutom 
biir påkörd bakifrån av sina 
medtävlare innan man hinner 
få upp farten igen, gör ju inte 
saken roligare. 

inte nog med att man tappar 


TORSKFAKTOR:1 

Del är en oförklarligt Iting 
laddmngsticf t spelets början. 


CHAMPIONSHIP 

RUN 


GRAFIK: 6 

LJUD: 6 

VARAKTIGHET: 4 


Tillverkare: 

Zeppelin games 

Format: 

AMIGA 

Pris: Uppgift saknas 


AMIGA 


Totalbetyg: g 


sugen, det är oerhört frustre- 
rande också. Det spelar Ingen 
roll att banorna man kör på är 



BANORNA är perfekta kopior från Monaco och fmota , 
men så mycket mer är det inte. 


exakta skal en liga kopior av 
Monaco, Imola och så vidare, 
det känns inte roligare for det. 

For att gå vidare i tävling¬ 
arna måste man hamna bland 
de fyra första i mä! till råga pä 
allt. Suck och ston. Grafiken är 
väl OK, men att man kör på en 
sorts bana med staket pä 
sidorna gör att det är lite svårt 
att se vart vägen tar vägen 


ibland. 

Förutom att man kan köra 
på kopior av de här världs¬ 
berömda banorna så finns det 
inte så många andra finesser i 
det här spelet, 

Det går att välja mellan att 
styra med mus eller joystick, 
manuell eller automatisk växel, 
men det är allt 


Släng dig i väggen Olle Nordin! 


PlA WESTER har ald¬ 
rig varit någon fotbolls- 
fanatiker men ändrade 
sig rätt fort. 


J ag brukar tycka att 
fotboll är jättetråkigt. Det 

kan bero på att jag alltid 

fick bollen i huvudet när jag 

var liten. Tipsextra är inte 

heller ett av mina 
favoritprogram. Vem orkar hålla 
reda pä alla ligor och 
divisioner hit och dit? 

Så när jag fick World Soccer 
I min hand kvävde jag en lätt 
gäspning. Till råga på allt var 
det inte ens ett vanligt 

fotbollsspel utan man skulle 
vara manager för nåt sopigt 

lag l division tre. Man ska 

försöka få ihop ett någorlunda 
bra lag genom att låna pengar, 
köpa och sälja spelare och 

välja ut elva stycken som ska 
spela. 

Sedan får man inte ens se 


matcherna, utan bara 
resultaten. Jo, man kan få se 
glimtar, höjdpunkterna från 
varje halvlek, med trist grafik. 
Håhåjaja, tänkte jag för mig 
själv. Men 
när jag hade 
hållt på ett 
tag så gjorde 
jag en 

häpnads¬ 
väckande 
upptäckt - det 
här var ju 
KUL! 

När jag väl 
förstod alla 
speiares posi¬ 
tioner, deras 
potential och 
v ii ken form 
de var I. gick 
det riktigt bra 
och efter två 
timmar hade 
jag lyckats få 
upp laget 
division 
Laget 


dessutom fått in massor med 
sponsorpengar och klättrade 
uppåt i tabellen. 

Allt tack vare min suveräna 
ledning. Den där karln, Olle 


Nordin elfer vad han heter, kan 
slänga sig i väggen. Man 
kanske skulle börja titta på 
Tipsextra. 


TORSKFAKTOR:0 

No problems. 


WORLD SOCCER 


GRAFIK: 5 

LJUD: 4 

VARAKTIGHET: 7 

Tillverkare: 

Zeppelin Games 
Format: 

AMIGA 

Pris: Uppgift saknas 


AMIGA 


Totalbetyg: g 
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10-års 

Garanti! 


Faxa in din 
ordar på: 
0300/ 

eos so 



Box 179, -039 OO OrstSALA 


P5r Cndast porto 
och poGtföfikott 
tH Iko mm er. 


100 . 

personer 15-65 år läser 
Datormagazin var 14:e dag 

Källa: Orvesto 90 II 

annonskontakten 

Tal 08-830915 




TIC-TEC 


I 3,5"MF2DD DISKETTER: 

BACICADE I 1Q-PACIC MED ETIKETTER 


20 50- 100- 

4,85 4,50 4,25 


SONY 3,5“ MF2DD i 5O-pack : 6,90 
MITSUBISHI 3,5* MF2DD : 6,90 
3,5“ MF2HD i 10-pack : 8,45 
FUJITSU MF2HD , plastask : 12,50 
MITSUBISHI MF2HD : 12,50 
POSSOBOX 3.5“ .f. 150 st : 169:- 


Ring 046 145955 


Vinn ett MODEM! 

Yarje månad lottar vi ut 2 st 2400 
bauds modem bland våra kunder 


PRISGARANTI ! 


Hittar Du ett lägre pris p8 v8ra produkter i detta 
nr av Datormagazi n al f8r Du aamma prla av oas ! 


ITIC TEC, Box 147. 26122 Landskrona 



SYSCOM 

BOX 4117 17504 JÄRFÄLLA 


RING OSS FÖR 
BÄSTA PRIS PÅ 
BRA TILLBEHÖR 


t 0758-15330 

li ORDERTELEFON ÖPPEN DYGNET RUNT1 

miinee ddc. at 58 . t /»d Q o 


ME G A MIX—2000 MAXI-MINNE A580 


TESTVINNAREN i V. TYSKLAND 
BÄTTRE ÄN BL A SUPRAR AM 


PRISVÄRT -KOMPA T/BELT SNABBT 
Såkert med Turbo, Grafik o HD-kort 
Fb/f Autokonffguratlon * Avstångn/ngabar 
Srmbbt;NOLL Wa/tåtatea * Driftaåkert * 
Flexibelt: Tår 514256 r S/FlMx8 från 1-8 Mb 

Prisvärd Funktions —Sikmrh»t 

1995:- 2495:- 3595:- 

t_m _ *** _**&_ 

: " MfCRÖBOTICS 8-UP 

24 t 6 eker 8 Mb //// A2DOC 
HÖGSTA KVAUTET r AUTÖKQNFtG> Q-WAfT 

2295:- $595:- 4295;- B/na 

8 Mb 


2 Mb 


4 Mb 


8 Mb 


SUPRADRIVE 500—XP 


BAST t TEST « INGEN FLÄKT * TYST t 
O.S - 8Mb AvatÄngningtbart FASTRAM 
VIRUS SÅKER m Av/Pi m Extra SCStport 
BACKUP Prog. och t ÅRS Svensk Garant! 

20Mb HD med 2Mb Ram 629& 

40Mb HD med 2Mb Ram 7495;— 


SUPRA HÅRDIS KAR 2000 ! 


MEST iMINNE FOR PENGARNA 

Se Testresultat i DM nr U/90 


# Expanderbart 8 internt # Klocka 8 

# Avtagbar Av/Pi # Valbar Chiprmm * 

A580: 23/2.5 Mb TOTALT t A500 
1.8/20Mb andast 


Plus a da p ter: 295:— 

Med SFA- t.OMb Chtp- 1.5Mb FastRam 


► MEGADR/VE < 

NYHET *■ i NOM KORT AR DEN HAR 


EXTRADRIVE på HELA 1.52 Mb t 
Extern Drive t/t/ A50C/2ÖOO 
Helt AMfGA-DOS komps t/be f 
K/srar även det gamle 880Kb formatet\ 
Givetvis med VtOAREBUSS och AV/PÅ 

ÅRETS TILLBEHÖR NR1: 1395:~\ 


FLICKERFlXER-2000 Ring\ 


RENA RAMA RAMREAN 

RAM titt AS90. AMtGA 3000 
SUPRA500XP.MAC m It RING II 


x Mycket Låttfnmtatlerat 8 internt # 

# Av-Få Knapp # Klocka m Batteri 8 
100X KOMPATIBELT 
SVENSK BRUKSANVISNING 

2 ÅRS GARANTI 
GEDIGEN TOPPKVALITET 
OMGÅENDE LEVERANS 


\PAL-Genlock med Splitter 4195- 
Y-C Genlock med Splitter 6375:- 
\P[g/V[ewGotd 4.0 J595- __ 

TAC-II Joy stick ~ 125:- 


som bor i 

\NORGE 


MED RESERVATION FÖR TRYCKFEL OCH PRISÄNDRINGAR ALLA PRISER INKLUSIVE MOMS. FRAKT OCH POSTFÖRSKOTT TILLKOMMER MED 
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Blod, skvätt och kalla kårar 


FOR MYCKET BLOD. Annars är Narco Potice det absolut bästa actionspeiet till 
Amigan och alla andra format, och förtjänar egentligen betyget tio rakt igenom, anser DMzs 
recensent Göran Fröjdh. 


\ jakten på narkotika¬ 
brottslingar ställs Gö¬ 
ran FRÖJDH inför 
ett moraliskt dilemma. 
Ska han gilla Narco 
PoJIceeNerinte^^^ 

D et här är faktiskt första 
gången jag på allvar 
råkat i en etisk konflikt 
när det gäller ämnet dator- 
underhållning. Jag har ibland 
diskuterat — hypotetiskt — 
med redaktionen hur man 
egentligen ska bete sig när det 
gäller spel som år fantastiskt 
välgjorda, men vars budskap 
är mer eller mindre 
frånstötande. 

Som exempel hade det nog 
kvittat hur bra spelet "Saddam 
— The Action Game" hade 
varit — det hade ändå b ii vit 
sågat om själva liret handlat 
om att gas a israeler. 

Nå, här har vi då ett spel 
som är ett verkligt exempel på 
dessa svårigheter: Narco 

Police, Det är spanska Dina- 
mics senaste tiilskott till under¬ 
hål In ingsmarknaden och är det 
absolut bästa actionspel jag 
sett ti Ii A mig a — och till andra 
format med, för den delen. 
Spanska programmerare kom¬ 
mer starkt, och jag hoppas 
verkligen att i ron Byte som 
gjort Narco Police använder sin 
talang till något mera "fredligt 11 
i framtiden. 

Problemet är nämligen: det 
formligen stänker blod om 
spelet... 

Och i Narco Potice så är det 
ingen tvekan vad man skjuter 


mot: motståndarens soldater 
både rör sig och avlider exakt 
som man kan förvänta sig att 
det ser ut i verkligheten. Både 
grafik, animation och sprites i 
Narco Police är så fantastiskt 
bra gjorda att det ibland är lätt 
att glömma att det är ett spel 
man firar. Tidigare tyckte jag 
Operation Thunderbolt var väl 
våldsamt, men mot Narco 
Police är det förstnämnda 
närmast idylliskt. 

Nåväl, det hela går ut på 
följande: 

År 2003 är mer än en 
femtedel av Jordens befolkning 


knarkberoende, och makten 
flyttas alltmer över till 
narkotikabaronemas händer. 
För att få stopp pä denna 
utveckling har du och en 
kollega bildat Narco Police 
(NP), en specialstyrka som 
tränat t fem år för ett enda mål 
— att förstöra själva hjärtat i 
världens knarkproduktion, en 
liten ö utanför Colombias kust. 

Problemet är bara, att 
knarkkungarna satsat över en 
halv miljard dollar pä att göra 
ön till en veritabel fästning... 

Men på något sätt har ni 
kommit över en bit av en karta 
över ön och dess underjordiska 
system av tunnlar — den enda 
vägen in i själva narkotika¬ 
laboratoriet, som måste 
sprängas i luften. 

Med helikopter landsätts tre 
insatsstyrkor, var och en be¬ 
stående av fem man. Styrkorna 
börjar i var sin tunnel, för att 
slå sig fram mot målet. Och på 
vägen finns, minst sagt, väl- 
beväpnade motståndare. 

Fast dina mannar har inta 
så dåiig utrustning, de heller: 
alltifrån "vanliga** höghastig¬ 
hets vapen till laserstyrda mis¬ 
siler. 

Eldkraften som vapnen ger 
ifrån sig är helt enkelt enornn T 
och ibland är det svårt att se 
vad som är vad när eld¬ 


striderna är som hårdast. Och, 
som sagt, det hela är mycket 
realistiskt, alltför realistiskt för 
att det ska kännas riktigt bra. 
Men ändå kan jag knappast 
slita mig från Narco Police — 
det är otroligt spännande och 
har en spelbarhet som jag 
sällan skådat tidigare. 

Hade det inte varit för allt 
blodet skuile det blivit tior rakt 
igenom. 


TORSKFAKTOR:0 

Laddar supersnabbi. Dess¬ 
utom inga tjatiga intron — 
action direkt (är inte det en 
terrorgrupp?), precis som del 
bor vara. 


NARCO POLICE 


GRAFIK: 10 

LJUD: 10 

VARAKTIGHET: 9 

Tillverkare: 

Dinamic 
Form al: 
PC/ST/AMIGA 
Pris: saknas 


Totalbetyg: 


_ -- , iT _ -y— —^ ^ * Omöjligt att inta, men narkotika 

polisen har pä något sätt lyckats få tag på en karta över 
skurkarnas fästning. 
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AMIGA 500 

Inkl. mus irb 1.3 i U ^ Q • 

ertrasdiskett. 3 sv manualer 

2 Ars rikstäckande garanti. 

MONITOR 1094 S 2995:- 

DESKETTKR MF 2 DD 4:95 

HÄRDDISK AS00 4496:- 

TAC n 129:- 

WICO REDBAU. 249:- 

nivranunT un q oq. 

SPELPAKET 895:- 

RF-MODULATOR ELLER SCARTKABEL RIT. , MUSIK, 

ORDBEH. 4 ST SPEL. 10 DISKETTER MUSMATTA 2 ST JOYSTICK 

UlJiRpl rDUA yU V|tf oi#: 

DISKETTBOX 100 51/4* 89:- 

MUSMATTA 59:- 

DAMMHUV A500 149:- 

DAMMSKYDD 99:- 

TEKNO AMIGA 895:- 

ANVÄND DIN AMIGA OCH LÄR DIG 

ELEKTRONIK , PROGRAMERING MM. 

RENGÖMNGSDISKETT 89:- 

ACTTON RBPLåY H 796:- 

MUS-JOY.OMKOFPL 199:- 

AMIGAMUS 275:- 

SKRIVARE SAMSUNG 2295— 

NIONÄLARS MATRIS 300 C.P.S. 

MASSOR AV FINESSER SOM BARA DYRA SKRIVARE HAR. 

10% RABATT 

PÅ ALLA SPEL 

EXTRAMINNE 395:- 1 EXJRADRIVE 675:- 

AM1GA 500 512KB 1 AMIGA 500 

on/vff Idock» kalender 1 0 n/off riderekoppl. 

TIPSEXTRAS 

PROG. SOM KAN 

T-,T r\T\ k m A i i-k ORDERTKLEFON 

ELODATA AB os«7-tosos 

t» « smoRP !Ä!tr 

GÖRA DIG RIK 

199:- 






im» 


AMIGA 50Q 


Disketter DSDD 
NoName 10-pack 59 
100-pack 490 
Maxell 10-pack 99 
100-pack 890 
C64-II 695 


C64-II 

J P AA Fl_. _l_I __ 


Am ig a 2000 B 
Amiga 2000 B 
/20MbHD 


7.995 


9.995:— 


Nya, helt genomgångna enhe¬ 
ter som vid leverans från fabrik 
varit defekta. Vi säljer dessa 
med 24 månaders garanti. 
Endast 100:- tillkommer i frakt och 
expeditionsavgift. 

Reservation för slutförsäljning. Alla priser inkl. moms. 


Box 47, 840 10 Ljungaverk 
Tel. 0691-320 95 
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TORSKFAKTOR:1 

Inga problem, men UR K sa 
langsaml band ar. 


Roligare och smartare än Björne 


PONTUS Berg har fått en ny 
barnprogramsidol. Edd the Duck 
heter han. 


U tomlands har man inte 
riktigt samma barnpro- 
g ra ms idoler som här. 
Sverige har sin Björne, Dan¬ 
mark Bamse & Kyllningen 
medan man i England har Edd 
the Duck. Edd är en filmstjärna 
i ankformat som förhoppnings¬ 
vis är både smartare och 
roligare än Björne. 

Du tar i detta spel plats som 
Edd och ditt mål är att klara 
tre nivåer på fyra tagningar. 
Klappan smäller igen för första 
tagningen och du ska nu, som 
den stjärna du är, visa det 
genom att samla ihop ett 
förutbestämt antal stjärnor. 

Klarar du det är det dags för 
nästa scen. Ingen död, inget 
blod, inga liv man förlorar utan 
bara ett antal harmlösa 
h, tagningar M . Impulze som gjort 
detta spel i Zeppelin Games 


regi (obser¬ 
vera den 
lustiga tve¬ 
tydigheten!) 
har gjort ett 
gott jobb på 
både grafik 
och ljud för 
båda version¬ 
erna 

Ska man 
associera fritt 
kan jag väl 
påstå att jag 
t viss mån 
känner igen 
Rainbow Is¬ 
lands fast i 
en något 
bantad 


PONTUS NYA IDOL. Edd the Duck siår Björne med hästlängder, 

anser Datormagazins juristkandidat Pontus Berg. 


version. Det når kanske inte 
upp till samma nivå som 
Rainbow Islands. 

Spelet är inte esc akt likadant 


i båda versionerna; banorna 
skiljer något. Vidare bör 
kanske sägas att jag tycker att 
C64-versionen är något mer 


välgjord och — trots lite 
blekare färger än på Am ig an 
— snäppet bättre. 


Rekordmånga svar i Elvira-tävlingen 


■ N ■ Att det fanns SÄ 
många EMra*diggare runt 
om t landet hade vi ingen 
aning om. Redaktionen har 
formligen svämmats över 
av svar, vissa hett rätt — 
andra inte fullt så korrekta. 

Rindeblad hävdar 
nde att det var 
serade **Éfvira 


Madigan". Vi andra vet 
självklart bätire. 

För ordningens skull tar vl 
de råtta svaren; 
ä - - - - 
0 Cassandra Peterson 
0 91 an 

0 Bo Widerberg 
0 WA Mozert 


Vi har naturligtvis dragit tio 
lyckliga vinnare som vinner 
varsin videofilm i VRS-format 
med allas vår spökdrcftning. 
De lyckliga vinnarna är: 

Joacim Olofsson Gävle: 
Ulf Jakobsson, Uhoim; 
Jens Engborg, Karlstad; 
Peder Metan der , Sfrömsund; 
Stefan Brorsson. Kållered; 
Fredrik Holmgren, Burträsk; 


Andreas Engström, Västra 
Frölunda; Tobias Sandberg, 
Täby; Björn Eklund, Karl¬ 
skoga samt Kristian Möller- 
ström. Jönköping, 

Stort grattis till de tio 
lyckliga — vinsterna kommer 
på posten — och ett stort 
tack tiH alla andra som 
skickat In sina svar. 


AN AMIGA. C64~versionen slår storebror 


denna gång. 


GRAFIK: 8 

LJUD: 7 

VARAKTIGHET: 8 


Tillverkare: 
Impulze 
Format: 

C64/128 
Pris: saknas 


Totalbetyg: g 


EDD THE DUCK 


GRAFIK: 7 

LJUD: 6 

VARAKTIGHET: 8 

Tillverkare: 

Impulze 

Format: 

AMIGA 

Pris: saknas 


Totalbetyg: 


TORSKFAKTOR:0 

Er> inlrobild, en disk och 
inget tjafs! 


EDD THE DUCK 
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Vilken solklar vinnare! 



METALLISKT. Grafiken I Speedball 2 är 



lag eller köpa 
och sälja spelare. 

Men precis 
som I verkliga 
livet kostar allt 
pengar På spel¬ 
planen dyker det 
då och då upp 
något som liknar 
Non-sfop eller 

Smarties. Om „ . , 

man låter en av disponera sina tillgångar på att vettigt aitt. 


KOP OCH SALJ. Det gäller »tt 


Lars Jansson 

anser att handboll är 
en sport för lamers. 
Tacka vet han farliga 
och ärofyllda boll¬ 
spel, som Speedball 
2. till exempel. 

H andboll måste nog vara 
den tråkigste av alla 
sporter, i alla fall för 
publiken. Jag menar, först 
springer alla till det ena målet 
och kastar bollen mellan 
varandra. Efter ett tag har 
målvakten fått tag på "trasan" 
och skickar den till andra sidan 
planen, och så kastas bolten 
mellan spelarna där en stund 
Innan det hela börjar om. Tack 
och lov är det ju paus så man 
kan köpa sig en varm korv 
ef ler titta om det är någon i 
publiken man känner. 

Speedball 2, som denna 
recension egentligen ska 
handla on% kan bäst be¬ 
skrivas som en blandning av 
just handboll, amerikansk 
fotboll och tornerspel. Spelet är 
dock betydligt roligare än 
handboll. Spelarna är klädda I 
något som påminner om 
medeltida rustningar och 
planen, liksom bollen, är av 
massivt ståL Det finns 
egentligen inga regler, utan det 
enda som gäller år att vinna. 

Speedball spelas med 
händerna och genom att trycka 
olika hårt på joystick-knappen 
påverkar man hur bollen 
kastas; om man trycker kvickt 


ypperlig, anser DMzm recensent 

resulterar det I ett höftskott; 
om man håller ner knappen en 
längre stund kastar spelaren 
bollen snett uppåt. 

Det finns olika varianter av 
spelet; knockout, där du får 
möta bättre och bättre mot¬ 
ståndare tills du åker ut; 
league, som är en säsong om 
14 matcher, där det naturligtvis 
gäller att komma först för att 
ditt lag ska kunna avancera i 
divisionerna; cup, som är en 
variant av knockout men består 
istället av fyra rundor. 

f spelet finns också olika av¬ 
delningar där du kan träna ditt 


sina spelare kliva 
på en dylik tjänar man vips 100 
eller 200 pistoler till sitt lag, 
beroende på om man spelar 
cup eller league. 

På planen finns också ett 
antal andra objekt som är 
himla användbara. Vissa objekt 
t. ex fryser motstånd arlag et i ett 
par sekunder, andra blockerar 
det egna målet eller något 
annat smaskigt. 

Grafiken är otroligt bra; allt 
ser verkligen kallt metalliskt ut t 
samtidigt som allt är väldigt 
tydligt Ljudet är också < en 
klass för sig. När det blir farligt 
framför något av målen stegras 
sorlet från publiken och växer 
till ett jubel I händelse av mål. 
Roligast är dock glassför¬ 
säljaren som skriker "icecream, 
ice-cream" vid olika tillfällen. 

Jämfört med föregångaren, 
Speedball, är Speedball 2 en 
klar segrare. En segrare är det 


också jämfört med andra spel i 
samma genre. 

Köp! 


TORSKFAKTOR 

0 

En disk och inga som 
problem. Snyggi' 

helst 


SPEEDBALL 

2 

GRAFIK: 

9 

LJUD: 

8 

VARAKTIGHET: 

9 


Tillverkare: 

Imageworks 
Format: 
PC/ST/AMIGA 
Pris: 299 kr 
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Star - världens största tillverkare av 

Star LC-20 9 nålar 180 t/s 

Star LC-10 Cl 9 nålar färg 
Star LC-24-10 24 nålar S/V 
Star LC-200 9 nålar 220 t/s färg 

Star LC-24-200 24 nålar 220 t/s 
Star LC-24-200 Color 


skrivan 

2222 :- 

2666:- 

3555:- 

3777:- 

4777:- 

5333:- 


Al som köper en SIAR skrivare (öre 910230 får gratis en kabel och ett extra färgband värde 


var* ca ä- 


US Robotics Courier HST 

Höghastighetsmodem från världens största tillverkare av modem. 

14400 bps, med felkorrigering och datakompression, möjliggör 
hastigheter upp till 38400 bps. Komplett mec kabel & program. 


NoName disketter KAO 
10-50 4.95/st 

50-100 4.50/st 

100-400 4.35/st 

400- 4.25/st 

Komplett med ettiketter. 


MD DataKonsult 
042-33 33 33 


Alla priser ar inklusive mom 
25 . Endast frakt tillkommer. 
Besök garna var butik pa 
Smältafeg, o i lloganjs. 
Öppettider Ma-Fr >IS 
Lo 9-13 

Fax 042-34 14 44 








m. mus, transformator, 3 sv instruktions böcker och 2 ARS RIKSGARANT1! 


Paket 1. 
RF-modulator 

2 TAC-2 joysticks 

3 valfria spel 

10 Maxell disketter 


Päkct 3 

a tor Monitor CM8833-2 

joystick 2 TAC-2 joysticks 
le The Publisher 

? Extraminne 

4495:- 


Supra - det heltäckande tillbehörs företaget till din Ami ga! 

Supraram 500 512 kb A-500 595:- 

Supraram 2000 2mb A-2000 2444:- 

Supramodem 2400 kompl m. kabel o prog. 1444:- 
Supradrive diskettstation A mi ga 777:- 

Supradrive 2000 hårddisk A-2000 40 mb 6195:- 

Supradrive 2000 hårddisk A-2000 105 mb 9995:- 

Supradrive 500 XP A-500 20 mb 512 kb 4777:- 

Ring för information och priser på övriga Supra sortimentet. 



/ 











NÖJ E 


Ett spel man vill behålla 




MAGNUS FRISKYTT 

riskerar att tå en bunt 
oönskade vänner. Allt 
pä grund av spelet 

Mighty Bombjack. 


Säkert har de flesta av er 
någon gång spelat Bombjack 
pa någon dator eller i någon 
spelhall, men det är lika bra att 
jag går igenom hur det 
fungerar ändå. Huvudpersonen 
i spelet är en liten figur som 
heter Jack. Honom styr du 
med joy sticken eller tangent¬ 
bordet och du kan få honom 
att gå eller flyga. Det är just 
hans flygförmåga som gör 
honom så lustig och speciell. 
Men han kan inte flyga 


M ighty Bombjack är en 
variant på det klassiska 
spelet Bombjack som 
säkert har funnits minst lika 
länge som jag själv (det vill 
säga 19 år) och som säkert 
kommer att finnas kvar i lika 
många är till. För det är ju så 
med de oftast e n kla och 
originella spel som kom ut i 
datorns barndom. Just deras 
simpla speiidé och att de kan 
spelas av alla utan att man 
behöver veta så mycket om 
spelen gör att många tar dem 
till sig. 

Också de som inte är vidare 
intresserade av datorer kan 
man få till att sätta sig ned vid 
maskinen ett tag och leka litet, 
men förutsättningen för att man 
ska få dem intresserade är 
ofta atl man har något enkelt 
och spelbart spel in laddat. 
Efter ett tag brukar det Istället 
bli så att personen i fråga blir 
helt gripen. Sedan angrar man 
sig bittert för att man visade 
den oinvigde spelet, för man 
blir kanske inte av med 
personen. Detta har hänt mig 
flera gånger 

När jag tänker efter tror jag 
inte att jag kommer att visa 
Bombjack for någon. Annars 
skulle jag väl aldrig fä vara i 
fred, Mitt rum skulle nog 
mestadels vara belägrat av 
spelsugna vänner, vänners 
vänner och så vidare. 


VILKET LYFT! Mighty Bombjack är en riktig fullträff — 
ett apel man vitt behålla för alttid. 


FULL FART. Att Mighty Bombjack är lika gammalt som spelets recensent kanske inte 
riktigt stämmer, men speliden är inte den nyaste. Det hindrar dock inte att spelet från att vara 
fruktansvärt roligt 


omkring som en fågel utan han 
är begränsad till mer eller 
mindre höga hopp och när han 
är som högst i luften kan han 
sedan glidflyga. 

Spelskärmen är uppbyggd 
av plattformar som antingen 
kan innehålla bomber eller 
kistor eller båda delarna. 
Bomberna ger poäng men 
kistorna vet man aldrig vad de 
innehåller förrän man har 
öppnat dem. De kan innehåller 
dock aldrig någonting negativt. 

Det vanligaste kistin ne hållet 
är pengar eller någonting annat 
som ger poäng men man kan 
också finna speciella mynt som 
ger kraft åt lille Jack. 4 vanliga 
fall måste Jack hoppa på en 
kista för att kunna öppna den, 
men med hjälp av detta mynt 
behöver han bara gå på dem 
från sidorna för att Öppna dem. 

Givetvis är Bombjack inte 
den ende l detta spel även om 
han är huvudpersonen. Spelet 
skulle nog i så fall bli ganska 
tråkigt. Nu kommer det istället 
små guldfärgade gubbar 
neddimpande från skyn och 
Sandar på plattformarna. Det 
tråkiga med detta är att man 
ibland svävar precis i 


skärmens Överkant efter ett 
hopp och dä kan få en 
guldgubbe rakt i huvudet. Det 
är frustre rande att mt^a liv pä 
det här viset, särskilt som man 
är hett chanslös. 

Mighty Öombjack är ett 
mycket roligt spel utan onödiga 
våldsinslag och jag skulle vilja 
behålla det för alltid. 


TORSKFAKTOR:0 

Har hittills uppfort sig bra. 

MIGHTY 

BOMBJACK 


GRAFIK: 7 

LJUD: 8 

VARAKTIGHET: 9 

Tillverkare; 

Elite 
Format: 
PC/ST/AMIGA 
Pris: 349 kr 


Totafbetyg: ^ 
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Krascha på längs banan 


PlA WESTER anser att vore verklighetens motor¬ 
cykeltävlingar som simulatorspelet Team Suzuki, 
så vore banorna kantade av döda tävlingsförare. 


D öt här spelet år ett 
resultat av månaders 
samarbete mellan Gre- 
mlin Graphics och Team Suzu¬ 
ki, enligt manualen. Det märks 
då inte. 

Om det vore lika otroligt 
svårt att styra en motorcykel 
på riktigt som det är i det här 
spelet så skulle Wayne Rainey 
(stavar han sitt namn så?) 
vara död för länge sedan vid 
det här laget. 

I manualen står en sedvanlig 
massa skryt om hur detta är 
det ultimata motorcykelspelet 
och att det är 
mer ett simula¬ 
torspel än ett 
arkadspel. Men i 
mrtt fail så spelar 
jag nog hellre ett 
bra arkadspel än 
ett halvdant simu- 
latorspel, 

Man kan välja 
mellan den sed¬ 
vanliga träningen 
och tävlingen. 


Under träningen kan man få se 
cykeln (den ser ut som en 
träbit med hjul) från fem olika 
Håll och man kan också zooma 
bilden om man känner för det. 
Men det är knepigt att göra det 
här medan man kör, eftersom 
det görs på tangentbordet. 
Vektorg raf i ken gör att det 
går att välja bort vissa saker 
från skärmen, t. ex. cykelns 
instrument bräda, för att få det 
att gå fortare (det är verkligen 
inte nödvändigt!). Andra 
finesser är att det går att väfja 
mellan olika banor och ändra 




Instrumentbrädan kan man 
välja bort , sä går det fortare- 


TEAM SUZUKI 


antalet varv man kör per 
tävling. Kraschar man så får 
man nöjet av att se en repris 
av eländet från två olika 
kameravinklar, Och kraschar 
gör man ofta I det här spelet. 

Banor och antalet varv per 
tävling kan ändras. 


GRAFIK: 6 

LJUD: 5 

VARAKTIGHET 6 

Tillverkare: 

Gremlin 

Format: 

Amlga/ST 
Pris: 349 kr 


A M I G A 


TORSKFAKTOR:0 

En diskett, inga storre pro¬ 
blem 



Kör mot 

Lennart Nilsson 

är nära nervsamman- 
brott över det ospelbara 

The Ultlmate Ride 


A tt bli tagen på en åktur - 
taken on a ride - betyder 
i vissa sammanhang att 
bil grundlurad. 

The Ultimate Ride är för¬ 
visso ett motorcykelspel, men 
det är mer som ett bedrägeri i 
datorform. 

I the Ultimate Ride kan man 
åka på sex olika motorcyklar, 
alla lika dåliga, man väljer 
banor och däck och kan åka 
en eller två. 

Så här är det: 

Idén bakom film och rörliga 
bilder är att varje enskild bitd 
visas så snabbt att man tror 
att figurerna för sig på riktigt. 
Gränsen gär någonstan runt 18 


kollaps 

bilder per sekund. 

Ska man göra ett spel får 
man ABSOLUT inte tumma på 
den regeln. Man kan inte som 
Mindscape gör med MC-spelet 
låta bilder hoppa fram i en 
hastighet av fem till tro per 
sekund. 

Resu hatet ser inte klokt ut. 
Spelet biir ospelbart och osåf- 
da exemplar kan förpassas till 


grottekvarnen tillsammans med 
all annan hushållsavfall. 

Det är tredje spelet i rad 
från Mindscape som försätter 
mig på gränsen till 
nervsammanbrott. Först kom 
Harley Davidson där företaget 
med berått mod begår 
lustmord på ett aktat 
varumärke. Sedan avrättar 
företaget Tom Cruise och hans 
film Days of Thunder. Och nu 
Det ultimata lurend rejeriet. 

Det fanns en tid då Mind¬ 
scape stod för de allra bästa 
Amigaspelen. 

Om företaget 
skärper till sin 
utgivning och 
inte kastar bra 
pengar efter dåli¬ 
ga genom att 
besudla sitt 
namn genom att 
ge ut liknande 
dynga så skulle 
ingen bli gladare 
än jag. (Möjligt¬ 
vis aktieägarna, 
och deras fruar, 


och kapten Johnson. När jag 
tänker efter skulle säkert de 
flesta bli gladare. Monty Python 
anm,) 


TORSKFAKTOR:3 

Laddar lika länga som an 
normal lunchrast. Man kan 
skapa egna specialdisketter, 
vilket är bra. Intromusiken är 
det basta 




Trots den lovande bilden passar spelet bäst 
bland hushållssoporna. 
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Flygstrid 
i rättan tid 


Djurvännen GÖRAN FRÖJDH 
har äntligen fått flyga ett vårtsvin, 
nämligen en A-10 Tank Killer. 


äilan har väl en flyg- ning. 

simulator kommrt så Hur är 

rätt i tiden som den då simulaf- 

här Fairchilds A-10 Thunder- orn? Svar: 

bolt är nämligen ett av de at- fantastisk, 

tackplan som kommer att spela Till skill* 

den kanske största rollen i nad från 

kriget vid Persiska viken, när de flesta 

väl de markstrider kommer andra flyg- 

igång som alla väntar pé (vem simulatorer 
vet r när ni läser detta kanske som jag 

det redan är verklighet), testat, så 

A-10 Thunderboit är nästan är A-10 

uteslutande byggt för att mycket lått 

understödja marktrupper — det att komma 

kan bekämpa tanks, pansar¬ 
vagnar och fasta installationer. 

Förutom den automatkanon, 
laddad med pansarbrytande 
ammunition, som hela flyg¬ 
kroppen är 


man 

man bombar en tank 


uppbyggd 
kring, kan 
planet bära 
upp ttll elva 
tons last i form 
av las erstyrd a 
bomber, mis¬ 
silen pene¬ 
trerings bom ber 
samt s.k clusterbomber. 

Dessutom är A-10 självt 
byggt mer eller mindre som en 
pansarvagn. Piloten sitter om¬ 
gärdad av tjocka pansarplåtar 
för att skydda mot luft värn seld 
— planet används på låga höj¬ 
der — och får räkna med att 
dra på sig en hel del beskjut- 


in i och otroligt 
underhållande. Dynamix, som 
på senare tid gjort en rad 
mycket starka titlar till PC, har 
här för en gångs skull gjort en 
amigakonvertering. Resultatet 

DATORMAGAZIN oJTSSi 

kunde önskat 
Ilte mer når det 
gäller grafik- 
hanteringen. 

Här lämnas 
spelaren ald hg i 
sticket. Befäl¬ 
havaren, Com- 
mander Cord, finns alltid till 
hands för att ge dig en klapp 
på axeln om du skött dig väl i 
ett uppdrag, lugnt och metod¬ 
iskt tar han upp dig på ett trä¬ 
ningspass, där du får reda på 
precis när och hur du ska an¬ 
vända de dlika vapnen, så när 
det är dags att ge sig ut i sträd 




mm 




mmm » 


VILSE? 

kartan och 

infanteri- 


ON TARGET, som man säger pé utrtkiska. Grafiken år 
mycket bra och består ttll viss det av digitaliserade foton . 


på "riktigt” kan man 
redan en hel del. 

Själva uppdragen 
är mycket väl sam¬ 
mansatta. Det kan 
gälla att bomba ut 
flygfält, spränga 
broar eller helt en¬ 
kelt ge flygunder- 
sföd till framryc¬ 
kande pansar- och 
divisioner. 

Hela tiden hör man andre- 
piloten kommentera ens fram¬ 
gångar med käcka tillrop i stil 
med "flygplatsen är numera 
stängd" efter en lyckad bomb¬ 
ning, eller "pansarstyrka 4 är 
icke mer" när man eliminerat 
en tankdivision. 

Dessutom är det utmärkt att 
man kan skräddarsy svårig¬ 
hetsgraden i spelet. Det går 
bra att börja med obegränsad 
ammunition och riktiga vanilj- 
motståndare. Då är det lätt att 
vinna och intresset hålls uppe 
tills man är beredd att ge sig 
in i strid med mera verklighets¬ 
trogna attribut på sitt "vårt¬ 
svin", som planet också kallas 

Grafiken och musiken i A-10 
är mycket bra och ljudeffekt¬ 
erna är för en gångs skull rea¬ 
listiska — det LÅTER verkligen 
som jetmotorer Bravo! 


TORSKFAKTOR:3 

Gr ali k en laddar otrohgi (ang 
saml — det verkar som om 
PC-rutinerna lagits raM upp 
Och ner och konverterats till 
Amigaforrnat Gar slt »n- 
slalJera pa hårddisk vilket 
rekommenderas. Fungerar pa 
alla ma sm ner 


Då är det bara att slita fram 
titta var du befinner dig. 

Sist men inte minst: jag har 
nog aldrig lärt mig så mycket 
om flyg krigsf öring som genom 
att spela A-10, Här förklaras 
hur man ska genomföra anfall 
hur man ska försvara sig mot 
luftvärns missiler, vad man ska 
använda för ammunition mm. 
Och allt på ett fullständigt 
logiskt sätt. Det är väl 
egentligen så här ett riktigt bra 
spel ska vara — det ska lära 
en något 

Jag rekommenderar A-10 
varmt. Det år den absolut 
bästa simulatorn man kan få 
tag på till Amiga idag. 


A-10 


TANK KILLER 


GRAFIK: 9 

LJUD: 8 

VARAKTIGHET: 10 

Tillverkare: 

Dynamix 
Format: 
PCAMiGA 
Pris: 445 kr 
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Förståeligt att irakierna flydde 





Detta nummers datorpilot, GÖRAN 
FRÖJDH, har hoppat av till öst för 


M IG-29 Fyicrum är det 
sovjetiska flygvapnets 
motsvarighet till USA:s 
F-16-plan. Det är fullt I klass 
med västvärldens bästa jakt- 
och attackplan — i vissa av¬ 
seenden är det till och med 
bättre än sina västliga kon¬ 
kurrenter. 

Nåväl nu finns alltså för 
första gången Sovjets bästa 
jaktplan som flygsimulator. 
Dessutom är MIG-29 Domarks 
premiär inom den "seriösa" 
sektorn av datorunderhållnings- 
branschen — alla program hus 
med självaktning måste någon 
gång göra en flygsimulator, 
verkar det som. MIG-29 är ett 
mycket ambitiöst försök att 
överföra den verkliga flygkåns- 
lan till hemdatortormat, Tyvärr 
är detta i de flesta fall dömt att 
misslyckas. Dynamix har för¬ 
stått detta r och därför är A-10 
(se recensionen) främst under¬ 
hållning, i andra hand simula- 
tion, 

MIG-29 är motsatsen, och 
därför är det ingen stor hit. Det 
går exempelvis inte att landa 
med kärran. Jag har suttit och 
Övat och övat, dag efter dag. 
Jag har gjort exemplarJska 
inflygningar, jag har fällt ut 
b ro ms klaffar och landningsställ 
vid exakt rätt tidpunkt, jag har 


smekt fram 
över banan på 
bara några 
meters höjd. 

Ändå kraschar 
jag när jag 
sätter ner 
flygplanet. 

Detta är ett 
exempel på 
när en simu¬ 
lator är alltför 
svår — man 
tappar lusten. 

För visst är 
det en besvik¬ 
else när man 
kommer till¬ 
baks efter ett 
lyckat upp¬ 
drag, har 
slagit ut fien¬ 
dens hela 

SAM-batteri OLJEKA T ASTROF. Spräng plattformen på rätt sätt sä läcker det inte 

— och så ut si mycket 'avart guld". 

kraschar man 


på landningsbanan! 

Nåväl, detta är inte den 
enda invändningen jag har. Det 
är också i princip omöjligt att 
navigera, eftersom man inte 
har någon karta att gå efter. 
Detta är nog verklighetstroget 
så det förslår, men i en 
simulator blir det en uppenbar 
brist. Oen enda chansen man 
har att hitta är genom vissa s.k 


ALLT GRONT. Det år bara att flyga fram och spränga 
ett par bränstectsterner i luften. 


waypoints, som matats in 1 
datorn. Problemet är bara att 
målen sällan är där dessa 
punkter befinner sig. 

Dessutom är det generande 
lätt att bli nedskjuten. Om en 
liten flugskit långt ner på 
marken blinkar till, kan man 
vara mer eller mindre säker på 
att det är ett SAM-batteri och 
att det smäller förr eller 
senare. Här ligger problemet: 
man aldrig vet var den 
inkommande missilen befinner 
säg — det kommer inga ljud¬ 
signaler från kontrollpanelen 
som varning. Att genomföra ett 
anfall med dessa förutsät¬ 
tningar är i det närmaste själv¬ 
mord. 

Uppdragen då — ja, de är 
inte de vi precis är vana vid, 
vilket f och för sig är bra. Sju 
stycken finns: det gäiler allt 
från att fotografera en ameri¬ 
kansk ubåt som sitter fast i 
polarisen och att jaga bort 
inkräktande plan från någon 
asiatisk stat, till att siå ner en 
elak upprorsledare i den 
muslimska de ien av Sovjet, 
Skillnaden mot de amerikanska 
simulatorerna är tydlig: här är 
det inte västvärlden som är 
fiende. Detta tycker jag är en 
bra insikt hos ett spelföretag. 


Men MIG-29 borde inte släppts 
i det här skicket. Simulatorn 
kunde blivit mycket bättre om 
programmerarna Simis hade 
fått hålla på lite längre — 
enligt reklamen har de ju 
faktiskt varit anlitade av Britsh 
Aeroåpace tidigare. 

För det kan väl aldrig vara 
så här verklighetens MIG:ar 
beter sig? 1 så fall förstår jag 
att irakpiloterna flydde. 


TORSKFAKTOR:0 

En diskett, sa laddningen gm 
snabbi Gar att installera pa 
hårddisk — men disketten 
kravs anda som nyckel . 


MIG-29 FULCRUM 


GRAFIK: 8 

LJUD: 7 

VARAKTIGHET: 6 

Tillverkare: 

Domark 

Format: 

PC/ST/A MIG A 
Pris: 399 kr 
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Dvärgen Karadoc på nya äventyr 


För några nummer sedan 
publicerade vi en lösning till 
Första nivån av The Bitmap 
Brothers alster Cadaver. Nu är 
det dags för nästa. 


Dvärgen Karadoc har nu kämpat sig 
genom alla farorna nere i de 
underjordiska nivåerna av sfottet Wulf 
och känner sig åter redo att ge sig 
ut för att plundra slottet på dess 
rikedomar . När vi ser Karadoc har 
han precis kommit in i den första 
salen i själva slottet 

Nivå 2 kan böria... 

Bakgrund: När du kommer upp på nivå 2, 
kommer du att ha förlorat alla objekt i din 
ryggsäck - utom trollformler och magiska 
drycker, som du fortfarande behöver {du 
behöver nämligen plats i din ryggsäck). 

Nivå 2 utgör bottenvåningen i slottet 
Wulf. Här brukade kung Carolus och hans 
sex kaptener — Axel, Brokson, Ragnar, 
G rimbo Id, Helm och Magnus — sitta och 
diskutera politk, magi och hur slottet skulle 
styras. Nåväl, då kör vL. 

1 . Inget intressant här. Norrut. 

2, Öppna kistan på golvet och ta flaskan 
med "shot shield". Hoppa upp på altaret 
och Öppna den bastanta lådan, {se upp för 
efdsflammorna eller använd "fire shield 
potion" f om du har kvar den från nivå 1). 
Ta "shirikan" och staven, "wand" 
{massacre). Norrut 

3* Här befinner sig två "pumpvarelser 1 ' 
som skjuter på dig. Deras skott är kraftiga, 
men de siktar dåligt. Använd "fire shield 
potion" för att skydda dig, eller skjut dem 
med "shirikan" eller "magic missi le spel t 1 ’ 
från nivå 1, När de är döda, ta trolldrycken 
(potion). Österut {vilken utgång som helst). 
Söderut {till Ghapel Armoury). 

4. Spikar tränger upp). För att få dessa 
att försvinna, dra i spaken när 8ÄGGE 
lamporna slocknat. Öppna kistan, ta 
"shirikan" och böckerna (de är ganska 
intressanta att läsa). Efter att ha läst dem, 
behåll två eller tre. Norrut, 

5. Ta askan, SÖk igenom altaret. Ta 
urnan och pergamentet fscroH"). Hoppa 
upp och rör vid bockens skalle. Släpp 
urnan och stoppa i (INSERT) askan i 
urnan. Ta upp urnan igen. Norrut. 

6. ÖK. Kasta en bok precis när de två 



Nya faror lurar i Cadaver 2. 


rörliga stenblocken Öppnar säg {du kanske 
måste försöka med ett par böcker). När 
detta är gjort, kasta de överblivna 
böckerna (du behöver plats i ryggsäcken) 
och dra i spaken. Passera under 
stenblocken, men se upp så du inte rör 
vid dem — då skadas du f Österut. 

7. Dra i spaken och vänta tills 
stenblocken rest sig tili sin fulla höjd. 
Dörren till öster är låst, men vad du nu 
gjort är att öppna en genväg som kommer 
till användning senare. Detta är inte 
nödvändigt för att klara spelet, men 
bedriften ger erfarenhets poäng och en lätt 
flyktväg till nivå 3, Västerut , Söderut 
Västerut, Norrut (tillbaka till Lords Shrine), 

8. Öppna behållaren (casket) och den 
bastanta lådan. Lägg i {INSERT) "Mind 
blast speli" i behållaren. Ta behållaren 
lägg den i den bastanta lådan. Detta 
laddar upp trollformeln. Öppna lådan och 
behållaren och ta trollformeln igen. Hoppa 
upp och slå pä de två dödskallarna — 
detta öppnar en annan genväg tillbaka, 
men är inte heller nödvändigt. Söderut, 
Plocka upp teleporterings-stenen. Detta 
transporterar dig till ett annat rum. 
Söderut. 

9. Ta snabbt myntet, men se upp för 
slemmet (svårt). Norrut Om du vidrörs av 
slemmet, blir du förgiftad. Du ska dock ha 
kvar en "Cure poison potion' 1 från nivå 1 
(eventuellt kan denna markeras som 
"okänd") som kan användas här, 

Tryck på spaken i följande ordning; 
vänster, höger, mittåt, vänster. Tryck 
sedan på knappen. Västerut Söderut. Ta 
fram och håll den uppladdade "mind blast 
speli 11 . Västerut (utgången i mitten). 

10. Direkt när du kommer in i rummet, så 
avfyra trollformeln. Detta tar död på alla 


pumpvarelserna, vilket gör livet bra mycket 
lättare för dig. Västerut. 

11 . Drick "shot shield potionGå sedan 
snabbt och hämta myntet och trollstaven 
{speli speli). Västerut. 

12. Tryck in knappen. Leta igenom stolen 
{avslöjar en brytare). Dra i brytaren. Tryck 
in den nya knappen och du får en bok. i 
denna finns en ledtråd till ett sedan länge 
försvunnet rum. Detta rum är ett bonusrum 
som t om du gör saker rätt, ger 
m eg a många erfarenhets- och andra 
poäng I Västerut 

13. Dra i spaken. Österut. Norrut (gå 
uppför trappan). Söderut. Ta nyckeln och 
gå ner {drop down to, kolla \ spelet). 
Öppna kistan, ta guldet först, därefter 
teieporterings-stenen. Detta för dig till ett 
nytt rum. Söderut. Söderut. Söderut, 

14. Snabba dig nu, annars fryser ögat 
dig, eller blir du förgiftad av slemmet. 
Österut (Top ex it). Ta "elever" på golvet. 
Tunnan till vänster innehåller 
uthållighetsstärkande dryck. Drick l 
Västerut. Österut (Bottom exit). Ta flaskan 
(Cure poison). Västerut. Söderut. Söderut. 

15. Var snabb här — hoppa upp på 
pannan (pan). Vänta tills den lyfter, då kan 
du röra vid och öppna den svävande 
kistan. Om du misslyckas med timingen 
när det gäller att hoppa på pannan, får du 
i stället hoppa upp pä sängen och över till 
pannan på detta sätt. Ta nyckeln i kistan. 
Norrut. Österut. 

16. Håll i och kasta "Sfeep speli" (vakten 
somnar). Söderut, 

17. Hoppa upp på den kraftiga lådan och 
ror vid trofén. Du frigör en hemlig spak. 
Dra i den. Öppna lådan och ta guldet. 
Västerut. Tryck på knappen (låser upp en 
dörr). Öppna kistan och ta de två 
flaskorna. Ta sedan teleportern, detta för 
dig till ett nytt rum. 

18. Gå uppför trappan och knuffa ner alla 
tio flaskorna från plattformen ner på 
golvet. En flaska avslöjar en nyckel, och 
att knuffa ner alla tio ger extra guld och 
erfaren hetspoäng. Norrut. Sätt i nyckeln 
från flaskan i nyckelhålet. Österut 

19. Nyckeln som passar i nyckelhålet i 
detta rum göms under träplattformen. Gå 
försiktigi undet den så hittar du den snart. 
Ta nyckeln och sätt den i nyckelhålet. 
Detta sänker ner en kedja. Ställ dig på 

Fortsättning på sid. 70. 
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Extra minne till Amiga 

Micromeg 512Kb» beställ idag och få det imorgon*. 

On/off knapp och klocka. ENDAST 489:- 

Minimeg 2Mb, Extern minne Amiga500 2195:- 

1111 Amiga 500/1000, äkta fast ram. AmigalOOO 2795:- 

Quatromeg expanderbart upp till 6Mb. 2Mb 2395:- 

Intemt. 4Mb 3295:- 

8Mb minne Octoplus Med 2Mb 2945;- 

till Amiga 2000 

Drive till Amiga 

Unidrive Endast 639:* 

On/off knapp och genomkoppling. 

Enhanced Unidrive Endast 1195:- 

Som ovan fast med track display och virus skydd. 

Intern drive A2000 Endast 745:- 


Blitz Basic 

"jfir,.* 

Direkt kompilerande basic. " SNABBARE ÄN AMOS" DM 1-91 Pris 995:- 


Övriga produkter 

Disketter SONY blue, omärkta 50 paket fr. 4:50 

Optiskt mus Golden Image 695:- 

Hårddisk Fireball A2000 SCSI, DMA , 12ms 45Mb 4695:- 

10 / * 


iQrmc 


ItkB 


M.A.S.T. 

MEMORY AND STORAGE TECHNOLOGY 


TECHN1CAL 

EXCELLENCE 


Box 23010,200 45 Malmö, Tal 040-190710 Fax 040-190714 
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Fortsättning från sidan 68.. 


plattformen och dra i kedjan. Gå ner i 
hålet. 

20. Dra i spaken och gå ner i hålet. Ta 
snabbt de två nycklama, dra i spaken 
(detta avslöjar en ny kedja och öppnar ett 
stenblock som släpper ut ännu mer slem). 
Spring till kedjan och för den (du klättrar 
automatiskt upp). 

21 . Rör vid denna kedja (du klättrar upp 
automatiskt). Västerut. Västerut. Västerut. 
Kasta "ciever ,f pä sköldpaddan (tortoise). 
Sök genom sköldpaddan och öppna den. 
Ta "elever". Sätt nyckeln av sköldpadds- 
skal i nyckelhålet Norrut. Norrut Österut. 
Norrut. Gå uppför trappan. Norrut. Norrut. 

22. Sätt i den andra guldnyckeln 1 
nyckelhålet. Drick "superfast potion 11 om 
du har. Vänta tills lampan blir svart, spring 
nu och hämta myntet och pergamentrullen. 
Norrut. 

23. Öppna kistan och ta transportern. Gå 
tillbaka uppför trappan och sedan söderut. 
Söderut. Söderut. Nerför trappan och 
söderut, österut. Myntpåsen här är tom. 
Detta händer de tre påföljande gångerna 
du kommer in i rummet. Dvs, en ny påse 
dyker upp på tryckplattorna som utlöser 
pilar. De första två påsarna är tomm, de 
andra två innehåller guld. Österut Österut. 
Norrut Norrut. 

24. Du ska nu befinna dig i huvud¬ 
passagen med tre ögon. Kasta "sleep 
speli" så du kommer förbi. Norrut Ta 
'token". Gå tili W.U.LF-springan och sätt i 
de fyra "tokens" du samlat ihop. När du 
sätter i den fjärde öppnas den västra 
dörren. Västerut. 

25. Dra i spaken och vänta tilis plattformen 
når toppen. Västerut. 

26. Spring snabbt under plattformen med 
slem på. Om du spelat dina kort rätt på 
nivå 1, ska du ha kvar en "dispel 
trap"-formel, Denna kan användas för att 
öppna kistan på denna plattform. Rör dig 
långsamt västerut och låt slemmet följa dig 
(ovanför). Manövrera slemmet så det 
skjuter kistan av plattformen. Kasta nu 
"dispel trap" på kistan och öppna den. 
Den innehåller pengar och fler 
erfarenhetspoäng, 

27. Du kan nu gå västerut och döda 
sköldpaddan med "elever" Öppna 
sköldpaddan och ta nyckeln. Gå västerut. 
Detta tar dig till rummet som du ska ha 
kommit till i punkt 23 ovan. Men. i fall du 
gick på tryckplattorna i föregående rum, 
måste du gå in i detta (se punkt 23). 

28. Från vaktrummet (med plattformen 


och slemmet), gå söderut. Detta är ännu 
ett bonus-rum och du behöver inte gå hit 
ails. 

Dra i spaken, ta "shirikan" och myntet. 
Portama stängs och munnen börjar prata 
med dig. Den kommer att lämna ett stycke 
kotl T lämna detta till senare. Därefter 
lämnar munnen guid, och en själv- 
mordsdryck som ska locka spelaren att ta 



Hétl reda pä dina trollformler. 


livet av sig. För att fly kan du (om du är 
skicklig) kasta denna dryck i munnen för 
att döda den och härmed röja passagen. 
Om du missar finns ett annat sätt — vänta 
tills en varelse kommer in ä rummet, släpp 
köttet och knuffa in det genom gallret. 
Varelsen äter köttet och transporterar dig 
ut. 

29. Från vaktrummet, gå uppför 
trapporna. Österut. Ta dryck och 
trollformel. Österut. Dra i spaken. Västerut 
Hoppa ner till marknivå. Österut. Österut. 

30 Dra i spaken och för plattan över 
hålet. Stå på plattan och dra i spaken. 
Norrut (övre utgången). Ta nyckeln, 
Österut. 

31. De tre ögonen vaktar ädelstenarna. 
Kasta "sleep spell" på dem och ta 
stenarna. Gå tillbaka uppför trappan. 
Västerut. Söderut Söderut. Österut 

32. Ta den sfäriska ädelstenen och 
trollformeln (spell). Trollformeln gör det 
möjligt att Öppna två av de tre kistorna i 
detta rum; kista 1= två säckar guld, kista 
2- "bless potion spell" (ökar styrkan i alla 
trolldrycker), kista 3= en uthållig hetsd ryck 
(om din uthållighet, "stamina", är låg så 
öppna kista 2 och 3, Kasta "bless potion 
spell" på uthållig hetsd rycken). Västerut. 
Hoppa ner. 

33. Gå nära pelaren, drick "strength 
potion" och dra pelaren över till den plats 
där tre saker ligger på en hylla. Av dessa 
tre behövs bara nyckeln, de andra är 
bonusar. Alltså, fös pelaren mot hyllan 
med nyckeln; detta gör att nyckeln 


antingen ramlar ner på golvet eller landar 
på pelaren. I sistnämnda tall, fös pelaren 
tillbaks tili trähyllan där den stod från 
början. Fös in pelaren under hyllan — då 
ramlar nyckeln ner! Fortsätt ta de andra 
sakerna på detta vis så länge 
styrkedrycken verkar. Nyckeln gör att du 
kan fly från rummet. Västerut Söderut (till 
huvudpassagen med låset som 
ädelstenarna ska passa i), 

34. Sätt i ädelstenarna i den ordning som 
formen på hålen anger. Vid det här faget 
börjar det bli trångt i ryggsäcken ■ ett bra 
tips är att släppa urnan, fyra teleporterare 
och de två gröna alkohol flaskorna här. du 
kommer tillbaka hit senare. Österut. 

35. Gå fram så du befinner dig mindre än 
en golvsten från de rörliga spikarna — och 
hoppa för livet! Men var försiktig — fler 
spikar dyker upp. Om du har "giant jump 
potion" hjälper den här. Österut. 

36. Ta nyckeln och kasta — utan att röra 
dig — den genom gallret (du kommer inte 
igenom med nyckeln). Rör gallret, ta 
nyckeln och gå vidare. Österut. 

37. Rekommendation: döda slemmet här¬ 
ifrån, med "massaere" eller "sh i rikan". 
Norrut. Norrut, Österut. 

38. Ta spiken. Du kan öppna kistan, 
vilket ger stålar, men detta låser in dig. 
För att fly, ta bort hyllan från väggen och 
sätt i nyckeln i detta rum i nyckelhålet. 
Dra i kedjan som dyker upp. Västerut. 

39* Öppna kistan och ta handsken 
("gauntlet"). Tryck på knappen för att 
öppna hålet. Sätt I spiken i hålet (detta 
låser upp en dörr). Söderut, 

40* Hoppa upp och rör vid den bruna 
väggbonaden. Flytta hinken och stå på 
den för att nå upp och trycka på knappen 
som avslöjats Öppna kistan. Ta köttet och 
guldet. Österut. 

41. Ta köttet och ge del, liksom köttet 
från förra rummet, till munnen på väggen. 
Ta de två flaskorna. Söderut. Västerut. Ta 
trans porte rn. Sätt t nyckeln i nyckelhålet. 
Österut. 

42. Dra i spaken. Detta blockerar västra 
och Östra utgångarna. Blodet och benen 
borde ge en föraning om att något är lurt 
här! Om du rör ädelstenen på golvet flyttar 
sig stenblocken och du kläms ihjäl. För att 
få tag i stenen måste du antingen 
använda ett ben, eller bitar av rustningen, 
för att flytta ädelstenen dit det är säkert att 
ta den. Norrut ligger ännu ett bonusrum — 
som du inte behöver gå till, men om du 
ändå gör det: Norrut. 

43. Dörren går i lås bakom dig. Munnen 
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Läsår L 


Har du frågor om datorspel kan du skriva hit. Borttappade manualer mm får 
dock beställas från tillverkaren. Adress: Datormagazin, att: Mr Dinsdale, Karl- 
OtSen bergsvägen 77-81, 113 35 STOCKHOLM 


Se snett på 
fotboll 

Mej! 

Rnns det något bra 
fotbollspe! til! C64 där man 
ser gubbarna från sidan? 

BJ 

Gamla "Cup final" te*, finns 
med på samllngscarthdget man 
får med C64 GC finns väl att 
köpa iöst. 

Pontus 

Ping-pong på 
sextiofyr-ong 

1. Vilket pingis spel är bäst 
till C64? 


2, Vet du något fusk till 
Bubble Bobble? 

Pingisgillande datafantast 

1. Konamrs pingisspe! som 
fanns recenserat för ett par 
nummer sedan är det bästa 
(enda?) jag kommer på! 

2. Massvis! Det brukar finns 
om man tittar noga i gamla 
nummer 1 

Pontus 

Framtiden är 
redan här 

1, Var får jag tag på PD 
spel? 

2. Finns Deja Vu som PD? 

3. När kommer "Back to 
the Future lir till Amigan? 

Ciao 


1. Lämpligen från en lämplig 
användarförening som finns 
uppräknade i varannat nummer 
i DMz. 

2. Spel som är kommersiella 
då de släpps blir sällan PD 
förrän efter bra många år. 

3. Det har redan kommit! 

Pontus 

Bästa flygspel 
till 64: an 

Vilket är det bästa fly g spelet 
till C64? 

Troligen är flygsimulator-spelet 
"Bomber" bäst. Det fick höga 
betyg i Dmz:s fiy g special nr 16 
1990. 

Pontus 


Var köper jag 
manualer? 

Vilket företag har tillverkat 
spelet The Detective? Vilken 
adress har företaget? Vad 
brukar en manual kosta? 

S. Hussein 

Spelet du talar om är skrivet 
av A.P.S. Software men jag 
tror att det släpptes av Elite, 
En sak skall du veta: Det säljs 
inga manualer för det är löjligt 
uppenbart att du har en pirat¬ 
kopia (annars hade du kunnat 
fråga din kompis, som har 
originalet om samma sakl) och 
det är OLAGLIGT! 

Pontus 


börjar nu tala til! dig. Du kan ge kött till 
den, men det hjälper föga. Du måste döda 
den, vilket sker genom att kasta 
giftdrycken (i detta rum) i munnen. Detta 
ger erfaren hetspoäng och guld. Söderut. 

44. (Från vakthallen). Österut. Gå uppför 
de första trapporna. Norrut. Rör den andra 
stången frän höger (de andra skadar dig). 
Ta trollstav och guld. Dra i spaken (låser 
upp en dörr i föregående rum). Rör den 
andra stången från vänster (detta öppnar 
en flyktväg)* Söderut. 

45. Dra i spaken en gång. Fös piattan 
över hålet (i mitten) och dra i spaken 
ytterligare två gånger. Hoppa på plattan 
och tryck på knappen. Gå uppför de andra 
trappstegen. Norrut, Drick "fire shield 
potton” och ta ädelstenen. Söderut. 
Söderut. Söderut. Söderut. 

46. Ett svårt rum — spara spelet. Tryck 
på knappen. Ställ dig pä plattformen i 
centrum och ta ädelstenen. Gå till den 
norra kanten av plattformen och vänta på 
den snurrande plattan. När den är nära 
nog, gå över till den och åk tillbaks till 
dörren du kom in genom. Gå ut genom 
dörren. Norrut. Österut, 

47. Sätt i de tre gröna ädelstenarna i 
korrekt ordning. Gå nerför trapporna. 
Norrut. 

48. Tryck pä knappen. Västerut. Ta 
nyckeln. Österut. Sätt nyckeln i 
nyckelhålet Österut. Uppför trapporna. 
Norrut. Västerut, 

49. Håll i handsken och öppna lådan 
(handsken skyddar mot syran). Ta 
pengarna och ' shrrikan 1 '. Kasta handsken* 
Österut. Norrut. Västerut, 

50- Ta guldet, öppna lådan och ta de tre 


säckarna. Österut. 

51 - Galler faller ner. Det finns två sätt att 
få ut guldet. A). Släpp alla säckarna i 
detta rum, dra i spaken, ta guldet och gå 
österut. B). I föregående rum, lägg i 
säckarna - en och en - i den lilla, 
blyinfattade kistan och gå österut, österut 
(gallret reagerar inte eftersom guldet döljs 
av blyet). Gör detta tre gånger. 

52. (Från sidotunneln öster om rummet 
med gallret) Drick "shot shield polion'\ 
Söderut (andra dörren). Spring och ta 
nyckeln. Norrut, Sätt i nyckeln t 
nyckelhålet Norrut (andra dörren), 

53. Öppna kistan och ta de två 
nycklarna. Här kan du offra de tre 
säckarna guld till munnen. Då får du tre 
ledtrådar. Eller också kan du behålla dem 
— du får ut guldet så småningom. Rör vid 
skallen i väster och tryck på den (aktiverar 
den östra teleportern). Ta teleportern (den 
västra teleportern är sönder, och tar dig 
tillbaks till det första rummet.*.). 

54. Västerut. Söderut. Söderut. 
Plattformen börjar röra sig, hoppa på den 
centrala plattformen. Ta trollformeln. Gå til! 
den södra kanten av den centrala 
plattformen. Detta är svårt — spara! När 
den rörliga plattformen kommer inom 
räckhåll — gå över på den. När du 
passerar knappen, tryck på den och hoppa 
omedelbart österut. Återigen, gå till södra 
kanten av centrala plattformen och hoppa 
över på den rörti ga när den kommer. 
Denna gång går du ut genom dörren som 
avslöjats. Norrut* 

S 

55. Du är nu i labyrinten, Alla dörrar är 
låsta, så använd "unlock doar spel!". Se 
upp när du undersöker rummen * i en del 
finns varelser av olika slag. Labyrinten är 
en rad rum placerade i en kvadrat. Du 


måste ta dig till rummet högst upp till 
vänster (nordväst). När du kommer dit, dra 
i spaken, ta guldet och lås upp dörren. Du 
kan nu gå genom dörren, ta smaragden 
och fortsätta såsom följer nedan. 
Alternativt kan du gå tillbaka genom 
labyrinten — detta ger dig mera guld och 
andra prylar (gå till punkt 59). 

ALTERNATIV 1: ATT INTE GÅ 

TILLBAKA GENOM LABYRINTEN: 

56. Västerut. Söderut, Västerut. Västerut. 
Norrut. Västemt. Ta alla grejer du behöver 
(urnan och de fyra teleportrama). Söderut, 
Västerut. Västerut. Västerut, Norrut. Du 
ska nu befinna dig i sidohallen (rummet 
där du får meddelandet att du kan inte 
komma in eftersom du infe är kapten'). 
Österut (du förlorar alla trolldrycker, 
-formler och vapen här, så drick all 
uthållighetsdryck innan du går in). 

57. Släpp urnan på stenblocket. Släpp 
smaragden på blocket. Släpp nu de sex 
teleportrama i hålet som uppträder. 
Österut. 

58- Dra i spaken, ställ dig i blodscirkeln 
och vänta - du kommer nu till nivå 31 

ALTERNATIV 2: ATT GÅ TILLBAKA 

GENOM LABYRINTEN: 

59. (från labyrintrummet med spaken) 
Norrut. Österut. Norrut (se upp för 
varelsen). Norrut. Västerut, Dra i spaken 
och drick uthållighetsdrycken. Norrut. 
Norrut. Norrut. Norrut. Österut. Österut. 
Österut. Österut, Dra i spaken. Du kan nu 
ta teleportrama, som du kan ta dig runt 
med, och till slut gå tillbaka till rummet 
med den rörliga plattformen. Härifrån kan 
du ta dig tillbaka förbi de krossande 
stenblocken och sedan fortsätta från punkt 
56 ovan. 
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Mosa fler 


melon¬ 


monster 


Lennart Nilsson jagar ge¬ 
nom tunnlar och ruggiga källarvalv 

i Chaos strlkes back. 


DE ACKLIGA , må 

monstren attackerar dig redan 
från början och blir bara 
ettrigare och ettrlgare* 


samt allt 
svårare att 
mosa — för 
varje nivå, 
så det gäller 
att ha en 
stryktålig 
tigur redan 
från start. 

Till 

skillnad från 
andra 
rollspel 
som exem¬ 
pelvis 

Bard s Tale, så är tiden en fak' 
tor. Så när vattenmelonerna 
med hajtänder attackerar i in¬ 
ledningen kan man inte bara 
stå och glo r då gäller det att 
agera. 

Och eftersom man är 
tämligen oskyddad i början — 
alla äventyrare tycks starta 
spritt språngande nakna — får 
man lägga benen på ryggen. 

Men å andra sidan är det 
inte hela världen om en eller 
två av våra hjältar skulle stryka 
med, första förban ds stationerna 
är så fiffigt funtade att man 
kan återuppväcka döda i dem. 

Men Chaos 
strikes back 
är inte bara 
en upp¬ 
följning 
—man 

måste ha 
Dungean 
Master — 

I spelet 
följer en 
hjälp-diskett 
där man 
dessutom 
kan fixa ihop 
sitt eget 
favorit- 

MÅNADENS MAN kan du skapa själv sällska P med 

I apelet, och Bart Simpson kan ju vara trevtig 

att ha vid sin sida i kampen mot ondskan . manaoens 


man, Bart 
Simpson, På 
disketten 
finns också 
hjälp för att 

lösa alla 
problem som 
dyker upp 
under 
spelets 
gång. 

Problemet DET GOR inte så mycket om hjälten dör ; 

ar dock att han får ffv f fp r3 taförbands-statlonerna. 
man inte kan 9 

få hjälp un¬ 

der spelets gång. Man måste 
helt enkelt boota från 
hjälp-disketten. 

Chaos strikes back är en 

rolig uppföljare till Dungeon 
Master. För den som blev 
biten av del ett, är tvåan "ett 
måste". 

För mig innebar tvåan att 
jag satte igång och spelade 
Dungeon Master först. Och up¬ 
ptäckte ett spel att ha roligt ät 
under en lång tid framöver. 


TORSKFAKTOR 2 

KQpipnnqHskycictat Inqi 

Hjälp tlttfis ätt 13 und 
spölcts g ang Gm bara c 


» «sst år det viktigt med 
\m arkitekter. 

ig En arkitekt ska kunna 
skapa ett uthus, en villa, ett 
palats, efler en trevtig grotta. 

Men om det slår slint blir det 
ett HSB-hus eller en grotta i 15 
avskräckande våningar fulf- 
packad med synnerligen äckli¬ 
ga monster. 

För halvannat år sedan kom 
ett av de snyggaste rollspelen 
som gjorts. Dungeon Master 
hette det och blev nästan som 
en farsot 1 Datormagazin. 

I femtielva avsnitt 
publicerades kartor och råd hur 
ondskans makter skulle be¬ 
kämpas. 

Nu är det alltså dags för 
returmatchen. 

Chaos, som är granne med 
T-banan, har efter förra avsnit¬ 
tets nederlag planerat en gruv¬ 
lig hämnd, så det är bara att 
styra kosan genom tunnlarna 
och ner för trapporna. 

I Chaos strikes back styr 
man sitt lilla sällskap på fyra 
genom ett gäng allt ruggigare 
källargångar. Monstrena blir 
läbbigare och läbbfgare — 


CHAOS 

STRIKES BACK 


GRAFIK: 9 
ATMOSFÄR: 8 
PROBLEM: 8 
TOLK: 7 


Tillverkare: 

Orlgin 
Format: 
Amlga 
Pris: 349 kr 


Totalbetyg: 0 


72 


DATORMAGAZIN 4 91 



























A V B iY T Y R 



zs vag aren 
Éesvarar 


Heter men Inte Harrison Ford kan det vara svårt att veta hur 
man ska ta sig fram I sydamerikanska tempel i ’ Indiana 
Jones, the Last CrusaideBesvärjaren hjälper iltt. 


Har du inte märkt att Indy går 
och säger ett visst ord hela 
tiden? Gå på bokstäverna i 
detta ord! 

Prov nr 3 år lätt. Placera 
snabbt markören i den högra 
grottöppningen och tryck 
Retum för att gå dit. 

Loom 

• Hur lämnar man ön? 

Har du läst på gravstenen? 
Det finns en profetia skriven 
på den. Du har 
tonkombinationen för att få 


profetian att gå i uppfyllelse - 
öppna himlen! 

Dungeon Moster 

• Var hittar man ett ”Vorpal 
Blade' 1 ? 

Det finns på nivå 5 {eller 6, 
beroende på hur man räknar, 
Jag räknar Dungeon som nivå 
1) och det här tipset beror lite 
på hur långt du kommit på 
denna nivå. For att få tag i 
Vorpal Blade måste du 
nämligen ha först ha en 
mängd gömda nycklar. Nåväl, 


Sonja The She-Devil 
sitter fast i Dungeon 
Master. Och Jim 
Westerlund ligger 
bunden i bröllops 
sviten i Larry I, 
de, och ett par 
hjälp av 


Leisure Suit Larn 

• Vad ska man göra 
man tagit sig loss från repet 
I smek månad srummet på 

Casinot? 

Ta repet, åk tiiibaka till 
Lefty r s Bar, gå upp pä övervå¬ 
ningen och hoppa ut på bal¬ 
kongen. Knyt repet kring bat- 
kongräcket och svinga dig över 
till fönstret bredvid. Slå sönder 
fönstret {med hammaren) och 
ta pillerburken. 

Ak sedan tillbaka till casinot 
och ta hissen högst upp (res¬ 
ten får du gissa själv). 


GLUSOde 

• Vilka stenar ska man kliva 
på för att klara prov nr 2 (i 
templet). Och hur klarar man 
prov nr 3? 


när du har samlat ihop så 
många nycklar du kan (det 
finns en ganska svår passage 
där du måste komma förbi en 
teleportör - släpp ett objekt på 
denna!) så gå tillbaka till 
startrummet på nivån. Välj nu 
vänster passage (efter att ha 
öppnat dörren med nyckeln). 
Du ska nu ha två dörrar på 
vänster hand och en metatlring 
på väggen. Rör ringen och en 
hemlig passage öppnar sig. Ta 
staven och sök vidare. När du 
tror att du kommit till en 
återvändsgränd sä sök på vän¬ 
ster sida och du ska hitta en 
hemlig kontakt som öppnar än¬ 
nu en passage. I denna hittar 
du — Vorpal Blade! 

• Vad ska man göra med 
Mlrror of Dawn? 

Använd den på ögat (EVE) 
för att öppna en hemtig dörr. 

• Vilken mat är närlngs- 
rikast? 

Vet inte, men det går faktiskt, 
att ersätta mat med ' Stami na 
potion”, som verkar vara det 
som fungerar bäst. 

Sitter du fast I något även¬ 
tyr? Då kan Besvärjaren kan¬ 
ske hjälpa dig. Skriv till "Be¬ 
svär ja ren Besvarar, Da t or ma ~ 
gazin, 113 35 STOCKHOLM. 
Och skriv VILKET spel frå¬ 
gan gäller (ovanligt många 
av er tycks tro att det bara 
finns ett äventyr.,,). 


tt)pamannen 
spe^u/erar 


X agom klar med humorn I 
ditl spel? Här kommer 
mera att tänka på! Jag 
delar in ett spel i tre viktiga 
delar: Problem och logik, 
humor samt stämning. Men 
även om alla dessa är bra kan 
ett spel förstöras av en dålig 
översättare eller ett dåligt 
ordförråd eller mening skom bi - 
nering. Jag har personligen en 
låg tröskel till de sistnämnda, 
sä glöm inte detta även om 
det Inte har med spetinnehål- 
lets kvalitet att göra. 

Vad är stämning egentligen? 
Jo, stämning är att spelaren 
ska känna sig hemma, att 
spelet är en helhet, att man 
rycks med i det som händer i 
spelet. Det ska inte finnas 


några döda punkter som inte 
betyder något. Ett exempel på 
detta kan vara en rums- 
beskrivning som inte säger 
något eller att en utförlig 
berättelse om hur trollet du just 
slagit ner med din yxa tappar 
kontrollen över situationen. 
"The troll dies" är alldeles 
meningslöst i stämnings- 
hänseende, gör en utförlig bes¬ 
krivning! 

Jag tänker ta några exempel 
på sådant som är stäm- 
ningsskapande: I Infocoms 
{föriåt alla ni som Inte tycker 
om Infocoms textspel. men de 
är bäst!) The turking horror 
skapar man m.h.a. fina texter 
som är beskrivande en härligt 
kuslig känsla. Det finns för¬ 
visso döda punkter även i 
detta spel men totalt sett är 
det ruggigt att knalla runt i 
detta äventyr. 

Lika ödsligt är #Planetfall# 
och Stationfall och hade det 
inte varit för den obotlige gläd- 


jespridaren Ftoyd hade dessa 
spel känts döda. Man är ju 
trots allt ensam på en 
rymdstation, men det är trots 
detta inte meningen att man 
ska känna en ödslig stämning, 
fler saker bidrar f,Ö. till detta. 
Nå f Floyd som följer spelaren 
vart denne än går är så barn¬ 
slig att man kan bli vansinnig, 
och det är vad jag minns av 
spelet, vilket säger det mesta! 

När du funderar över hur du 
ska höja stämningen i ditt spel 
kan jag påpeka t,ex. att du inte 
bör blanda för mycket med 
olika miljöer. Gör ditt spel i en 
miljö, t ex. rymd- eller grott- 
äventyr. Att tå spelaren att le¬ 
va in i spelet är svårt, men ge¬ 
nom att få denne att känna att 
han/hon kommit någonstans 
även när vederbörande inte 
löser problem eller hittar nya 
rum kan vara en vink! 

Du har säkert själv spel du 
suttit som klistrad vid. Även 
om du inte gjorde så mycket 


när det kärvade till sig gick du 
säkert runt bara för att insupa 
atmosfären, Din tröskel hur 
länge du orkar hålla på är 
högre ju bättre stämningen är. 
Försök göra likadant för de 
som ska spela dina spelf 

Du kan skicka dina hem¬ 
gjorda spel tlfl oss. VI viil ha 
spel, lösning och eventuell 
manual. Ange om spelet går 
att köpa och i så fall hur. 
Skickar du med ett adresserat 
och frankerat kuvert skickar vi 
tillbaka materialet när vi tittat 
på det. 

Sten Holmberg 

Adress titt Spåmän-tum : 

tJtotomagazin 
Att : Spåmännen 
yQpifargsxtQgm 77-SL 
IB 35 StfOO&ÖLM 
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Beställ för mer än 500 kr och 
du får ett spel-värde 129 kr 


SPEL TtLL 

COMMODORE 64/128 


KASS DISK 

30 POOL 

140 


ABC MONDAY NIGHT FOOTB 


369 

AFTÉRBURNEF 

59 


AMAZlNG SPIDERMAN 

159 

199 

ATOM1C POBOftiD 

149 

199 

0ADLANDS (cart) 

299 

m 

ÖARBARlAN II 

78 


BARDS TALE 111 


219 

BAT 


249 

batman capeo crusader 

59 


BATTLES IN NORMANDY 


299 

BATTLES OF NAPOLEON (BSD 


349 

BEYONDTHE ICE PALACE 

59 


BLADES OF STEEL 


249 

BUCK ROGERS 


299 

BUGGY BOV 

59 


C AL IFOR NIA GAMES 

79 


CAPTAIN BLOQD 

59 


C A PRI ERS AT WAR 


349 

CAVEMAN UGH LYMP1CS 


129 

CHAMPIONS OF KRYNN(SSI) 


299 

CHASE HQ It (cart) 

2S9 

299 

CHEPS CHALLENGE 

159 

229 

CHUCK YEAGERS AFT 

69 

129 

CIRCUS GAMES 

59 


CREATUPES 

149 

199 

CURSE OF THE AZURE BÖNDS 


349 

DAYSOF THUNDEfi 

149 

199 

DEFENDERS OF THE EARTH 

79 


DEJA VU 


199 

DELIVERANCE 

159 

199 

delta 

79 


DICK TRACY 

159 

199 

DOUBLE DRAGON 1 

59 


DRAGON BREED 

140 

199 

DRAGON STHIKE 


299 

dragon wars 


249 

DRAGONS LAIR 1 

59 


DRAGONS LAIR II 

59 


DRILLER 

59 


É-MOTiOW 

159 

199 

E-SWAT 

169 

229 

EDD THE DUCK 

149 


EMPtRE 


399 

EMPIFIE STRIKES BACK 

59 


EURO SOCCER CHALL 

69 


EUROREABLA2E 


349 

exterminator 

159 

199 

F 16 COMBAT PlLOr 

199 

249 

FALLER ANGE L 

59 


FIRE & FORGET II 

159 


FLIQHT SIMULATOR II 


4Ö9 

flimbqs quest 

149 


FOOTB ALL DIRECTOR 

69 


football manager i 

59 


FRANK BRUNOS BOXING 

59 


GAZZA II 

159 

199 

QEMfNI W1NG 

59 


ghosts Ä goblins 

59 


GOLDEN AXE 

159 

199 

GUNSHfP 

179 

249 

HEAT SEEKER 

149 

199 

HEAVY METAL 

149 


HELTER SKEL TER 

159 

199 

HILLS FAR (SS1) 


269 

HlTCHHlKERS GUfDE 


149 

HUNT FOR RED OCTQBER 

199 

249 

HUNTERSMOON 

79 


ICE HOCKEY 

59 


IMPOSSIBLE MISSION 11 

59 


IRON LORD 


199 

|TALY 1990 

149 

199 

jacknicklaus GOLF 


229 

JAIL BREAK 

59 


JAWS 

59 


JOHN MADDEN FOOTBALL 


199 

JUDGE OREDD 

149 

199 

KAMIKAZE 

59 


k dalglisr soccer man 

69 


KENTUCKY RAClNG 

59 


KICK BOXING VEGILANTE 

59 


KICK OFF II 

149 

199 

KINGS BOUNTY 


249 

KLAX 

149 

199 

KWIKSNAX 

59 


LAST OUEL 

79 


LEATHER GOODESSES 


149 

LEGEND OF BUCKS1LVER 


109 

LlNE OF FERE 

159 

229 

lords OF chaos 

149 


MANCHESTER UTD 

149 

199 

MAY DAY SQUAD 

59 


MEAN STFtÉETS 


229 

MICROLEAGUE BASEBALL 


399 

MICROLFAGUE FOOTBALL 


349 

MICROLEAGUE WHE5TLJNG 


299 

MIONIOHT RE9ISTANCE 

149 

199 

MIG 29 SOVJET FKsHTER 

56 


MIGHT & MAGtC Ii 


249 

MR HELJ 

149 


MONTY PYTHON 

149 

199 


MYTH (CART) 

299 

299 

NARC 

159 

229 

NEMESIS 

59 


NEUROMANCER 


249 

NEW ZEALAND STORY 

149 

199 

NäGHTBRÉED 

159 

219 

N1GHTMISSION PFNBALL 


199 

NJNJA REMIX— 

149 

199 

NJNJA RiEMIX (carl| «* 

299 

299 

NINJA SCOOTER SIM 

59 


NO 


199 

OIL IMPERIUM 


199 

OMEGA 


369 

OMNJPLAY HORSERACING 


199 

OPERATION HORMUZ 

59 


OPERATION WOLF 

59 


OUT RUN 

79 


PANZER STRIKE 


349 

PAPÉRBOV 

59 


PIHATES 

179 

249 

POOL OF RADI ANGE (SS!) 


349 

PGWÉRPLAY HOCKEY 


199 

PRESIDENT 

59 


PRO BOXING 

50 


PROJECT FIRESTART 


199 

PROJECT STEALTH FtGHTER 

179 


PURESTAT BASEBALL 


399 

PUZZNIC 

150 

210 

QUE-DEX 

70 


RAIN0OW ISLANDS 

149 


RAMBO III 

59 


RASTAN 

59 


REAl ghostbusters 

59 


RED STORM RISING 

170 


RETURN OF THE JEDI 

59 


RICK DANGE ROUS II 

140 

199 

RISK 

179 


ROBOCOP II (cart) 

209 

209 

ROGKSTAR ATE MY HAMSTER 

50 


HUN THE GAUimET 

59 


SALAMANDER 

50 

99 

SECRET OF SILVER BLADSS 


2S9 

SENT1NEL WORLDS 


109 

SERVE A VOLLE'Y 

69 

129 

SHADOW OF THE ÖEAST (cart) 

299 

209 

SHADOW WARRIORS 

140 

199 

SILENT SERVICE 


199 

5ILK WORM 

59 


SIM CITY 


249 

SKATEBOARD JOUST 

59 


SKATE OR DIE 

63 

129 

SKATE WARS 

149 


SKATIN USA 

59 


SNOW STFttKE 


199 

SOCCER CHALLENGE 

59 


Sporting news baseball 


199 

SPY WHO LOVED ME 

149 

199 

ST DRAGON 

159 

219 

ST AR SOLOIEH 

59 


STAR WARS 

59 

99 

STEALTH MISSION 


299 

STORM ACROSS EUROPE 


340 

STRIDER II 

159 

229 

STRIKE FLEET 


129 

STUN RUNNER 

149 

199 

SUBBATTLE SIMULATOR 


199 

SUBBUtEO 

149 

199 

SUMMER CAMP 

149 

■ 99 

SUPER CAFS 

150 

199 

SUPER OFF ROAD 

159 

199 

SUPER STAR ICE HOCKEY 


199 

TE EN AGE MUT HERO TURT, 

179 

229 

THUNDERBLADE 

79 


T»E BREAK 

149 


TIGER ROAD 

79 


Tl-ME MACHINE 

149 

190 

TOMAHAWK 

59 


TOMAJERRYlt 

149 


TOP CAT 

79 


TOPGUN 

59 


TOTAL RECALL 

159 

229 

THACKSU'1 MANAGER 

59 


TREVOR BROOK INGS W CUP 

149 


TUSKER 

149 


TV SPORTS FOOTBALL 


240 

TYPHOON OF STEEL 


340 

ULTIMATE GOLF 

109 

2*9 

UN SQUAORON 

150 

220 

UP PERISCOPE 


209 

VENDETTA 

149 


VIGILANTE 

79 


VINDICATOR 

59 


WASTELAND 


219 

WEC LE MANS 

59 


WELLTRIS 

150 

229 

WINTER OLYMPIAD 

50 


WONDEPBOY 

50 


WORLD CHAMP BOXING MAN 

140 


WORLD CUSS LFADERB 

50 


WORLD GAMES 

59 

69 

YES PRIME MINISTER 

50 


YOOl 4 GREED MONSTER 

59 


ZAK MC KRACKEN 


190 


* * fungerar ej på 1571 /Oceamc 
* uppdaterad waraian av Last Nrnp 11 


SPELPAKET TILL 
COMMODORE 64/128 

100% DYNAMITE last Ninia II. Wec Le Mans, 
Atterburner och Do-ufcte Dragon I Pri* kassan 
199, diskat 229. 

SIG BOX Gboslbusters t, Enduro Racer, Hack 
er I, Sptndiizy, ftampage, 8ig Troutrie LiIUb 
C htna.Carporaiion, Explorer, AGE £080, Champ 
Baseball, Champ Basketbalf, Dandy, Mermaid 
Madneas, Park Paitol. Siar Raiders II, Prodigy, 
ISS, High Fronter, Firetrap, Kamo v, Super Hang- 
On. Gea Bob Air Rally. Fleal Ghostbustera. 
Galaclic Games. Super Sprint, Knlghimare, 
WondértMy, Champ Föotbsli, GuadafCanaloch 
Alians, Pris kassen £29, disken 249. 

CHALLÉNGERS Kick Off I, Stunt Car Racer, 
Fighter B&mber, Supar Ski och Pip Tennis Tour 
I. Rn& kassett 199, diskett 249. 

CHARTBUSTERS Agent X2, Ghoafbuaters, FA 
Cup Foclball. Kane, LA Swal. Ninja Master, 
Rasputin, OlriaÄ Ussa, Zcly*. Ricocfiat, Explo- 
dJng Fist, DanOare I, Formufa 1 Simulator, Brlan 
Jacks Superatar Challenge. Tau Ceti. 1-Ball, 
Park Pslrcal, Thrust I, Harvey Headbanger och 
War Cars, Pris kassett 149 

HOLLYWOOD GOLLECTKDN Robocop I, GhosF 
buslers IL Indiana Jones LC. och Satman Ihe 
Mövie. Pris kassett 199. diskett £49, 

SEGA MASTER MIX Super Wondarboy, Crack- 
down, Thunderblade. Turbo Out Run och Dynn- 
mha Du*. Pris Kassett £29. diskett 249 

SQCCER MANI A Fogibalä Manager IL Foolball 
Manager World' Cup. Gazzas Super Soccer och 
Microprose Soecar Pris kassett 199, diskett 
229. 

TOLKIEN TR1LOGY Hobbii. Lord of the Ringa 
och Shadows d Mordor, Pris kassett 179. 

WHEELS OF F1RE Turbo Oul Run. Chase HQ„ 
Hard Drlvin och Power Drift. Pns kassett 199. 
diskett 299 

WORLD OF FUGHT Flight Simulator II, Jet, 
Japan Scenary Disk, Scenery Disk 7 och 11. Pri* 
dtskett 699 


N YTTOPROGRAM TILL 
COMMODORE 64/128 

KASS DISK 


BUDGET 

170 

199 

FIRMABOKFÖRING 


795 

HEMBOKFÖRING 1 

270 

209 

HEMBOKFÖRING II 


399 

MERLIM ASSEMBi,£RCl2S 


Jfr, Cl 

PLANER INGSKAL ENDE R 

179 

199 

PROGRAMMERS TOOLBOX 


229 

TEXTREGISTER 64 

279 

2S9 

TEXTREOISTER 128* 


349 

' - kraver monilor 




BÖCKER TILL 


COMMODORE 64/1 

28 

8 AMIGA PRIS 

ADVANCED AMIGA BASIC 

249 

AMIGA 30 GRAPHICS 

249 

AMIGA ADV SYSTEM PRG GUIDE 

399 

AMIGA BASIC iNSfDE 6 OUT 

299 

AMIGA C FOR BEGINNERS 

249 

AMIGA C FOR ADV PHOG 

340 

AMIGA DESKTOP VIDEO GUIDE 

249 

AMIGA DESKTOP VIDEO WOHKBOOK 

m 

AMIGA DISKDRIVES 1 & O 

349 

AMIGA DOS INSIDE & OUT 

249 

AMIGA GRAPHICS 1 & O 

309 

AMIGA INCLUDES i AUTQDOCS 

429 

AMIGA MACHINE LANGUAGE 

249 

AMIGA M AK ING MUSlC 

399 

AMIGA MORE TRICKS & TIPS 

249 

AMIGA PRINTERS INSIDE A OUT 

369 

AMIGA PROGRAMM ERS GUIDE 

249 

AMIGA SYSTEM PRG GUIDE 

309 

BARDS TALE 1 CLUE BOOK 

139 

BARDS TALE IICLUE BOOK 

139 

BARDS TALE IllCLUE BOOK 

139 

BEST OF TRICKS & TIPS 

209 

BUCK ROGERS CLUE BOOK 

139 

C64 PROGRAMMERS REF GU IDE 

229 

CHAMPIONS OF KRYNN CLUE BOOK 

139 

CHAOS STRIKES BACK CLUE BOOK 

139 


CODENAME IC&MAN HlNTBQGK 

90 

COLGNEL5 BEGUEST H|NT 

99 

CONQUEST OF CAMELOT HINT 

99 

CURSE Of AZURE BONOS CLUE BOOK 139 

DESKTOP VIDEO PRODUCTIONS 

249 

DRAGON WARS CLUE BOOK 

130 

DHAKKHEN HINT BOOK 

130 

DUNGEON MASTER HINT BOOK 

130 

ELVIRA HINT BOOK 

139 

ELlTE HELP BOOK 

99 

F1S STEALTH FlGHTEH HAND BOOK 

199 

FALCGN AIR COMBAT 

109 

FIRST BOOK OF AMIGA 

249 

GUNSHIP ACADEMY 

190 

HEROS QUEST HINT BOOK 

90 

INDIANA JONES AVD HINT 

130 

KEEF THE THIEF CLUE BOOK 

139 

KINGS QUEST IV HINT BOOK 

99 

KINGS QUEST COMPANION 

199 

LEISUFtÉ SUFT LARftY 1 HINT BOOK 

99 

LEISURE SUIT LAHRY II HINT BOOK 

90 

LEISURE SUFT LARRY III HINT BOOK 

99 

MAPP ING THE AMIGA 

269 

MIGHT & MAGI c 11 CLUE BOOK 

149 

NEUHOMANCER CLUE BOOK 

139 

OFfrCäAL BOOK OF LARRY 

149 

OFFICIAL BOOK OF ULTlMA 

149 

POUCE OU EST 1 HINT BOOK 

99 

POLICE QUEST II HINT BOOK 

99 

POOL OF RAD1ANCE CLUE BOOK 

139 

QUEST FOR CLUES III 

269 

SECOND BOOK OF AMIGA 

249 

SECRET SUVEflBLADES CLUE 

139 

SIM CITY PLANNING 

249 

SPACE QUEST III HINT BOOK 

90 

STAR FLIGHT CLUE BOOK 

140 

SWORDSOF TWILIGHT CLUE BOOK 

139 

ULTlMA V HINT BOOK 

130 

WASTELAND CLUE BOOK 

139 

ZAK MC KRACKEN HINT BOOK 

m 

JOYSTICKS 

PRIS 

BOSS 

170 

QUICKSHOT 111 TURBO 

170 

TAC-2 

m 

SPELPROGRAM 


TILL AMIGA 

PRIS 

30 POOL 

249 

660 ATTACK SUB 

299 

Aid TANK KILLER (1 MB) 

399 

AIRBORNE RANGER 

299 

AMAZINGSPIDERMAN 

299 

AMOS - THE CHEATQR . 

599 

ANCIENT BATTLES 

299 

ANT HEADS DATA tHBK”"**' 

109 

APPRENT1CE 

240 

ATF II 

299 

BACK TO THE FUTUHE II 

298 

BADLANDS 

299 

BAT 

369 

battlecommand 

299 

BLADESOF STEEL 

399 

BLITZKRIEG AT THE AHOENNES 

490 

BL1TZKRIEG ARDEN (1 MS) 

409 

BLITZKRIEG MAY 10*0 

298 

BLOCK QUT 

249 

BOMBER BOB 

290 

BOTICS 

249 

BRIDGE 6.0 

369 

BSS JANE SEYMOUR 

280 

BUBBLE B08BLF 

249 

BUCK ROGERS i 1 MBI 

380 

BUDGKAN 

299 

CADAVER 

200 

CAPTEVE 

299 

CAR-VUP 

200 

carthage 

299 

CASTLE MASTER 

209 

CHAMPIONS KR 1 YNN (1 MB) 

360 

CHAMPIONSH1P RUN 

290 

CHAOS STR1KES BACK (1 MB) 

290 

CHASE HQ II 

299 

CHÉSS MASTER 2100 (1 MB) 

390 

CHIFS CHALLENGE 

209 

CHRON1CLESOF OMEGA 

240 

CODENAME ICEMAN (1 MB) 

39S 

COLONELS 0EQUEST (1 MB] 

m 

CONQUEST CAMELOT (1 MB) 

399 

CORPORATION 

208 

CORPORATION MISSION D 

100 

CfltME WAVE 

299 

CURSE OF AZURE BONOS fl MB> 

369 

DAYSOF THUNDER 

299 

DEATH TRAP 

209 

DEFENDER II 

248 

DEJA VU1 

208 

□E JA VU 11 

299 

DELUXE STRIP POKER 

248 

DICK TBACY 

299 

DOUBLE DflIBBLE 

363 








DRAGON FUGHT 

349 

LEGEND OF FAERGHAlL 

349 

SEOOND FRONT (i MS) 

369 

DRAGON FOBCE (1 MBl 

399 

lemmjngs 

200 

SECRET AGENT SLY $PY 

200 

DRAGON STRIKE 

369 

LIGHT CORfllDOR 

299 

SHADOW OF THE BEASTU 

300 

DRAGON WAfiS 

299 

LINE OF Fl RE 

299 

SHADOW WARRIORS 

200 

DRAGONS BRÉATH 

3G9 

LOOM 

349 

SHADOWGATE 

299 

DRAGONS LAIR Fl TIME WARP 

499 

LOST PATROL 

200 

SHERM AN M4 

200 

DUCK TALES 

299 

LOTUS ESPRIT TURBO 

209 

StLENT SERVICE 

200 

dungeon master n mbj 

349 

Ml TANK PLATQQN 

369 

SIM CITY S1BK 

369 

DUNGEQN MAST. EDITOR*" 

149 

MAD PROFESSOR MARI ART! 

249 

SiM CITY 1 MEG VERSION 

390 

EAGLES RIDERS 

269 

MANCHESTER UNITED 

209 

SIM CITY TERRAIN ED ***** 

T99 

EDD THE DUCK 

299 

MANIAC MANSION 

209 

StMULCRA 

200 

EUTE 

209 

MASTER BLA7ER 

209 

5NGW STHIKE 

299 

ELVIRA 11 MB) 

369 

MEAN STREETS 

200 

SOCCER MANAGER MULTI PLAYER 

299 

EMLYN HUGHES INT SOCCER 

209 

MlCROLEAGUt WRESTLING 

360 

SPADE ACE 

409 

ESCAPE FROM COLDITZ 

369 

MIDNIGHT RESISTANCE 

200 

SPADE QUEST 1 

340 

EX TERMI NATOR 

200 

MIOWINTER 

360 

SPACE QUEST 11(1 MB) 

349 

Fl 6 CÖMÖAT PILOT 

209 

MK3 29 FULCRUM 

399 

SPADE QUEST Ili (t MS} 

399 

Fl 6 FALGON 

349 

MiGHT & MAGJC II 

390 

SPEED BALL II 

299 

F16 FALCON MISSION D. »' 

249 

MONTY PYTHON 

240 

SPIND1ZZY WORLDS 

209 

F10STEALTH FFGHTEFt 

369 

MORTVILLE MANOR 

240 

SPY WHO LOVED ME 

249 

m RETALIATOR 

200 

MRDORUN run 

100 

STAR COMMAND 

369 

FACES: TETRIS Ili 

299 

MUDS 

299 

STAR CONTROL (1 lfoB) 

299 

FEUDALLORDS 

200 

MURDER 

290 

STAR FLIGHT 

209 

FINAL BATTLE 

299 

MURDER 1NSPACE 

209 

STELLAR DHUSADE 

399 

FINAL GOMMAND 

299 

MYSTICAL 

299 

STORM ACRQSS EUROPE 

360 

FINAL CONFLICT 

200 

NARC 

299 

STRIDER II 

200 

FINAL WHJSTLE (|lll K.CU?) 

199 

NARCQ POLICE 

299 

STRIKE R 

209 

FIRE l BRIMSTONE 

299 

NEUROMANCERH MB) 

299 

STUN RUNNER 

200 

FLIGHT SIMULATOR 11 

499 

NEW YORK WARRIORS 

249 

SUBBUTEO 

249 

flimbos quest 

209 

NIGHTBREED(ACTION) 

299 

SUPER OFF ROAD 

200 

FLIP-IT MAGNOSE 

299 

NIGHT BREED (ml.active) 

209 

SUPREMACY 

360 

FLOOO 

200 

NIGHT HUNTER 

299 

SWORD OF ARAGON 

369 

FOQTBALL DIRECTORII 

269 

NINJAFIEMIX 

209 

TEAM SUZUKI 

209 

FOQTBALL SIMULATIONS 

203 

NITRO 

299 

team vankee 

360 

FUTURE BASKETBALL 

299 

OBITUS 

399 

teenage mutant ninja turtles 

290 

FLTTURE WARS 

299 

OIL IMPERIUM 

299 

TENNIS GUP 

209 

GAZZA l | 

209 

OMNICHON CONSPIRACY 

209 

TEST D&rvE U 

340 

GETTYSSURG 

369 

OMNI PIA Y HORSE RACHNG 

369 

TEST DRIVE 11 CALlFQRNlA" 

170 

GIN & C RIBB AGE 

393 

OOOPS UP 

299 

TEST DR tl EUROPE [t MBl" 

170 

GLOBULUS 

299 

OPERATION COMBAT 

290 

TEST DR II MUSCLE CARS" 

179 

GOLDOP THE AMERICAS 

290 

OPERATION NARflIER 

200 

test DRIVE 11 SUPERCARS" 

170 

GOLD OF THE AZTECS 

299 

OPERATION STEALTH 

200 

THE COLONY (1 Mfl| 

369 

GOLD RUSH 

340 

oriental games 

209 

THEIR FINEST HOUR 

340 

GOLDENAXE 

299 

OVER THE NET 

209' 

TOM t THE G HOST 

299 

GREMLFNS Ii 

299 

OVERRUN |1 MB} 

369 

TORVAK THE WAFtRIQR 

299 

GRFD IAON 

209 

PANG 

290 

TOTAL RECALL 

299 

GUNSHIF 

349 

PARADROtD 90 

209 

TOURNAMENT GOLF 

299 

hardball n 

209 

PIHATES 

290 

TOYOTA CELICAGT RALLY 

299 

HARD DRIVIN II 

299 

PLAYER MANAGER 

249 

TYPHOON OF STEEL [1 MB) 

369 

HA RLE Y DA VIDSON 

360 

plotting 

299 

ULTIMATE RIOE 

290 

HAHPOON 11 MB) 

369 

POLICE OUEST 1 

399 

UNREAL 

369 

HARPOCN BATTLE SET II **“• 

249 

POLICE OUEST II <1 MB} 

399 

VAX! NE 

209 

helter skelter 

249 

POOL OF RAOiANCE (T MB) 

369 

VENOM WlhIG 

249 

HEROS QUEST (1 MB) 

399 

POPULOUS 

209 

VOODOO NIGHTMARE 

299 

HOCKEY LEAGUÉ SIMULATOR 

290 

POPULOUSPR LANDS"" 

149 

WARGAME CONSTRUCTJON SET 

369 

HORTOH ZOMBIES 

299 

PORTS OF C ALL 

299 

WAYNE GHETZKY HOCKEY 

369 

1MMQRTAL (t MBj 

200 

POWER MONOEFt 

340 

WELLTRIS 

290 

IMPERIUM 

209 

PRINCE OF PERSIA 

299 

WHITE OEATH (1 MB) 

499 

INDIANA JONES L C. ADV 

299 

PRQ FOQTBALL SIM 3 0 (1 MB) 

390 

WINGS (512K) 

349 

INDlANAPOLiS 500 

299 

PROJECTYLE 

299 

WINGS (1 MB) 

349 

INT SOCCER CHALLENGE 

299 

PUZZNIC 

209 

WQLFPACKII MB) 

309 

ISHIDO 

209 

PANX 

399 

WORLD C KAMP BOXING MANAGER 

269 

ITCAME FR. DESERT |1 MB) 

349 

REACH FOR THE STARS 

200 

WRATH OF THE DEMON 

369 

ITALY1BBQ 

249 

RED UGHTNING 

369 

XiPHOS 

000 

JACK NtCKLAUE UWLIM1TEO ÖOLF (1 MB) 

369 

RED STORM RISING 

200 

Z-OUT 

249 

JAMES POND 

209 

REELFISHIN 

390 

2 AK MC K RÄCKEN 

209 

JUDGE OREDD 

249 

RESOLUTION 101 

290 



JUMPIN JACKSON 

249 

RtCK DANGEROUS II 

299 

* - krjvflf Fl6 FALCON 


KICK OFF II 

249 

RiSK 

209 

" - krdva t TEST DRIVE || 


KICK OFF I11 MEG VER 

299 

ROBOCOP M 

209 

- hråver Dungeon Ma£ler 


KICK OFF II WORLD CUP 

209 

RODY 4 MASnCO 

249 

*“*■ kiAvsr Pdpuioue 


KINGS QUEST IV fl MB] 

399 

ROGUE TROQPER 

299 

***** - kjfiver Sim City 


LARRY 1 

209 

ROMANCE 3 KINGCQMS (1 MS> 

500 



LARRY II (4 Mftj 

399 

RVF HONDA 

299 

..* kräver It Carfle Irom Dewd 


LARRY III (t MB) 

399 

SAiNT DRAGON 

200 




AMIGA SPEL 149:-ST. 

AFTERBURNER ARKANOlD tl, BAR0ARIAN II, 
BARDS TALE 11, BATMAN THE CAPED C RUSA- 
DER, BLASTERQIDS, CHAMP GOLF. COLORA¬ 
DO. COSMIC PlRATE, QEFENDERS OF THE 
EARTH r FALLEN ANGEL. FANTAST WORLD DlZ 
ZY, FAST FOOD, FC MANAGER, FERRARI FOR- 
MULA ONE. OAUNTLE TII. GEMINI WlNG. HOLLY¬ 
WOOD POKER PRO r HOSTAGES. HOUND OF 
SHADOW. INTERCEPTOR, JOAN OF AHC.KEEF 
THE THIEF, LASTNINJAR. MAYDAV SQUAD, MIG 
29 SOVJET FIGHTER, MUNSTERS. OUT RUM. 
PLANE TFAU. PO WE HDROME. RlNGSl DE, ROAD 
6 LASTERS, ROTOR, SDI. SUPER GRfD RUNNER. 
SUPER HANG-ON, S WOfiDS Of TWiLlGH T. THUN- 
OER0LADE, WINTER OLYMPIAD. WIZBALL 
WORLD C LASS LEADEFtBOARD, ZANY GOLF 


AMIGA SPEL 79:-/$T. 

CAPTAtN BLOOD. DRAGON SPlRlT, EAGLES 
MEST, FAST LANE. FIFTH GEAR. FOQTBALL 
MANAGER I, IDE HOCKEY, ITALlA 1990, JOE GLA¬ 
DE II. MENACE, OUT LAW, ROCKSTAR ATE MY 
HAM5TE R, SPI DERTRQNlC, WARLQCKS QUEST 

SPELPAKET 
TILL AMIGA 

C HALLENGE Ft$ Stunl Gar Raw. F»#ilor Barnbar. 
KLCk-Ott I-, Super Ski och Pro Tennis Ton I Pris 369- 

FULL BLAST Carrtef Gommand, Ferrail Fl, F47, 
HiQtiMifay Pairoi II, Ritfi Dangerons i och CNcaga $0. 
Pr» 369. 


HEROES Ucarw» lo KHI. Bartoanan II. Rurmlng Man 
«h Swr War*. Priä 369 

HIGH ENERGY North A Sculh. Tmltn on (tw Moon. 
Fira & Forge! t. Teeraage Guesn och Hoslages. Pr» 
398 

HOLLYWOOD CGLLECTION Rotjocop I, Ghostbu- 
siar» IL Batman tfie Ma via och Indiana Jonas L.C. 
(ACtwnl. priB 369 

MINDGAMES Wmtarloo. Conllet Europa och Auster. 
m. Pris 399. 

PLATINUM Black Forgoflen World*. Strider 
och Ghculs A Gbosta. Pris 299 

POWER PACK B*ood Wych. Lombanf RAC Radly. TV 
Spöns FootbaU och Xenw ll Prts 299 

SEGA MASTE RM IX Supar Wonderboy, Crattdown. 
TNufideftjiadé, Turbo Oul Run och Dynamiie Duk. 
PtIb 299. 

SOCCER MANFA Fooiball Manager II, Football 
Manager World Cup. Supar Soecar «=h 

Mlcropfose Saccsr. Pris 299. 

SPORTING WINNERS Daily Doubke Härw Raeing. 
Steve Davia World Snackar och Brian ClOughS Fool 
bali Fortur*». Prte 249 

THALiON IST yeAH Charobwt d Sheolin, $&ver> 
Gatas et Jambala, Warpoch Laaving Torra mti Pris 
299 


WHEELSOF F|R£ TurtJoOutrun, Chase HQ i r HAid 
Drivln F och Pswardrlh. Pris 369. 


---1 

Computer Boss International j 

Box 503 631 06 Eskilstuna 

BESTÄLL PÅ TELEFON: 016-13 10 20 { 

Personlig ordermottagning: Måndag-Torsdag 9-21, Fredagar 9-17, Lördag & Söndag 14-17 

NAMN: ___ POSTADRESS: ___ 



ADRESS: 

□ Jag beställer för mer än 
500 kr och jag får dä ett 
extra spel utan extra 
kostnad. Värde 120 kr. 

Jag väljer: 

□ AQTION FIGHTER 
(C64 kass) 

□ X-OUT (C64 kass) 

□ SPORTING NEWS 
BASEBALL (C64 disk) 

□ TREASURE TRAP (Amiga) 

□ SHADOWGATE {Amiga) 

□ SIDESHOW (Amiga) 


TELEFONNR: 


ARTIKELN AMN 

DATOR 

KASS/DISK 

PRIS 

























MINSTA BESTÄLLNING 
= 200 KR 

Priserna är inkl moms, 
frakt, PF-avgift och em¬ 
ballage. 

Endast 40 kr expedition¬ 
savgift tillkommer. Inga 
andra avgifter tillkom¬ 
mer. 

Till Norge, Danmark och 
Finland tillkommer des¬ 
sutom en extra avgift på 
25 kr. 


L 


J 



































Spela dart med stor fart 


PlA WESTER ar nöjd. En bekväm stol, dart på 
dator och en kompis att speia mot. Och varför inte 
spelet Jocky Wilson’s Darts ? 


J ag tycker att det är kul 
att kasta dart. Däremot 
tycker jag inte att det är 
så kul att stå och trängas i en 
röki g lokal tillsammans med en 
massa skränande al koho (på¬ 
verkade människor när man 
försöker koncentrera sig på att 
sätta en trippef-tjugo. 

Nä. tacka vet jag att få sitta 
hemma i en bekväm stol fram¬ 
för datorn och kunna spela 
mot sig själv och slippa göra 
sig till åtlöje offentligt. Det 
kanske inte blir riktigt samma 
känsla med data-dart, men det 
är minst fika kul. 

I Jocky Wilsons Darts så 
kan du spela mot en kompis, 
få stryk av datorn i en tur¬ 
nering eller spela "klockan", 
som går ut på att du ska kasta 
från ett till tjugo på tid. Själv 
tycker jag att det är roligast att 


spela mot en polare — spelar 
man mot datorn blir man lätt 
utkiassad. 

Dart går ju ut på att man 
börjar med 501 poäng och ska 
komma ner till noll så fort som 


IWILSONS DARTS 


GRAFIK: 6 

LJUD: 7 

VARAKTIGHET 8 

Tillverkare: 

Zeppelin Games 

Format: 

Amiga 

Fris: Ej satt ännu. 


AMIGA 


Totalbetyg: J 

, mmammmm • ■■■■ ■ • 



Jäs och var glad hemma framför skärmen. 


möjligt. Man börjar och slutar 
med att kasta en dubbel d.v.s 
har man fjorton poäng kvar så 
kan man kasta en dubbel-sju a 


TORSKFAKTOR:0 

Spel el ligger pa en diskett, 
Inga problem. Enkel och bra 
manual._ 


för att gå ut. (I det här spelet 
behöver man dock inte börja 
med en dubbel) 

Det här är ett perfekt 
"party-spel", d.v.s det är lätt 
att lära sig men är ändå inte 
för tråkigt enkelt att spela och 
man kan som sagt spela flera 
stycken. ? 


Spöka, söta snälla spöke 



Här ses HHe Blinky dutta runt för att skrämmas. Månne är 
leendet litet för gulilgt för den uppgiften. 


PlA WESTER ömmar 
for det lida, söta spöket 
Blinky, som ska ut på 
sitt första spökeri i spe¬ 
let Blinky’s Scary 
School. 


D ef är synd om det lilla 
spöket Blinky, Han har 
precis gått ut Spök- 
skolan, och nu ska han för 
första gången iväg och spöka 
på egen hand ä ett gammalt 
slott. 

Men Blinky vet inte att heia 
slottet är fullt av anti-spök- 
maskiner och elaka varelser 
som vill jaga bort honom. Stac¬ 
kars Blinky får ett tufft jobb 
med sin examens-spökning. 

Exakt vad det är Blinky ska 
åstadkomma med sina spöke- 
rier är lite oklart. Tydligen ska 
han försöka skrämma slottets 
ägare och för att göra det så 
måste han hoppa runt i det här 


plattforms spelet och samla på 
sig olika saker. 

Tyvärr är det inte alltid så 
lätt att räkna ut hur Blinky ska 
använda sakerna han hittar, 
men å andra sidan så skulte 
väl spelet bli alltför enkelt om 


man fick veta det från början. 
(Själv försöker jag just nu 
komma på vad han ska göra 
med den röda fisken.) 

Grafiken är lite halvtrist, men 
det gör inte så mycket, och 
lille Blinky är ju så söööt när 



han studsar runt i sina jätte¬ 
stora röda skor, (Han ser lite 
äcklig ut bara när han råkar 
avlida och förvandlas till en 
stor atbyll?) 


TORSKFAKTOR:0 

Inga problem. 
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AMICON-91 

Sveriges första Amiga-Mässa 
11-12 maj 1991 


Wasahallen • Stockholm 



■ För första gången i Sverige — en riktig Amiga-massa 
med mängder av utställare från hela landet. Se Amigans alla 
möjligheter. Musik, grafik, desktop publishing, video¬ 
applikationer, seminarier, debatter och mycket annat. 
AMICON-91 ska bjuda på det mesta för alla. 

■ AMICON-91 delas därför i två avdelningar: en 
spelavdelning och en proffsavdelning. 

■ Arbetar ditt företag med Ämiga-produkter? Då bör du 
inte missa det här tillfället att nå nya kunder. Beställ en 
monterplats nu! Ring tel: 08-768 65 46. 

■ AMICON-91 arrangeras av Sveriges två största 
användarföreningar: AUGS och SUGA. 

■ Missa inte AMICON-91 Lördag den 11 och söndag den 12 
maj 1991, Wasahallen, Stockholm. 






"ETES CN SCANDINAVIA 



Clenhelm Ddiabase erbjuder denna I år, I samarbete med Datcrmagazln, etl speciellt 
"Skandinaviskt kvarter" på Eurcpean Computer Trade Show den 14-16 april 1991 på 
Business Design Centre I London. 


Eurcpean Computer Trade Show *91 


Distributörer? Importörer? 

hårdvara eller program? 

Missa Inte chansen att visa upp ditt företag i 
Scandinavien Ccrner på 


av 


I år bar en speciell avdelning på massan reserverats ler skandinaviska företag. Det 
Innebår att ditt företag kan preflleras och synas mer än tidigare. Och dessutom 
förbättrar det dina möjligheter att I lugn och ro möta representanter från ledande 
tillverkare och leverantörer av datorspel och datortlVIbehör från England, USA och 
fjärran Östern. Mässan är Inte öppen för allmänheten - enbart branschfolk har 
tillträde. 

lör Information och bcknlng av montrar och/eller beställning av entrébiljetter för dig 
själv och dina medarbetare kontakta: Sascha Lobfccwlci 

Eurcpean Sales Manager 
Elenhelm Database 
Tel: 009-44 SI S68 44 66 
Fa*: €09 44 SI S6S 99 33 

MED ÄN 100 FÖDETAG ställer ut på Eurcpean Computer Trade Show. Däribland Nintendo, CS Gcld* 
SEGA, Cushware, Ocean, Lucas Mim, Electronic Arts m.fl. 











TJUV 

TITTBI 


På den här sidan tittar vi närmare på spe! som 
kommer tiii Amigan inom en snar framtid och som redan har stäppts till andra format Betygs- 
skatan är här lite annorlunda. ★ = Säkert helkasst på alfa format ^ Programmerarna kanske 
skärper sig till Amigaversionen. ★ - Bra, värt att kika närmare på, ★★★★ = Mycket bra r 

bestal! redan nu!, *★★★★ = Världsklass, köp en PC istället för att väntaf 



Ambitiös 

Tolkien-tolkning 



Det är inte ofta man har Mtätle att prata med ett skäggigt 
träd. t Lords of the Ring får du chansen. 


D et är inte första gången 
som J,R.R Tolkiens 
trilogi Sagan om ringen 
blir rollspel. Men det har, vågar 
jag påstå, aldrig gjorts ett 
sådant här ambitiöst försök att 
återskapa hela den värld som 
Tolkien byggde upp i sina 
bocker. Lord of the Rings är 
det första av tre rollspel från 
amerikanska Interplay som var 
för sig täcker de en av de tre 
böckerna i serien. 

Det är ett enormt äventyr, 
med en spelplan vida större än 
jag hittills sett i ett rollspel. 
Dessutom har designerteamet 
bakom Lord of the Rings valt 
att göra spelet i 256-färgers 
VGA, vilket åtskilligt förhöjer 
spelvärdet och dessutom gör 
det avsevärt enklare att se vad 
man håfler på med (stödjer 
även EGA). 

Huvudkaraktär i Lord of the 
Rings är den unge Hobbiten 
Frodo Bag gins, brorson till den 
legendariske Bilbo Bag gins 
som på en av sina resor 
utanför grevskapet fått tag på 


en magisk ring (han lyckades 
kapa åt sig denna genom att 
lura en grottvarelse vid namn 
Gollum), Vad han inte visste 
var att detta var den Enda 
Ringen, smidd av mörkrets 
furste Sauron, Sauron förlorade 
denna ring för länge sedan, 
men har nu lyckats ta reda på 
var den befinner sig. 

Som tur är lyckas trollkarlen 
Gandalf hinna iväg för att 
varna hobbitarna för faran — 
men i samma stund passar 
gamle Bilbo pä att försvinna, 
sä det blir Frodo som får i 
uppdrag att frakta ringen till 
Rivendell. där eiverna får 
besluta vad som ska ske med 
den. 

Det här är alltså ditt upp¬ 
drag, men som tur är har du 
medhjälpare med dig. Dina 
goda vänner Sam G amage och 
Pippin Took följer med dig frän 
start, och fler sk NPC:s 
(nomplayer-characters) kan 
plockas upp på vägen, 
allteftersom ens partaj utför 
olika uppdrag. 


Och det är inte lätt — det 
gäller att utforska varenda 
centimeter av grevskapet innan 
man ger sig ut på den farliga 
färden genom den Gamla 
Skogen och vidare till Riven- 
déll. 

Spelet är uppbyggt med ett 
mycket lättan vänt interface, 
och kan spelas både med mus 
och tangentbord. Ljudet är helt 
okej — till och med på en 


vanlig in tern högtalare är flera 
ljudeffekter mycket bra. De 
flesta ljudkort understöds dock, 
för den som har. 

Göran Frojdh 

Betyg: ★★★★ 

Version i test: PC 

Amiga- och ST-version 
kommer under våren . 


Banka smutsen ur 


dina motståndare 



ingen höjdargrafik T men betydligt färggladare 
än man kunde vänta sig. 


D et var ett bra tag sedan 
vi hörde något från 
australiska SSG, men 


nu är 
företaget 
tillbaka med 
ett strategi¬ 
spel i fantasy- 
miljö. 

Wariords 
heter alstret, 
och kan spel- 
as av upp till 
åtta olika 
spelare — 
fast det går 
naturligtvis att 
låta datorn ta 
hand om sju 
(eller åtta, om 
det nu kan 
roa någon). 
Landet heter ffluria, och är 
uppdelat i ätta olika imperier. 
Nyligen har en bräcklig vapen¬ 


vila brutits, så nu är det bara 
krig som gäller. 

Målet i Wariords är mycket 
enkelt — slå skiten ur alla dina 
motståndare och erövra hela 
riket. 

Grafiken kommer inte riktigt 
till sin rätt utom i stillbilder och 
intro — själva de strategiska 
kartorna är inte riktigt lika 
detaljerade, även om Wariords 
är betydligt mer färgglatt än 
vad man van vid i stragegispel. 

Arméerna är av mycket 
skiftande karaktär — det gäller 
att erövra städer där de 
' tunga 1 ' sthdisarna kan rekry- 
teras; t, ex helvete shundar» 
jättar och pegaser. 

Dessutom krävs det att man 
lyckas fä med s.k hjältar, som 
har möjlighet att snoka igenom 


gamla tempel, ruiner och andra 
artifaKter efter saker som kan 
hjälpa din sida till seger. 

Och så där håller det på, 
tills man mosat all opposition, 
eller de otrogna hundarna 
kommer på sina bara knän och 
ber om nåd. 

Litet repetetivt blir det 
kanske i längden — men det 
är också himla fängslande, 
särskilt om man spelar mot en 
kompis. 

Göran Frojdh 


Betyg : ★★★ 
Version i test: PC 


Amigaversionen släpps i mars 
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F O RE NI N G A Mi B B S 


BBS-US T AK 


Har du an egen BBS, eller vet du kanske cm någon som 
i vår lista? Skriv ett brev till Datormagazin, mårk kuvertet ’ 
Adress : Datormagazin, Karfbergsv. 77-81, 113 35 



Basens Namn 

TeLnr 

Hastigheter 

Kommentar * - Ny bas el. ändring 

Alvesta-RydahoJm; The Beast 

0472-144 17 

1200,2400 bpS 

Amigabas. Öppen män-fre 00.30-19.00. lör-sön 23.00-13.00 

öorås: Phenomena BBS 

033-11 56 59 

300-2400 bps 

Endast AmigafUer! Öppen dygnet runt. 

Falun: Answering Maehine 

023-635 43 

300-2400 bps 

Amiga- och PC-bas, Flera onlinespeH 

Gävle-Sandvlken; The Red Une 

026-16 71 56 

1200-2400 bps 

Amiga- och IBM/PC inriktad bas 

The Regional Force 

026-324 05 

1200 bps 

PG- och Amiga-inriktad bas, Öppet fre-iör 18-24 

Göteborg : Amigos BBS 

031-76 01 34 

300,1200,2400 bps 

Amiga inriktad bas 

Comp Club GBG 

03M3 23 10 

300,1200,2400 bps 

Programmerings inriktad bas. 

Guru Meditation 

031-19 17 45 

1200-14400 bps 

Amiga inriktad bas 

Software Center BBS 

Stängd! 

1200-14400 bps 

Slängd för ombyggnad 

Hal matad: OGG-BBS 

035-609 70 

300,1200,2400 bps 

C64/128-, Amiga och PC-bas. 

Haninge: Peter Bohjor 

0750-218 38 

1200-2400 bps 

Amiga inriktad bas , i 

Qwetty s Mistake 

0750-267 22 

2400 bps 

Uppgift saknas 

☆TaxFree Center 

0750-110 56 

2400-14400 bps 

Amiga inriktad bas 

Hofors-Storvik: 

Noble Ware-House 

029-512 31 

max 2400 bps 

Hefl inriktad på Amiga PO Öppen dygnet runt i 

Jakobsberg: Course BBS nod 1 

0758-728 93 

300-2400 bps 

Öppen för alla datonntresserade 

Course BBS nod 2 

0758-763 91 

1200-14400 bps 

Öppen for alla intresserade 1 

Jönköping-Hiiskvama: 

Basen BBS 

036-12 93 85 

300,1200bps 

PD-program och E-maii 

Kllppan-Perstorp : Amigus BBS 

0435-313 49 

600-2400 bps 

Öppen fre-sön 22-06. Amigabas 

Linköping: AUGS BBS 1 

013-26 12 04 

upp till 9600 bps 

Medlemsbas lör AUGS, Ej 1275 bps! 

* Nord i ska PD-biblioteket 

013-11 21 96 

300-2400 bps 

Medlemsbas lör NPD:s medlemmar. Även för andra. 

☆Nordiska PD-biblioteket 

013-10 27 10 

300-2400 bps 

Medlemsbas för NPD s medlemmar. Även för andra. 

☆Nordiska PD-biblioteket 

013-10 27 11 

300-2400 bps 

Medlemsbas för NPO:s medlemmar. Även för andra. 

☆Nordiska PD-biblioteket 

013-10 27 12 

14400 bps 

Medlemsbas för NPD:s mediemmar. Även för andra. 

Ut: Jamten-QL 

0642-103 00 

300-2400 bps 

Föreningsbas för JHDK. 

Ludvika: HBB 

0240-198 07 

1200-2400 bps 

Öppet mellan 16 och 09. 

Lund: HP Databas 

046-77 60 13 

300-2400 bps 

Videoiexbas 

☆Malmö: Future Connection 

040-880 38 

300-2400 bps 

Amigabas, Öppel dygnet runt. 

INFO-PROD 

040-97 44 17 

300,1200,2400 bps 

PD/Shareware inriktad bas. 

Out-Line 

040-91 78 13 

1200-2400 bps 

Möten, fiier for Amiga Öppen dygnet runt! 

Mora-Orsa: C o bra 

0250-701 77 

2400 bps 

Amiga inriktad bas 

Norrköping: Amiga BBS 

011-570 55 

300,1200,2400 bps 

Amiga inriktad bas 

Hot Dog 

011-13 82 59 

300-2400 bps 

TCL-system, mycket source-kod IiII C. PD-program 

Yggdrazl! BBS 

011-16 42 76 

1200-2400 bps 

Renodlad Amigabas Öppen dygnet runt! 

☆Nybro : Akra BBS 

0481-114 16 

300-2400 bps 

Inriktad på konferenser. Öppet mån-fre 16-08, lör-sön 00-24, 

☆(D-A) Kazam BBS 

0481-114 16 

2400 bps 

DataAkade min-medlem mars egna area på basen. Öppet 15'Q9. 

Ny köping*Oxe lösond : 

Deckers Society 

0155-355 98 

2400 bps 

'A 

PC- och Amiga bas. Öppen k!. 22-07. 

The Wall 

0155-376 78 

300,1200,2400 bps 

Öppet dygnet runt 1 

- Nässjö: High Line 

0380-913 50 

300-2400 bps 

Amiga- och PC-bas Echomai! Öppet dygnet runt 

Sigtuna: Read-Error BBS 

0760-731 13 

300-2400 bps 

En bas för alla datorer! 

Skellefteå: Qhon 

0910-761 82 

300-2400 bps 

Amiga-, PG-, Mac och Atari-bas. 

☆ Stockho itn : Acca rdi -by-the- Sea 

08-621 14 ee 

300-2400 bps 

Äventyrs!nriktad bas Öppet dygnet runt. SÄK:s bas 

Alpha Basen 

08-708 99 11 

300-2400 bps 

Uppgift saknas 

Cameiot 

08-34 85 23 

300-2400 bps 

Amigabas för SUGA medlemmar. 

MacLine Sweden 

08 626 82 41 

300,1200,2400 bps 

Mac- och Amiga bas. 

Micro-Chips II nod 1 

08-749 40 51 

300,1200,2400 bps 

Commodore, Amiga, Atarii och PC. 

Micro-Chips II nod 2 

08-749 40 52 

300,1200,2400 bps 

Samma som ovan' 

Party Time 

08-665 70 54 

300,1200,2400 bps 

Amiga inriktad, bas 

Sektor 7 

08-754 44 41 

300/1200 bps 

Science Fiction bas_ Öppen k! 22-17 

TBBS 

08-778 35 61 

Uppgift saknas 

Amiga, Atari. Mac Öppen mån-fre 17-08, lör-sön 00-24. 

TLB PC 

08-778 22 45 

Uppgift saknas 

Atari- och PC-bas Öppen dygnet runt! 

Wang Project 

08-798 94 71 

300-2400 bps 

Bas för Vic, Amiga. Atari, Mac m.m. 

Wargame BBS 

08-45 62 22 

1200’2400 bps 

Inriktad på krigs- och konfliktsimulatorer. 

Strömstad: MayDay Software 

0526-153 26 

1200-2400 bps 

IBM-, Amiga- och Atari-bas 

Thulos BBS 

0526-261 91 

1200-14400 bps 

Ansluten till ACG + Amigabas. Lite Atari! 

Amiga- och PC bas Öppen fre-lör 18-24 

Söderhamn: Oxtorgets BBS 

0270-173 53 

300-2400 bps 

Södertälje: ARTLine 

0755-615 37 

300-2400 bps 

Amiga inriktad bas 

Attraction 

0755-842 81 

300,1200 bps 

C64 Elite users only! 

Trollhättan: Kvisten 

0520-268 88 

300,1200,2400 bps 

Amiga-, Atari- och PC-bas. bd 

☆Tumba: Poor Mans BBS 

0753-684 07 

1200,2400 bps 

Atarc ST- och Maclntosh-in riktad bas En bas lör DX-intresse rade. 

Umeå: Fun Forum 

090-14 44 69 

300,2400 bps 

TCL-bas for Mac. PC och Amiga. 

Uppsala: ST-Burken 

018-26 06 96 

300,1200,2400 bps 

Atari- och PC-bas 

The Wabb 

018-31 40 33 

2400 bps 

ST OCh Amiga filer. 

Varmdö : Sierra 

0766-687 90 

300-2400 bps 

Sierra inriktad bas Öppen för aila intresserade. 

Västervik: Kalles El-plank 

0490-358 23 

300-2400 bps 

Uppgift saknas. 

Ystad; Empire Sase 

0411-705 40 

300 bps 

Färg och grafik intresserade. Termprg. = disk + porto. 

Åtvidaberg: Poor Man's BBS 

0120-105 84 

300,1200,2400 bps 

Den legendariska Amigabasen! 

Ängelholm-Båstad: FE DOX €65 

0431-218 43 

1200-9600 bps 

Amiga och PC-has, Lite Atari, 

Örebro: Stenens BBS 

019-729 98 

300,1200 bps 

PC, C64/128, Atari och Amiga Stängd onsdagar! 

South Bridge BBS 

019-11 32 29 

1200-14400 bps 

PC- och Amiga bas 

Vasaskolans databas 

019-21 33 62 

300,1200,2400 bps 

Bas för grundskoleelever i Örebro 
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F Ö RE NIN GAR/B B S 


Verkstans spelspecial 


Verkstan bjuder på en 
massa aktiviter under 
sportlovet. T ex kan 
man besöka Amiga- 
Verkstan om man före¬ 
drar att spela spel på 
lovet Istället för att åka 
skidor. 

Nu under sport lovs veckan den 
25 februari ti It den 1 mars bar 
Fritidsgården 'Verkstad' i 
Stockholm öppet bus. Där 
kommer det alt pågå massor 
av aktiviteter för både föräldrar 
och barn. 

Bland annat finns där en 
AmigaVerkstad med Amiga 
2000/500:or att tillgå för alla 
datorintresserade, 

Assembler 
hos CCWS 

I Kinna finns @n klubb för er 
som intresserade av program¬ 
mering på Amigan. Klubben 
kallar sig för CCWS, vilket står 
för Commodore Club of West 
Sweden. Främst är klubben in¬ 
tresserad avancerad program¬ 
mering pä Amiga och C64. 

Assemblerkurser startar Inom 
kort för bägge datorerna. För 
de som redan kommit en bit 
på väg har klubben ett stort 
urval PD-source codes. 

Som medlem kan man vänta 
sig en medlemsdisk en gång i 
månaden samt rabatter på en 
del produkter. För närvarande 
är man 50 medlemmar med 
Oskar Wijk som ansvarig. För 
information kontaktar man 
Commodore Club of West 
Sweden, Nynäsg. 4, 511 56 
Kinna, 

Glöm inte... 

,„att meddela Datormagazin 
om din klubb anordnar något 
annorlunda eller intressant 
möte. 

Speciellt vill vi påpeka att vi 
tacksamt tar emot information 
om vad ni ute i landet har 
planerat för aktiviteter i sam¬ 
band med skollov. 

Nu närmast ligger påsklovet! 
Skriv till oss på adressen: 
Datormagazin, Karlbergsv. 
77*81, 113 35 Stockholm. 

Märk kuvertet "Föreningar". 



— Hit kan man 
ta med sig sina 
favoritspel Amiga 
500/ 2000 original) 
och låta andra 
prova dem och 
tvärtom, berättar 
Robin Olsson som 
jobbar på Amiga- 
Verkstan. 

— Verkstan har 
även några dator¬ 
spel som man kan 
låna. 

Här har du 
chansen att hitta 
nya roliga spel du 
aldrig spelat förut... 

— Det finns 
även ett fikarum 
dit man kan gé 
och koppla av 
mellan de olika 
aktiviteterna, av¬ 
slutar Robin, 

Verkstan 
håller till i Dispo¬ 
nentvillan på Norrtulls gatan 
12 K vid Odenplan. 

Öppettiderna under sport¬ 
lovet är måndag 16,00-21.45, 


Under sportlovet kan man komma till - 
AmigaVerkstan och spela speL 

tisdag-fredag 13,30-21*45 och 
kafeterian har öppet mellan 
.15.00-20.00. 

Jeanette Lagerholm 


SUGA ny ordförande 


Efter årsmötet i början i febru¬ 
ari har styrelsen för SUGA, 
Swedish User Group Of Amiga, 
förändrats en del. 

Som ny ordförande sitter 
Peter Kerschbaumer, Peter har 
en längre tid varit verksam 
inom klubben och de flesta 
som varit uppe i SUGA:s 
lokaler har nog sett honom. I 
och med klubbens årsmötet 
beslöt man att tilldela honom 
ansvaret som ordförande för 
föreningen. 

Medlemsavgiften höjs också 
från 125 kr till 175 kr per år* 


Glädjande nog kan klubben 
också berätta att medlemsan¬ 
talet har börjat växa så sakta 
igen. 

Klubbens tidning Sugazette 
har bytt namn til! Amtgaforum 
vars första nummer kommer ut 
I slutet av februari. 

Även SUGA har en linje 
öppen för er frågvisa. Den är 
öppen på söndagar. Ring 
mellan kl 11 och 15 på telnr 
08-34 41 47. 

Ni som är intresserade av 
hjälpa klubben i dess arbete 
kan nå klubben på deras BBS. 


KlubbNytt 


■ NY KLUBB 

The Great Amiga Club är en 

nystartad klubb som använder 
sig av ett väl beprövat koncept 
för att locka medlemmar. 
Klubben riktar sig till amiga- 
användare, intreserade av PD- 
program. Medlemsavgiften är 
80 kr/år och är man intresser¬ 
ad kontaktar man: GAC, c/o 
Jakob Mattsson, Egerbergsv, 
3, 451 54 Uddevalla. 


■ ÄNDRAD INRIKTNING 

G64-delen inom AUGU upphör. 
Klubben har beslutat att helt 
Inrikta sig på Amiga. Ansvarig 
för denna del kommer Martin 
Olsson att bli. För mer inform¬ 
ation kontakta; Martin Olsson, 
Ä rentu na Sol va Ilen, 743 00 
Sto rv reta* 

Tel: 018-36 74 16 

■ NY ADRESS 

Från och med den 20 februari 

har Svenska Commodore 
klubben ny adress. Nämligen; 

Box 16046, 720 16 Västerås* 


BasBabbel 


■ TAXFREE har bytt namn 
till TaxFree Center Hastig* 
hetema är nu 2400-14400 
bps och basen har en hård¬ 
disk på 80 Meg, 

m TAXFREE ORIOA är yt¬ 
terligare m Amigainrikiad 
pas i Haninge* Basen kors 
på en Amiga 2000 (146 M 
hårddisk) av Peter Grandin* 
Hastigheterna är 300-2400 
bps. Basen som körs med 
Paragon nås dygnet runt på 
telefon 0750-280 78, 

■ CHIPER, en bas för 
C64/t28/A(Tiiga/PC med käll¬ 
koder basic, pascal C mm. 
Basen körs pä en Cömmo- 
dore PC 20 (96 Mb HD och 
1Mb minne)* Hastigheterna 
är 300-2400 bps. 

SysÖp är Martin Lund- ! 
qvist och basens telefon¬ 
nummer är: 0498*765 27. 
Basen är öppen vardagar 
mellan 19,00-02,00 och på 
helgerna dygnet runt 

■ BAD SECTOR The Vi¬ 
ston Thing är en bas t 
skåne som körs pä en Oli¬ 
vetti M28G (286:8* 84 Mb 
HD). Hastigöeler är 2400 
bps med MNP 5* SBS-sofF 
ware år Remote Access. 
SysOp är David Eklund och 
CoSysOp är Björn Sköld* \ 
filareoma finns filer för både 
PC och Amiga, 

Öppettiderna är : rrtånfre 
20,00-08.00 och på helg¬ 
erna 24 timmar om dygnet. 

Basen är ansluten m 
Fldonet och node nummer är 
2:200/603. Tei:0451-$15 

60* - 

N EROTICA äf nedlagd 


m SPELTÄVLING 

För övrigt ber vi att få meddela 
och påminna om att STOCC 
har presentation av Videotex 
samt speltävling den 24 febru¬ 
ari. Adressen är Röd a bergs¬ 
skolan, Upplandsgatan 100 
och tiden klockan 13.00 till 
16.00. 

■ FEL ADRESS 
Adressen till Scandinavien RD 
tycks visst inte riktigt välja bli 
rätt. Här är den rätta adresen: 

Scandinavien PD, BOX 525, 
191 05 Sollentuna. 
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Köpes 


K-seka, assembfer till Amiga, Ring 
Martin. 

Tel: 042-769 81 

President is missing org på disk till 
064. Christer. 

Tel: 0522-681 04 

Ml g ht & Magi c II, Bards Tale II, 
Drskken, Kings Ouest till Amigan, 
Magnus. 

Tel: 054-15 50 76 

Spel till C64 på kass. ek disk. 
Köpes billigt. Filip, 

Tel: 0921-507 37 

C64 Basic Compiiatof köpes. Björn. 
Tel arb: 031-57 11 53 


Säljes 


128D, bandstation, diskbox, 3 joy¬ 
sticks, disketter, spel, prg, böcker. 
3100 kr. 

Tet: 018-34 13 74 

C64, bandstation, 5 originalspel, 2 
joystick. 800 kr. 

Tel: 08- 724 25 51 

PC-XT 40 Mb hd 640 Kb 2 x 5.25“ 
Fl 14" sv/v Ega Monitor Mus mkt 
nytto och spel. 6900 kr, 

Tet: 0750-218 66 

Amiga 500, TV-modulator, hand¬ 
böcker, 2 dtskboxar med disketter, 
mus och musmatta, 1 joystick + DMz 
tidningar. Allt för 3500 kr. Kvällstid. 
Tet: 019-20 03 02 

Skrivare, Panasonic KX-P1081 med 
printerpapper. 1600 kr. Kvällstid. 

Tet: 019-20 03 02 

Org till Amiga: Ghaos strikes back, 
Carthage,AT0 tankkiller m.ft. 175 kr/st. 
Tet: 0250-146 29 

Extraminne till Amiga 500, ger totalt 
2,3/2,5 Mb. 1500 kr. Ritprogram P- 
Diaw 2,0, bästa titt Amigan, endast 
1300 kr. Extra typsnitt till ovan, 600 kr. 
Tel: 0920-297 39 

18 spel pä disk, startegi, action, 
äventyr m.m, Nästan alla I nytt 
skäck, värde 3300 kr. 2200 kr om ni 
betalar frakt, 2500 kr, inga extra¬ 
kostnader. Ring för info, Stefan. 

Tet: 0155-700 66 

Register ö DMz 87-91, HELT SU¬ 
VERÄNT! Över 7500 poster! På 
disk m PD-registerprg t end Amiga), 
el I häfte på Ö 115 sid. Sätt in 175 
kr på pg 67 59 76-5 m betalnings¬ 
mottagare Robert Skoog, och ange 
vad du vill ha. 

Amiga org säljes och bytes. Deja 
vu, Hound of shadow, Ghouls n' 
ghosts, Ghostbusters. Christian. 

Tel: 0171-523 95 


Amiga 500, IM B- monitor 1081, 
skrivare, 140 disk+box, böcker mm. 
9500 kr, 

Tet: 0340-187 89 

33 Mb hårddisk inkl controller. 
Knappt använd, säijes/bytes mot 
A5QO. Henrik. 

Tel: 0381-113 44 

C64, diskdrive, bandsp., Action re 
play, TV mm. 

Tel: 0302-155 29 

Midi interface för A500/1000, 2 
Midi IN 3 Midi UT„ 295 kr. 

Tel: 040-98 06 49 

Färgskrivare Star LC10C, knappt 
använd, garanti kvar. 2200 kr. Ring 
Fredrik. 

Tel: 0589-207 44 

Billigt 1 A500, X-drive, X-minne + 
tillb. Ring Peter så diskuterar vi 
priset. 

Tel: 0570-171 63 

C128D inkl. joysticks, diskbox, disk¬ 
etter, org spel. 5000 kr. Martin, 

Tel: 0271-150 27 

C64 + diskdrive o bandsp,, diskbox, 
disketter, spel, ljuspenna 4 disk,, 4 
joysticks, böcker, TFCITf spelcartr. 
2250 kr. 

Tel: 0525-209 03 

Kaiaha. spel programmerat i Basic. 
Kan liknas vid Backgammon. Till 
Amiga. 30 kr på pg 625 44 81-2, 
eller ring Alez. Ange Kaiaha på 
blanketten. 

Tel: 0303-237 86 

Zéd-Gtus till Amiga. Spara, ladda, 
skriva ut glosor. Förhör på flera 
sätt. 30 kr på pg 625 44 81-2 eller 
ring och fråga efter Alex. 

Tel: 0303-237 36 

Shoofem up Construction Kiti På 
diskett till 064. 99 kr. 

Tel: 046-809 27 

Tillbehör till C64. Kasett, spel. 
böcker, disketter, disk notcher, 

Tel: 046-809 27 

Amiga 3000 säljes, 25 Mhz 50 Mb 
Hd, 1950 multlsynk monitor, obetyd¬ 
ligt använd, endast 30000 kr. 

Tel: 040-26 18 35. 

C128, 1570, 1571 drivar. Bandsp. 
1530, skrivare Mps 803 r TFC I, TFC 
III, Action replay Mk III, VTX prg och 
modem. Många org spel och nytto 
prg. Några prg böcker. 5800 kr. 

Tel :0371-363 57 

2 st C64, 1 Load it, 2 1530, 1541 
diskdrive, reng set, disketter, band, 4 
joystick, org spel, cartridge, 1 dator - 
något defekt. 3000 kr. Mattias 
Göransson, Medåker Sörgariinge, 
732 96 Arboga 

Philips CM3&33 inkl kabel. 2400 


kr. Star LG-10 color ink! kabel, 2000 
kr, Devpak V2 r 350 kr, Amiga ass 
lang prg, 150 kr. Amiga Dos 
handboken, 150 kr. Efter 16.00. 

Tel: 0980-161 62 

Amiga 500 med RF-modulator, 
X-traminne, X-tra diskdrive, diskett- 
boxar m disketter, nyttoprg och 
musikprg. 6500 kr. David 18.00-21.00. 
Tel: 0433-212 75 

Tekironix 4696 bläckstråieskrivare 
inkl drlvfäl till Amiga, manual och 
PC prg. Std Cemronicport Ca 3 år, 
skick som ny, utan färg o papper. 
5000 kr. Ake, 

Tel: 013-29 85 60 

Bra Amiga org. Champions of 
Krynn, Sincity m fl. 

Tel : 0647-107 82 

Amiga system prg guide säljes el 
bytes mot Hardware ref manual, I 
nyskick, knappt använd. 300 kr, 
Robban. 

Tel: 0370-917 27 

Wolf pack, TFH, Chaos strikes back 
m fi, 175 kr st. Robert. 

Tel: 0250-146 29 

Amigaprg för Må Itips, Långe n, 
Lotto mm. 150 kr. 

Tel: 040-21 82 90 

Cartridge syncroexpress till Amiga. 
Gör en säkerhetskopia av allt. 500 kr. 
Tel: 0764-363 96 

C128D. joystick, tidn, box, diskar, 
3200 kr. Christotfer Möller, Hus 
499, 430 84 Styrsö 
Tel: 031-97 22 37 

Skrivare STAR LC-10 inkl 3m 
kabel, 3 nya färgband, papper och 
ordbeh.prg. 2000 kr. Henrik, 

Tel: 042-721 61 

Amigaspel säljes, Tom S Jerry II. 
120 kr Lars, 

Tel: 0533-500 55 

Amiga 1000 512K m dos 1.3 manu¬ 
aler. 4900 kr. 

Tel: 0251-111 50 

Amiga 500, skriv MPS 1250, 
diskar, joy, manual. 4900 kr. 

Tel: 0143-143 68 

C64, bandsp, diskdr. 1541-2, TFC3, 
disketter, diskbox, 14 org.spel, 15 
band, bandställ. 3500 kr. Peter. 

Tel: 0515-166 01 

C64. diskdrive, disketter, diskbox, 
org.spel, sampier. TFC3, Hesmoni- 
joy. bandsp. {ny). 2800 kr. 

Tel: 031 305 36 

Modem 300-1200 Bps kompl med 
prg till G64/Amiga/PG 700 kr. 

Tei: 0470-248 12 

Rauseswftch Amiga 5002 r switcha 
och frys all verksamhet på Amigan 



Fungerar som en super pause- 
Knapp. On-Off . Tar 5 min att bygga. 
Skicka 30 kr så får du ett papper 
på hur du bygger den, Niklas Hep 
bum, Margretelundsv. 82, 161 35 
Bromma 

Printer 1525 till C64/128 säljes, 
1300 kr, El bytes mot förslag 
Tel: 046-13 08 85 

Släktfors ka med Amiga Rötter 
med formed. Sven, 

Tel: 0758-811 50 

Amiga 500 x>r säljes till kanon pris. 
Tel: 023-342 15 

C12&D inbyggd 1571 drive, Wico 
joy, spel. 2500 kr. 

Tel: 031-93 01 11 

Cl 28, 1531, 1541. joy, spel. prg. 

3000 kr. 

tel. 0451-162 58 

Supramodem 2400 BAUD kompl m 

terminalprg, manualer, kablar. 6 mån 
gar kvar. Nypris 1700 kr. nu 1100 kr. 
Tel: 0431-116 88 

4-bit sampier till C64/128 säljes. 
Fungerar även på nya 64: an 
(C64-II). SampJern pluggas in i 
user-porien. Mycket bra editorpro- 
gram med stor foad/save. Komplett 
med kabel, program, dem o-m ix- 
n ing ar och manual. Snyggt utför¬ 
ande, ObsM Begränsat antal, först 
till kvarn... Endast 395 kr + frakt, 
Rrng Tobbe ett kl 18. 

Tel: 019-22 64 33 

A59G 20 Mb HD + 2 Mb minne 
Säljes för 4000 kr, ■Fråga efter 
Trassan, Efter Kl 16.00 
Tel: 036-18 65 52 

PC XT kort till A2000, diskdr 
interface + 5.25” disk. 2600 kr 
Tel: 0415-124 44 

Amiga 500, monitor, x-drive, printer, 
joystick, box, disk, Lattice C s,04, 
mkt litl. Pris: 6900 kr. 

Tel: 023-178 44 

Amiga 500, RF-mod, x-minne, 
sampier, 200 disk, 5 orig, spel, lett. 
5900 kr. 

Tel: 0929-131 62 

Amiga 1000 säljes, 2500 kr. Tala 
med Jesper. 

Tel; 0570-146 18 

Commodore-128D med mycket till¬ 
behör, Billigt vid snabb affär. Ring 
etter kl 17,00 till Anders. 

Tel: 0481-730 02 

Amiga org ca 50 st i fint skick. 
Ca 150 kr/sl. 

Tel: 08-755 24 82 

Amiga 500 m x-utru&tning, 8000 kr 
(nytt 17000), digitallzerinsutrustn. 7000 
kr (nytt 10000). Ring Mikael dag. 

Tel: 019-11 93 50 
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ARVIKA 

AOB Met 
0570-110 10 
BODEN 
Data Curt 
0921 100 57 
BORAS 
Databutiken 
033-12 12 18 
Huss Hemdata 
033-12 63 18 
ESKILSTUNA 
Computer Ceriter 
016-12 66 90 
ESLÖV 
Datalitt 
0413-125 00 
GÖTEBORG 
Daialätt 
031-22 00 50 
EuropaOala 
031-1701 25 
Weslmm 
031-16 01 00 
HÄSSLEHOLM 

DaiEk 

0451-490 55 
HÖGANÄS 
MD DataKonsult 
042-33 33 33 
LANDSKRONA 
AHa Elektronik 
0418-125 21 
LINKÖPING 
WasaData 
013-13 60 40 
LULEÄ 
Hemdata Kf 
0920-624 60 
KARLSTAD 
Leksakshuset 
054-11 02 15 

MALMÖ 

Commodore Center 
040-23 32 70 
Computer Center 
040 23 03 80 
Datalän 
040-12 42 OO 
NORRKÖPING 

Datacenter 

011 18 45 18 

SKELLEFTEÅ 

Lagergrens 

0910-173 90 

STOCKHOLM 

Datakomp&niet 

08-30 46 40 

Zip Zap (Bandhagen) 

08-47 91 91 

70MELILLA 

MegaBiten 
0417-126 10 

TRELLEBORG 

PolyFoto 
0410-113 20 
VÄSTERVIK 
Wasa Data 
0490-336 40 
ÖSTERSUND 
DataMelander 
063 12 45 40 
PGSTQHDER 
USA-DATA 
06-795 98 15 


Enligt Datormagazin nr 15 


MAilKSSPxODUiCLÄ 


^.vmi. rKia 


När Du köper tillbehör till Din 
dator se till att köpa en märkes¬ 
produkt med bra prestanda 
och till rätt pris. 

Vi har sålt Supra sedan 1987 
och har drygt 20.000 nö j da 
användare i Sverige! En 
trygghet för Dig, 


SUPRAD Rl VE 

Extern 3,5 f * drive för Amiga. 


SUPRAMODEM 2400 
Tre olika modeller av böstsälj- 
ande modemet. Både externa 
och interna* Allt ingår! 


SUPRARAM 500 
512 Kb expansion för A500. 


SUPRARAM 500RX 
Extern ramexpansion for 
ASOO.Från T Mb upptill 8 Mb! 


SUPRARAM 2000 
Intern ramexpansion för 
A200Q. Från 0Mb upptill 8 Mb. 


Datormagazin skrov ock sa... 

"Supra är ärets bästa härddiskköp till Amiga 500”. 

"Den vinner tack vare hastighet, snygg design, storleken 
öch att man kan expandera minnet till 8Mb”. 

.den är minst, rymmer mest, drar minst ström och har ett 
trevligt pris". 


WORDSYNC INTERFACE 
Horddiskinterface för A20Q0 


5UPRADRIVE 2000 
Ett brett sortiment ov interna 
hårddiskar för A2QQ0, Från 
40 Mb upptill 105 Mb. 

SUPRADRJVE 5Q0XP 
Ett brett sortiment av externa 
hårddiskar för A500. Frän 20 
Mb upptill 105 Mb. 

SUPRADRIVE 44R 
Löstagbara 44 Mb hårddiskar 
(interna/externa] för Amiga. 


TEKNISKA FAKTA OM SUPRADRIVE SGOXP: 

• Otroligt snabb SCSI hårddisk (Quantum/Conner). 

• Autoboot frän Workbench 1.3 och uppåt. 

• Standard Amiga bussgenomgäng vilket gör det enkelt 
att koppla till andra tillbehör. Möjligheternas hårddisk! 

• Levereras direkt med 512Kb eller 2Mb internminne. 

• Expand^rbar ända upptill 8Mb!H {Liten adapter krävs). 

• Genomkoppling för flera SCSI enheter vilket gör att Du 
t ex kan ansluta flera härddiskar eller CD-ROM! 

■ Tack vare ny revolutionerande teknik, (s.k. halvhöjds- 
hårddisk) behövs ingen fläkt. 500XP är nästan helt 
ljudfös! 


G-WIZ 

Centronics interface för C64, 


På GÄNG; 

Atcelera for kart för A3000, 
MNP5-modem samt digitizers 
kommer 1 ;a kvartalet 1991. 


ALFASOFT * 


Malmö: AlfaSoft AB, Magasinsgatan 9,216 13 Malmö, Telefon 040-16 41 50, Fax 040-16 39 15 
Stockholm: AlfaGross /Big Business AB, Fagerstagatan 7 163 53 Spänga, Telefon 08-795 99 10. Fax 08-761 1211 




D A T O R B Ö R SE A 


es 


Kick off II bytes mot Popuius till 
Atari ST ordspel 
Tel: 060-50 03 35 


Arbeten 


VI sprider democ och PD prg till 
Amsga, C64 r Atari Skicka dem Ull: 
Ingmar Rentzhoog, Granbo 1558, 
830 43 As 
Fax: 063-311 05 

VIII du tjäna pengar pä lätt hem¬ 
maarbete? För g ratts Info, skicka 
ett frankerat och adresserat svars¬ 
kuvert till: Mats Högfors, Ströms- 
holm 9, 730 40 KoEbäck 


Brevkompisar 


A5G0 ägare sökes for byte av prg, 
100% svar. Skriv till: ASC, 
Steinkjersv. 30, 881 00 Sollefteå 

Amigakontakter sökes, alla får 
svar. Skriv till: Linus Göransson, 
Hårkrankeryds skola, 573 91 Tranås 

Hejsan svejsan alla A mig aägare E 
Jag vill byta ku liga prg mm. Skriv 
till: A Blomgren, Lekstorpsv. 40B, 
440 06 Gråbo 

Seriösa Amigaägare sökes för 
snabba byten av prg och de mos, 
Skriv till: Pontus Eng vall, Ots 
Gustavs v.30. 781 65 Borlänge 

Ami g akon takter sökes för byte av 
prg och demos. Skriv till: Simeon 
Ogén, Rudeboksv. 66, 222 55 Lund 

064/128 kontakter sökes för byte 
av prg. Endast disk. A tia brev be¬ 
svaras! Tobias Moberg, Roslagsg. 
16, 441 57 Alingsås 


Se hit! Amigaägare sökes för ut¬ 
byte av prg och demos, 100% svar. 
Skriv till: Andreaz Wemmenhed, 
Ribev, 11 B, 217 46 Malmö 

Amigafreaks sökes för byte av 
demos och prg. Skriv Ull: Marchus 
Stens rud, Eikornradveien 41, 3700 
Skien. Norge 

Seeking new contacts. Write to: 
Kristian Lysa, Kattlia 2, 3700 Skien, 
Norge 

Kontakter sökes. Skriv till: Pål 
Gundersen, Haugsjäsund, 4860 
Treungen. Norge 

Ny demogrupp söker kontakter för 
byte av prg och demos. 100% får 
svarl Skriv till: Jonas Lindgren, LÖ- 
våsv. 18, 702 29 Örebro 

Skicka en diskett till mig så får du 
en demo. Skriv till: Mr. G, Parkg, 
29, 531 75 Jäfpås 

Amigakontakter sökes för byte av 
prg och demos. Skriv till: Daniel 
Cellon, Sävstigen 4, 374 51 Asarum 

Amigaowner looking for more hot 
contacts. Send disk & letter to: 
SHB, Siidreveien 8. 9500 Alta. 
Norge 

Amlgakontakter sökes for byte av 
demos Lars Klaaboe, Linerleveien 
6A, 3142 Vestskogen, Norge 

Amlgafteaks sökes. Alla brev be¬ 
svaras. Pär Thunström, Box 15, 864 
00 Matfors 

Amlgakontakter sökes. Skriv till: 
M Ro It sen, Halsmovn. 66, 8662 
Halse v, Norge 

Amlgakontakter sökes for byte av 
demos. 100% svar. Skriv till: Jonas 
Sy versen, Seljeveien 5, 2030 Nan- 
nestad, Norge 


Geos eiere skriv till mig for bytte 
av tegninger og erfäringer- helst 
over 12 år. Trond Solem, Solfivn 2, 
3080 Hol mestrand 

Amlgakontakter sökes for byte av 
prg och demos. 100% svar. Skriv 
till: Erik Svensson, Pl 3097, 430 10 
Tvååker 

Amlgafreak med modem, x-minne 
mm söker kontakter för byte av prg 
och demos. Write to: Mathias Ahlin, 
Sandhemsv, 18. 544 00 Hjö 

Legacy söker kontakter, skicka 
lista! Skriv till: Peter Forsgård, 
Bäckstigen 11, 546 72 Möiltorp 

Amlgakontakter sökes for byta av 
prg. Skriv till: Ole Kolberg, Eng 
Rokke, 1750 Ha Iden, Norge 

Amiga prg bytes. Disk = 100% 
svar. Brev - 75% svar. See Yal 
Leif J, Ö:a Brackekroken, 451 94 
Uddevalla 

Amlgakontakter sökes för byte av 
demos. Skriv till: Jon Andersson, 
Reinsiettvsien 27B, 8000 Bodö, 

Norge 

Amlgakontakter sökes for byte av 
prg och demos, Alla får svarl. Skriv 
till: Mikael Falkman. öysmedsg. 17, 
931 54 Skellefteå 

Graphlcer söker codere, musicers 
för att starta ny demogrupp. Skicka 
ditt nyaste till: Morgan Karlsson, 
Bangatan 2, 572 35 Oskarshamn 

Brevkompisar sökes. Skriv till: Mr 
G, Parkgatan 29. 531 75 Jårpås 

Amigakontakter sökes för byte av 
prg. J. Olsson, Uddv. 7, 770 20 
Soderbärke 

Amigakoniakter sökes för byte av 
demos och prg. Skriv till: Johan 


Bergdahl, Fiskmanstorp, 690 70 
Pålsboda 

Amigabrevkompisar sökes, Alla 
brev besvaras. Sänd brev och disk 
H: ThoJoar Fjser, Bilstad, 7710 
Sparbu, Norge 

Amlgakontakter sökes för byte av 
prg. Skriv till: Leif Kauppila, Hög- 
loftsg. 9, 502 53 Borås 

Amlgakontakter sökes för byte av 
ST-musik och prg/demos. Ej under 
15 år. Skriv till: Torbjörn Hansson, 
Fågelsten sv, 188, 437 40 Lindome 

Amlgakontakter sökes för byte av 
prg mm. Skriv nu! Anders Johan¬ 
sson, Västermoren 7988, 777 91 
Smedjebacken 

Amlgakontakter sökes för byte av 
demos,och prg. Skicka lista tid: 
Robert Hansson, Mariehov, 614 00 
Söderköping 

Amigakoniakter sökes för byte av 

prg mm. Skriv till: Mathias Green, 
Kinnaströmsg, 16, 511 56 Kinna 

PC-kontakt. För byte av program 
och tips. Skriv till Staffan Ericsson, 
Kål kul lev. 23, 821 00 Bollnäs 

Amlgakontakter sökes för byte av 
prg mm. Skriv till Andreas Bjereke, 
Sirlusv. 2. 281 43 Hässleholm 

Johooil Se hit I Amlgakontakter 
sökes för byte av prg. Skicka nu! 
Marko Krejle, Östra Slorg 52, 293 
33 Qlofström 

Amlgakontakter sökes for byte åv 
prg, demos mm. Skriv til: Björn 
Karlsen, fsdamveieo 16, 8000 Bodö, 
Norge 

Amlgakontakter får byte av prg, och 
demos. Skriv till: Jimmy Knutsson, 
Paradisv. 18, 292 38 Bromölla 


REGLER FOR DATORBORSEN 


Datorbörsen är endast öppen för PRIVAT¬ 
PERSONER som vil! sälja, köpa och/eller byta 
datorer, tillbehör samt ORIGINAL- PROGRAM. Den 
är också öppen för dem som söker brevvänner samt 
för de som söker eller har jobb att erbjuda. 
Annonspriset är 20 kr/55 tecken. 

Det är förbjudet att annonsera om piratkopierade 
spel och/eller nyttoprogram samt manualer. 
Överträdelse av dessa regler kan medföra rättslig 
prövning. Det innebär att annonsören riskerar böter 
eller fängelse upp till två år. 

Försäijning/byte av program eller spel maximeras till 
två per annons. Titlarna måste anges. 

På grund av platsbrist i tidningen kan det ta upp till 
två nummer innan annonsen blir införd. 

Gunilla Stubner 


GOR SA HAR: 


Som tidigare är annonserna ENDAST för 
privatpersoner. Pengarna skickas till Pg, 11 75 47-0 
Br* Lindströms Förlag. Märk inbetalningskortet med 
Datorbörsen, 


POSTGIROT Inbetalning fgirerinft 

Annonrubrik: 

ii 75 4 7-0 
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s-o* 
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JAG VILL HA: 

□ Helår (22 nr) för 349 kronor 

□ Halvår (11 nr) för 181 kronor 
Dessutom kan jan vinna en av tem 
hemliga vinster. 

JAG HAR: 

□ C64 □ AmigaOOÖO □ Extra 

□ CtSB JAtahST diskdrive 

□ Arniga 5ÖO □ PC □Hårddisk 

□ Amiga 1000 Q Annan dator □ Skrivare 

□ Amiga 2000 □ Madam □ Monitor 

□ Amiga 250O □ Minne 

□ Hembyggd Amiga 


; DäTORMAGAZIN kommer 22 gänger 
j om ärel. Helärsprenumeratlon (22 ut- 
. gåvor) kostar 349 kronor (utanför 
| Norden 385 kr). 11 nr kostar 181 
I kronor (utanlör Norden 197). Med 
I helår aparar du 4490 kronor, halvår 
| 1590 kronor. 

1 Fortast tår du tidningen genom att 
I skicka in talongen, eller en avskrift 
eller att ringa prenumerationsavdel¬ 
ningen Titel Data (08-743 27 77), var- 
I dagar kl 06.30-12.00,13.00-16.30. 


Datormagazin 
Prenumeration 
Box 21077 

100 31 STOCKHOLM 


Namn 


Adress: -— 
Postadress: 


[Postnummer 


Målsmans underskrift om du är under 16 är 


Måla med 


4096 färger 


Att måla med Amigan är ett äventyr fylld av 
överraskningar och oändliga möjligheter. 

Konstnären Sebastian Marquez förklarar hur 
HAM fungerar och lär ut hur man använder 
ritprogrammen som arbetar med 4096 färger. 

BILDEN till höger visar ett av Sebastian Mar¬ 
quez fantastiska målningar med Amigan. 


NYA RITPROGRAM 
MACROPAINT 

Äntligen har det kommit ett ritpro¬ 
gram som gör det möjligt att bear¬ 
beta bilder som digitaliserades med 
DIGI-VIEW i DinamicHAM-läge. 

OPTIMERA 

DISKARNA 

Alla som arbetar med IBM-PC kän¬ 
ner till program som Norton Utilities 
och PC Tools. Vi har testat QUAR- 
TERBACK TOOLS till Amigan 


Hjälp de stockars pälsklädda 
varelserna att hitta hem t 
vårens/vinterns I särklass het¬ 
aste spel. 


Vårens stora spel är här! 


■ ■ ■ Nu är spelet alla talar 
om äntligen här! Lemmings 
heter det, kommer från 
Psygnosis och bygger på en 
ganska annorlunda spelidé. 
I nästa nummer får ni veta 
vad Lennart Nilsson tyckte 
om kultiiret. 


DATORMAGAZIN 4/91 
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lyfOCfcg jag vill att ni sid dt ar er katalog ulan kostnad 


KOLLA IN PRISERNA!!! 


Ev. kundnr. et. telnr. 

Namn _ 

Ådress 


Postnummer^ 

Underskrift 
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MibmaAt w i dv+'$ •***&» 


rlåir 


LARKMAN 

Computer Center 


Box SO 

738 21 NORBERG 
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LYSTRIMO INKRRKTAKEi 
PBTTfl flR PEN 
FePERflLfl PflTflPOLlSEN 
Mi flK INNE 1 HEMLI 6 - 
STflMPLRPE REGISTER. 
IPENTIFIER* ER. 


HAR KOMMER 

rer~ 

"ST6- 

"STEVEN 

PWLLflSt,. 


VI UFFREPAR 
IP6NTIFIERR 

OMEDELBART, 


HAR Kl An SETT MIN , 
PAWNMASTXR 2000’ 


KLAMP 

KLAM? 

KLAHp 

KLAMP 

KLAHP 


KLAMP 

KLAMP 

KLAHP 

KLAMP 


KLAMP 

KIAHP 

KLAMP 


3AG TRORATT 
ftJWTUS HAR OEM. 




ffoM 3Als VAR 
B DU, SA SKULLE 
K 3AG BRÄNNA 

s den oär in- 

;\STRUKTiONS BOKEN J 


Der skulle 
ZAG GÄRNA 
V1L3 A GÖRA. 


MEN DET , ) 

SKULLE INTE ' 
H3ÄLÉW MES 
ATT Fl XA DEN 
HAR OTORN. 


30 »4...Särskilt om du 

bränner OEN RA 
ALTARET TILL SA MMÄNS 
MED EN RARLEVER. 




,r- t ^ 

{ J V /] t ti C • Fem vinnare har vi dragit biand våra nya 

v-* # la ts i v kj y orenumeranter och de som förnvat sin nre- 


Vinnarna är:Jan-Qlof FJellstrand. Oviken, 



prenumeranter och de som förnya! sin pre- ToWas Johansson, Torsianda, Thomas 
/ numera tion. De fina tröjorna som vi delar ut HMIbom, Höifvlken, He 

• 


numeratäon. De fina tröjorna som vi delar ut 
kommer per post så fort som möjiigiii 


och Andreas Tell I Kungsbacka. 


©Europa-Press ©Europa-Press ©Europa* Press ©Europa* Press 
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Marknadstidning B 

_»oo 31 stockh< 


Fimf på C64 fkm mbo/1 på furfridjtf, 


im 
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/WMtff 

C-64K C-64D AMIGA ATARI 
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SVARS POST 

630206200 
64101 Katrineholm 








































